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' Im Test: Das neueste
Pokémon-Spiel fiir
' den Game Boy Color'

POKEMON -
TV-FUHRER -

' Alle Episoden vom
124.5. bis 28.6.2000
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' Ash und Pikachu
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AKTUELLE TESTS - TIPPS&NEWS

Tomb Raide A————
 ENDLICH: LARA CRO '

PN P

FORTSET?UNG DES
STRA)' GIE-HITS

FINAL FANTASY IX & D, 2 e 8y EURO 2000 &
Die Rollenspiel-Saga P Super Mario .. Im Test: Das

geht weiter Ax - schlagt auf 4| Spiel zur FuBball-EM
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P Vorsicht:
Du konntest in ein Spiel geraten, das nichts fir schwache Nerven ist, und
einen Preis gewinnen, der supergeil und absolut nix fir Lutscher ist.
Also, tberleg dir sehr genau, ob du mitmachst. :

,'/-

The drink effect you don’t expect.



TOMB RAIDER IV
Lara Croft war die erste weibliche Hauptperson, die es in der

Spielewelt zum Star brachte. Jetzt betritt die Cyberlady neues
Terrain. Erstmals erscheint ein Tomb Raider-Spiel fiir den Dreamcast.

and More haben wir uns etwas Besonderes aus-
gedacht. Wir geben euch einen Uberblick iiber die

46 Pen n Sp IEIE + Pokémon-Produkte, die es schon gibt und die es
bald geben wird. Damit ihr immer Bescheid wisst.
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3 avstos Action ~ ", |DIESIEDLER 4

yisel:Tiger Die Siedler ist eines der erfolgreichsten Strategiespiele
uro 2000 e der letzten Jahre. Teil 3 hat sich mehr als 700.000 Mal
' Mario Tennis BT verkauft. Doch die Entwickler ruhen sich nicht auf diesem
| MTV Sports Skateboarding o '. ¥ Erfolg aus, sondern arbeiten bereits an der Fotzsetzung.




editorial §

POKEMON-KULT

Hallo liebe Leser,

auch das neueste Heft steht wieder ganz im Zei-
chen der Pokémon. Ein Rekord jagt den nachsten:
Das Leinwandabenteuer lockt die Massen in die
Kinos, die TV-Serie lauft super und die Spiele ver-
kaufen sich glanzend. Klar, dass auch wir den klei-
nen Nintendo-Helden méglichst viel Platz widmen.
Natirlich findet ihr auch diesmal wieder unser aus-
fuhrliches Pokémon-TV-Programm, dazu gibt es ei-
nen Uberblick iiber aktuelle und kommende Poké-
mon-Produkte und den Test zur Gelben Edition.
AuBerdem haben wir die Poké-News auf eine Seite
erweitert, schlieBlich gibt es
standig Neues aus der Pokémon-
Welt zu berichten. Aber auch fiir alle, die mal eine Erholungspause

([0 _ @ den japanischen Stars wollen, gibt es tolle neue Spiele. Wir haben
v Tomb Raider IV fiir den Dreamcast getestet und einen Blick auf das
Spiel zur FuBball-Europameisterschaft geworfen. AuBerdem haben wir

erste Neuigkeiten zu zwei absoluten Hitkandidaten: Final Fantasy IX
¢ und Die Siedler 4. Viel SpaB beim Schmokern!

Patrizia Stajer
Leitende Redakteurin
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SYSTEM-BUTTONS

Jede Newsmeldung und jeder Test wird
mit den so genannten , System-Buttons”
versehen, fur die das jeweilige Spiel
erscheint.

Besonders gute Spiele mit einer Wer-
tung von mindestens 85 Prozent er- «
halten das begehrte GAMES-AND-
MORE-Hit-Giitesiegel.

Was uns am Spiel besonders gefallen
hat. seht ihr hIEI'. .'...'.'ll.l'i..l

Sollte ein System-Kiirzel komplett ein-
gerahmt sein, dann bedeutet dies, dass
das Spiel auf diesem System getestet
wurde.

Ein griiner Rahmen besagt, dass das **
Spiel fur dieses System ebenfalls erhalt-
lich ist (und bereits getestet wurde). _«

Ein roter Rahmen bedeutet, dass das
%eweiiige Spiel fiir dieses System eben- .«
alls erscheinen wird. Ein Test folgt ~ »

spater. _.'

Was uns weniger ?ut gefallen hat,”
zahlen wir hier auf.

R R R R N N RN R R R R RN

Am Ausschlag des Hitbarometers erkennt
ihr, wie gut das getestete Spiel ist.

A Bug's Life
Armorines: Project S.W.A.R.M.
Army Men 3D

Asteroids Hyper 64
Castlevania 2

Daikatana

Donkey Kong 64

Earthworm Jim 3D

ECW Hardcore Revolution
Gauntlet Legends

Hot Wheels

Mario Party 2

NBA Courtside 2

NBA Live 2000

NBA Showtime

Nuclear Strike 64

Paperboy

PGA European Tour Golf
Pokémon Stadium

Ready 2 Rumble Boxing
Resident Evil 64

Ridge Racer 64

Roadsters Trophy

Ruff & Tumble

South Park — Chef's Luv Shack
Super Smash Bros.

Supercross 2000

Tarzan

Top Gear Rally 2

Toy Story 2

Vigilante 8: 2. Herausforderung
WCW Mayhem

WWF Wrestlemania 2000
Xena - Talisman of Fate

Army Men: Sarge's Heroes
Autobahn Raser Il
Battletanx — Global Assault
Bundesliga 2000 — FuBballmanager
Colony Wars: Red Sun

Cool Boarders 4

Die Hard Trilogy 2

Dukes of Hazzard

ECW Hardcore Revolution

Ehrgeiz

Everybody’s Golf 2

F1 2000

Fear Effect

Gekido

Gran Turismo 2

Grandia

Grudge Warriors

Hydro Thunder

Int. Track & Field Summer Games
1SS Pro Evolution

Medi Evil 2

Mobil 1 Rally

Muppet Race Mania

NBA In The Zone 2000

NHL Face Off 2000

NFL Blitz 2000

Pushi Carat

Railroad Tycoon i

Resident Evil Survivor

Resident Evil 3: Nemesis

Road Rash Jailbreak

Rollcage Stage Il

South Park Rally

Street Sk8er 2

Sﬁphun Filter 2

Theme Park World

UEFA Champions League 1999/2000
Urban Chaos

Vandal Hearts 2

WWF SmackDown!

5/00
1/00
5/00
5/00
3/00
4/00
25/99
1/00
6/00
25/99
25/99
3/00
1/00
25/99
2/00
3/00
3/00
6/00
7/00
1/00
1/00
5/00
1/00
3/00
1/00
1/00
1/00
5/00
3/00
1/00
3/00
1/00
1/00
25/99

Jump&Run
3D-Action
Action
Action
Jump&Run
Action
Jump&Run
Jumpé&Run
Wrestling
Action-Adventure
Rennspiel
Action
Basketball
Basketball
Basketball

Action/Rollenspiel
Boxen
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Jump&Run
Denkspiel

Beat 'em Up
Rennspiel
Jump&Run
Rennspiel
Jump&Run
Action-Rennspiel
Wrestling
Wrestling

Action

Action
Rennspiel

Action
FuBballmanager
Weltraum-Action
Sport

Action

Rennspiel
Wrestling

Beat ‘'em Up

Action-Adventure
Action

Rennspiel
Rollenspiel
Action

Rennspiel

Sport

FuBball
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel

Sport

Eishockey
Football
Geschicklichkeit
Strategie

Action
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Skateboarding
Action-Adventure

Wirtschaftssimulation

FuBball
Action-Adventure
Rollenspiel
Wrestling

72%
90%
85%
69%
83%
80%
95%
75%
86%
78%
79%
83%
88%
90%
70%
69%
65%
48%
93%
81%
90%
90%
83%
87%
69%
75%
81%
81%
79%
89%
77%
85%
89%
17%

71%
12%
76%

79%

13%

91%
80%

82%

90%



Wenn ihr wissen wollt, wann
welches Spiel getestet wurde und
welche Wertung es bekommen hat,
dann seid ihr in unserer Datenbank
richtig. Hier findet ihr Infos zu un-
seren Tests der letzten Monate.
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Aerowings Flugsimulation

DARK PROJECT 2

Blue Stinger 14/99 Action-A?venture 76%
Buggy Heat 24/99  Rennspie 74% . B & = . .
Cragy Taxi 7100 Rennspiel 89% i | Angstliche Gemiiter sollten von diesem Action-
Dead or Alive 2 5/00  Beat ‘em Up 92% : | Adventure lieber die Finger lassen. Die Atmospha-
Dynamite Cop 22/99  Action 1% i H H H :
ey e 2699 Reorial A% re ist toll, die Gegner nur schwer zu besiegen
Fighting Force 2 6/00  Beat 'em Up 60%
Frame Gride 19/99  Action 85%
Legacy of Kain: Soul Reaver 7/00  Action-Adventure 91%
Marvel vs Capcom — Clash of Superheroes 6/00  2D-Beat-'em-Up 83%
Millennium Soldier 24/99  Action 75% ;
Monaco Grand Prix Racing Simulation 2 22/99 Ren'r‘isp‘:i'elI 85‘92 - : - - LA
NBA 2K 6/00  Basketbal 949
NBA Showtime: NBA on NBC 3/00  Basketball 82% : DEAD OR ALIVE 2
i 2 5/00 = Foothal 3% ~ | Die Kampfer im neuen Beat 'em Up von Namco ha-
Pen Pen 22/99  Rennspiel 74% sk h drauf ib sl d
Sowdistos 14199 Beat ‘em Up 87% : 7 ben es wnlsllc rauf. Dazu gibt es riesige Land-
Rayman 2 - The Great Escape 7/00  Jump&Run 94% o | schaften, viele Moves und eine tolle Grafik.
Re-Volt 3/00  Rennspiel 3% | e
SEGA Bass Fishing 22/99  Angelsimulation 81%
SEGA Rally 2 22/99  Rennspiel 91%
Shadow Man 1/00  Action-Adventure 93%
Shenmue (Jap.) 6/00  Action-Adventure 92% i
] o 2199 JumpaRm S0% - e -
onic venture ump&Run .
i Y B e ity .. |INFS: PORSCHE ~ 1
ghter Zero 99  Beat ‘em Up 80% . 5
Suzuki Alstare Extreme Racing 26/99  Rennspiel 70% : - | Bei der neuesten Folge der Need For Speed-Serie m
;he Eiouse of dthe Dead Il 22/99 light‘guziil;lzoting 2; x setzt EA ganz auf Porsche. Zumindest auf dem PC "~
oy Commander 24/99  Geschicklichkeit i : A 3
ot B S0t 1% ist dieser Versuch auch absolut gelungen m
Virtua Fighter 3th 22/99  3D-Beat-‘em-Up 93% : ! ¢
Virtua Striker 2000 3/00  FuBball 58% ) i 4 = i
WWF Attitude 24/99  Wrestling 85% - !
: 3 oF m
| Das erste Pokémon-Spiel fiir die groB3e Nintendo-Konsole *
ist da. Und auch wenn die kleinen Helden auf dem Game ¥
Anstoss 3 4/00  FuBballmanager 86%
Atlantis 2 3/00  Adventure 72%
B-Hunter 2/00  Action 52%
Bust-A-Move 4 2/00  Arcade 65%
C&C 3 Mission-CD: Feuersturm 5/00  Strategie 84%
Croc 2 7/00  Jump&Run 79% t
Dark Project 2 5/00  Action-Adventure 91% : £ b
Descent 3: Mercenary 2/00  3D-Action 80%
Delta Force 2 2000  Ego-Shooter 78% "1RAYVIAN 2
pumON e e ok Sy 1 | 4 Den kleinen Rayman muss man einfach lieb haben.
Die 24 Stundgngvon Le Mans 2/00 Rennspigl 74% 1 J_etzt konnen auch Dre.amCBSt-Be.mtzer mit dem nied-
Diplomacy 2/00  Strategie 68% : | lichen Helden gegen die fiesen Piraten antreten.
Dracula Resurrection 6/00  Adventure 68% -
DSF FuBballmanager 5/00  Wirtschaftssimulation 64%
Evolva 4/00  Action 74%
Final Fantasy VIlI 4/00  Rollenspiel ) 82%
Flanker 2.0 3/00  Flugsimulation 70% 3 j 4
Flughafen Manager 6/00  Wirtschaftssimulation 76% - Pl T s sRie
Cran e ot 700 Wiscafusimad s SYPHON FILTER 2
rand Prix Wor irtschaftssimulation |
Half-Life: Opposing Force 1/00  Action 88% / Die A h h i d wiel Das Acti
Haingilas 300  Simulation 3 550, : | Die Agentenhatz geht weiter — und wie! Das Action-
Heroes of Might & Magic 3: Amnageddon's Blade ~ 2/00  Strategie 79% - | Adventure von SCEE ist absolut spannend und iiber-
Imperium Galactica 2 Alliances 5/00  Aufbaustrategie 81% e o | zeugt durch ein tolles Missionsdesign_
Invictus 4/00  Echtzeitstrategie 39%
Jane's USAF 2/00  Flugsimulation 80% R o
Kéfer Total 6/00  Rennspiel 85%
Lego Rock Raiders 4/00  Aufbaustrategie 72%
Maxi Minigolf 5/00  Sport 60%
Messiah 3/00 Action-Adventure 88% |-
Metal Fatigutle 7/00  Echtzeitstrategie 83% . ——
Nerf Arena Blast 5/00  Action 70% i i
Need for Speed: Porsche 5/00 RennspielII 90% i B TO NY HAWK!S
Nox 4/00  Action-Rollenspiel 82 } i
Risiko 2 7/00  Rundenstrategie 76% ‘ ; : s KA;I-EB QHAkn ? . .N G
Ran Trainer 3 3/00  FuBballmanager 50% Skateboard-Konig Tony Hawk und seine Mannen
Roland Garros: French Open — Paris 1999 4/00  Tennis 44% : brettern jetzt auch iiber das Nintendo 64.
Silent Hunter 2 3/00  Simulation 62% )
Skispringen 2000 5/00  Sport 34%
Slave Zero 6/00  Action 2%
Star Trek Armada 5/00  Echtzeitstrategie 80%
Star Wars: Force Commander 5/00  Echtzeitstrategie 68% :
?lalperbike 2000 :ﬁgg fenngm&el gg% 5 £ = & oS Ty
rzan ump&Run . ! . ;
Test Drive 6 3/00  Rennspiel 46% ; A 1
The Longest Journey 5/00  Adventure 80% ' # | WWF S MAC KD DWN >
The Sims 4/00  Strategie/Simulation 90% Jetzt mischt THQ die Genre-Konkurrenz auf. Der
;heoscracsr2 g-’gg jEclﬂzg‘i':strateslie gg% | neueste Wrestlingtitel sichert sich dank seiner spiele-
oy Story /! ump&Run ’ i i i i L
L B0 Bt o :  rischen und grafischen Klasse die Referenzposition
Ultima Ascension 4/00  Rollenspiel 91% ;

Wild Wild West g 3/00  Action 31%




BLACK & WHITE
Das Echtzeitstrategiespiel von Lionhead wird mit
Vorschusslorbeeren regelrecht tberschittet.

Veroffentlichung: ............... s s euni

BANJO-TOOIE

Wann der kommende Jump&Run-Kntiller endlich
erscheint, steht leider noch in den Sternen.
Veroffentlichung: o .. ia i s cn s ..2000

””““mj

COLIN VICRAE RALLY 2.0

Ob es den Entwicklern gelingt, den Erfolg von Teil 1
zu Ubertreffen? Wir sind zuversichtlich!
Veroffentlichung: ... ..cccoisivaeians 9. Juni

DIABLO 2
Der zweite Teil des Fantasy-Spiels soll noch groBer
und besser werden als der Vorganger.
VeroffantlichUnG? - .- oo v bonnid ot o Juni

Wamrj

DRIVER 2

Im aktuellen Heft findet ihr die neuesten Infos zur
Fortsetzung des letztjahrigen Rennspiel-Hits.
Veroffantlichuing: . . .o o0t bt 2000

i l rolienspiel )

[FINAL FANTASY IX

re Spiel kann schon mit so vielen Teilen aufwarten?
Veroffentlichungs oo oaal ool ool

GRAND PRIX 3
Das MicroProse-Rennspiel setzt auf ein realistisches
‘Fahrgefihl. An der Optik wird sich nicht viel andern.
Verofféntlichting: ... i i s e iy Juni

MARIO PARTY 2
Eines wissen wir schon: Der Nachfolger von Mario
Party enthalt noch mehr Minispiele als Teil 1.

Veroffentlichung:

Ihr wollt wissen, wann ‘el.ldilich' die Spiele erscheinen, aﬁf:-jdiéQ ihr hesnn-
ders sehnsiichtig wartet? In unserer Rubrik Most Wanted erfahrt ihr es.

Final Fantasy-Fans werden verwohnt. Welches ande-

2 Hier erfahrt ihr die Verdffentlichungstermine neuer

- tite)

WAS KOMMT WANN?

Spiele. Die Liste wird fiir jede Ausgabe auf den aktuel-

len Stand gebracht. Aufgrund haufiger Verschiebungen
kénnen wir aber keine Garantie fiir deren Richtigkeit geben.

genre
= I=
NBA In the Zone 2000 Basketball Konami Mai
WinBack Action Virgin Ende Mai
Asteroids Hyper 64 Action Crave Juni
Battle Zone — Rise Of The Black Dogs Action Crave Juni
Blues Brothers 2000 Action Virgin Ende Juni
Excitebike 64 Rennspiel Nintendo Mitte Juni
Hercules Action Titus Ende Juni
Int. Track & Field Summer Games  Sport Konami Anfang Juni
Mario Party 2 Action Nintendo Juni
Taz Express Jump&Run Infogrames 28. Juni
F-1 Racing Championship Rennspiel Ubi Soft Juli
Aidyn Chronicles: The First Mage  RPG THQ September
Die Schlimpfe 2000 Jump&Run Infogrames September
1SS 2000 FuBball Konami September
Turok 3: Shadow of Oblivion Action Acclaim September
Duck Dodgers Action Infogrames Oktober
Banjo-Tooie Jump&Run Nintendo Ende 2000
Conker’s Bad Fur Day Jump&Run Nintendo 2000
Power Rangers Lightspeed Rescue  Action-Adventure THQ November
Resident Evil Zero Action-Adventure Capcom 2000
Rugrats in Paris Action-Adventure THQ November
Scooby-Doo Adventure THQ November
StarCraft 64 Strategie Nintendo 3. Quartal
WWF Armageddon Wrestling THQ November
Zelda: Majora's Mask RPG Nintendo Ende 2000

Anstoss Premier Manager
Armorines Project SWARM
Evo's Space Adventures
F1 Racing Championship
Legend of Legaia

Need for Speed — Porsche
Nightmare Creatures 2
Paperboy

Street Fighter EX + Alpha 2
Tombi 2

V-Rally 2 Platinum
Alundra 2

Ballistic

Colin McRae Rally Il

DSF All Star Tennis 2000
Galerians

Gauntlet Legends

Hogs of War

J. McGrath Supercross 2000
Martian Gothic: Unification
Mike Tyson Boxing

Rally (Arbeitstitel)

Rock the Rink

Suikoden 2

Techno Mage

Vagrant Story

Wacky Races

Walt Disney World: Racing
WTC World Touring Cars
Flintstones

Front Mission 3

RoboTeCC

Sno-Cross Championship
Danger Girl

Harvest Moon

Messiah

Parasite Eve 2

Reel Fishing 2

Vanishing Point

Alien Resurrection

FuBball-Manager
Action
Geschicklichkeit
Rennspiel
Rollenspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Action

Beat ‘em Up
Adventure
Rennspiel
Action-Adventure
Geschicklichkeit
Rennspiel

Sport
Action-Adventure
Action-Adventure
Strategie
Rennspiel
Action-Adventure
Boxen

Rennspiel

Sport

Rollenspiel
Rollenspiel
Rollenspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Strategie

Action

Rennspiel
Action-Adventure
Adventure
Action-Adventure
Rollenspiel
Simulation
Rennspiel

Action

Infogrames
Acclaim
Take 2

Ubi Soft
SCEE

EA

Konami
Konami
Capcom
SCEE
Infogrames
Activision
THQ
Codemasters
Ubi Soft
Crave
Konami
Infogrames
Acclaim
Take 2
Codemasters
Konami

EA

Konami
Infogrames
Square
Infogrames
Disney/Eidos
Codemasters
Ubi Soft
Square

Take 2
Crave

THQ

Crave
Virgin/Interplay
Square
Crave
Acclaim

EA

Mitte Mai
Mai

Mai

Mai

24, Mai
26. Mai
Ende Mai
Mai

Mai

31. Mai
24, Mai
Juni

Juni

9. Juni
Juni

Juni

Juni

2, Juni

Ende Juni
16. Juni
21. Juni

Juni

Juni

Juli

5. Juli

Juli

Juli
August
August
August
25. August
August
August
21. September



Frogger 2

Galaga

Hugo und das Geheimnis...
Inspector Gadget

Rayman 2

Tony Hawk's Pro Skater 2
Alone in the Dark IV
Championshig Motocross 2
MTV Sports: Skateboarding

UFC (Ultimate Fighting Championship)

Verfolgungsjang

Aqua

Duke Nukem 4ever
Freelancer

Giants

Halo

Heavy Metal F.AK.K. 2
Kiss: Psycho Circus
Loose Cannon

Max Payne

Obi-Wan

Oni

Rune

Star Trek: Voyager
Star Trek: Klingon Academy
X-COM Alliance

Alone in the Dark 4
Blair Witch Project
Dinosaur

Planet der Affen
Simon the Sorcerer 3
Technomage

The Real Neverending Story
Colin McRae Rally 2
Grand Prix 3
Mercedes Benz Truck Racing
Anachronox

Arcatera

Baldur's Gate 2

Deus Ex

Diablo 2

Gothic

Icewind Dale

Pool of Radiance 2
Soulbringer

Two Worlds

Vampire

Wizardry 8

Wizards & Warriors
Anstoss Action

Prinz Naseem Boxing
Tiger Woods 2000
Battle Isle 4

Black & White
Commandos 2

Dark Reign 2

Ground Control

Star Trek: New Worlds
Industriegigant 2

The Nomad Soul

4 Wheel Thunder

Dead or Alive 2

Fur Fighters

Hidden & Dangerous
Nightmare Creatures 2
Resident Evil: Code Veronica
Spirit of Speed

Star Wars Episode 1 Racer

Sword of the Berserk: Gut's Rage

V-Rally 2

Arcatera

Deep Fighter

F1 Racing Championship
Flying Heroes

Gauntlet Legends

Heroes of Might & Magic Il
Silver

Super Magnetic Neo

Tony Hawk's Skateboarding
Wacky Races

Walt Disney: Magical Racing Quest
Jeremy McGrath Supercross 2000

South Park Rally

Jump&Run
Action
Jump&Run
Action
3D-Jump&Run
Sport
Action-Adventure
Rennspiel
Skateboarding
Action
Rennspiel

Actionspiel
Ego-Shooter
Weltraum-Shooter
Actionspiel
Actionspiel
Actionspiel
Ego-Shooter
Actionspiel
Actionspiel
Ego-Shooter
Actionspiel
Actionspiel
Ego-Shooter
Weltraum-Shooter
Ego-Shooter
Action-Adventure
Action-Adventure
Adventure
Action-Adventure
Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Action-Rollenspiel
Action-Rollenspiel
Rollenspiel
Rollenspiel
Action-Rollenspiel

3D-Action-Rollenspiel

Rollenspiel
Rollenspiel
Rollenspiel

Rollenspiel-Strategie

Action-Rollenspiel
Rollenspiel
Rollenspiel
FuBball

Boxen

Golf
Rundenstrategie
Echtzeitstrategie
Echtzeitstrategie
Actionstrategie
Rundenstrategie
Echtzeitstrategie
WiSim

Action-Adventure
Rennspiel

Beat ‘em Up
Action-Adventure
Strategie
Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Rennspiel
Rollenspiel
Action-Adventure
Rennspiel
Arcade-Racer
Action

Strategie
Action-Rollenspiel
Action

Sport

Fun-Racer
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel

Hasbro

Hasbro
NBG-Multimedia
Ubi Soft

Ubi Soft
Activision
Infogrames

THQ

THQ
Crave
THQ

Massive Developm.
3D Realms
Microsoft
Interplay

Bungie

Ritual Ent./GOD
GOD

Digital Anvil

Take 2

LucasArts

Take 2

Take 2

Activision
Interplay

Hasbro Interactive
Infogrames

Take 2

Disney Interactive
Fox Interactive
Hasbro Interactive
Sunflowers
Discreet Monsters
Codemasters
MicroProse

THQ

Eidos

Ubi Soft

Interplay

Eidos _

Blizzard

Egmont

Interplay
Stormfront
Gremlin

TopWare
Activision
Sir-Tech
Activision
Ascaron
Codemasters
Electronic Arts
Blue Byte
Electronic Arts
Pyro

Activision

Sierra

Interplay
Infogrames

Eidos
Konami
Acclaim
Acclaim
Take 2
Konami
Eidos
Acclaim
LucasArts
Eidos
Infogrames
Ubi Soft
Ubi Soft
Ubi Soft
Take 2
Midwa

Ubi Sof
Infogrames
Crave
Crave
Infogrames
Eidos
Acclaim
Acclaim

Ende September
Mitte September

September
September
September
September
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober

3. Quartal
3. Quartal
4. Quartal
3. Quartal
September
September
Juni

2. Quartal
Dezember
3. Quartal
September
August

2. Quartal
Mai

3. Quartal
November
Oktober
Juni

Mai

3. Quartal
3. Quartal
September
Juni

Juni

Juni

September
3. Quartal
3. Quartal

2. Quartal

2. Quartal

Juni

3. Quartal

3. Quartal
September

3. Quartal

Mai

3. Quartal

3. Quartal

3. Quartal 2000
2. Quartal 2000
Juni 2000

2. Quartal 2000
3. Quartal 2000

S

POKEMON GOLD/SILBER
Pokémon-Fans warten ungeduldig auf die neuen
Pokémon in der Game-Boy-Fortsetzung.

Veroffentlichung: ............... 2. Halbjahr

e
_ gb 2
5 Wild PIDGE
apoearad®

e
i

POKEMON GELBE EDITION
In der gelben Variante dreht sich alles um euer alles
Lieblings-Pokémon Pikachu.

IWerGffentliching: o el s ae ity Juni

STARCRAFT 64

Lange musst ihr auf die Konsolenumsetzung des fas-
zinierenden PC-Strategiespiels nicht mehr warten.
Veréffentlichung: ........... 3. Quartal 2000

TONY HAWK'S PRO SKATER 2
Das geniale Gameplay wird nattrlich auch in Teil 2
beibehalten, neu ist unter anderem ein Editor.
Verdffentlichung: ............... September

yuequarep

gy

TUROK: SHADOW

OF OBLIVION

Teil 3 soll nattrlich noch besser werden!
Veroffentlichung: ............... September

s ™ |

WTC WORLD

TOURING CARS

Leider verschiebt sich die Veréffentlichung wieder.
Veroffentlichung: ................. ... Juni

VAMPIRE

Die Entwickler setzen bei ihrem Grusel-Rollenspiel
auf tolle Grafik und Einsteigerfreundlichkeit.
Veroffentlichung: ........... 2. Quartal 2000

ZELDA: VMIAJORA'S VIASK

QOcarina of Time war ein Hit und keiner zweifelt da-
ran, dass auch Zelda: Majora’s Mask ein Erfolg wird.

Neroffentlichung: - -5 cnscenvs




AT,
In unserer Pokémon-Ecke erfahrt ihr alles iiber die
knuddeligen Fabelwesen. Wir informieren euch, wann
die nachsten Pokémon-Produkte erscheinen, und ihr
konnt das Pokémon des Monats wahlen. Dazu gibt es
News und Berichte aus der Welt der Pokémon.

termine

* Hier erfahrt
ihr, wann die
nachsten Poké-
mon-Produkte

erscheinen.
TITEL SYSTEM/GENRE PREIS RELEASE: M
Ich wahle Dich, Pikachu! ............ Interaktive Figur DM 79,95 ....... Bereits erhaltlich

Pokémon - Der Film/Pikachus Ferien . Filmbiicher ....DM 16,95/DM 7,95Bereits erhaltlich
Pokémon Battle Figuren Set/2 Stk. ... .Spielfigur ... .. DM 2495 ....... Bereits erhaltlich

Pokémon Das Minzduell .......... Minzspiel .....DM19,95 ...... Bereits erhalich
Pokémon Junior Yatzhee ............ Wirfelspiel ....DM 19,95 ...... Bereits erhatlich
Pokémon Murmel Serie 1-5(je 10 Stk . Spielzeug ... DM 19,95 . ... Bereits erhaltich
Pokémon Murmel Shooter ............ Spielzeug ... DM 4435 ...... Bereits erhtlich

Pokémon Pikachu Pedometer ........ Stand-Alone ...DM 4495 ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Pliischfiguren (klein) ...... . Spieffigur...... DM19,95 ....... Bereits erhéltlich
Pokémon Pliisch-Pikachu (groB) . ... Spieffigur...... DM29,95 ....... Bereits erhaltlich

Pokémon Power Bouncer (Flummi) .. . Spielzeug ...... DM995 ........ Bereits erhéltlich
Pokémon Rot/Blau Spieleberater ... .. Handbuch ... DM2455 ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Rote/Blaue Edition ........ G DM69- .......| Bereits erhaltlich
Pokémon Sammelbox inkl. Murmeln . Spielzeug ... ... DM19,95 ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Sammelkarten Booster-Set . .Sammelkarten . .DM 6,95 ........ Bereits erhaltlich
Pokémon Sammelkarten Starter-Set . Sammelkarten . DM 21,95 ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Stadium + Transfer Pak .... N64 .......... DM 149, ....... Bereits erhaltlich

Pokémon Stadium Spieleberater .. ... Handbuch ... . DM2495 ....... Bereits erhaltlich
Pokémon-Kinofilm-Soundtrack . ... ... Musik-CD ...... DM3099 ....... Bereits erhaltlich

Pokémon-Serien-Soundtrack ........ Musik-CD ... DM3499 ....... Bereits erhaltlich
Super Smash Bros. ................ N6A- DM129:- ....... Bereits erhaltlich
Pokeémon Yoyos ...........ouuinnen Spielzeug ... DM 2T o cvsinisos Bereits erhaltlich
Pokémon - Der Film ............... Kinofilm ... ; e R .Angelaufen
Pokémon Leucht-Schliisselanhanger . .Schii DML T e Mai
Pokémon Gelbe Edition ............ (1 B DMGS: ..o i Mitte Juni
Pokémon Monopoly ............... Brettspiel ......ca. DM 89,95 .............. Juli
Pokémon Meister Trainer ........... Brettspiel ... CEDMESNS ., o vannias Juli
Pokeden=: ..., T T Stand-Alone ...Nicht bekannt............ August
Pokémon Pinball + Rumble Pak ... ... GBGir Nicht bekannt ........... Oktober
Pokémon Gold/Silber Edition ........ GBC -t Nicht bekannt . . . .2. Halbjahr 2000
Pokémon Attack .................. GBL Gt Nicht bekannt . ... .2. Halbjahr 2000
PokmoniSnap .. .o N6L.... Nicht bekannt ... Nicht bekannt
Pikachu Genki Dechu ............... N6 Nicht bekannt ...... Nicht bekannt

DITTO #132

Ditto hat einen ganz besonderen Trick auf Lager: Er
kann die Attacken und das Aussehen der anderen
Pokémon perfekt kopieren. Allerdings muss er dann
auch deren Schwachen iibernehmen.

Ihr konnt das Pokémon der Woche wahlen! Schreibt uns
einfach, welches der Pokémon ihr zur Zeit am liebsten
mogt und warum:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion GAMES AND MORE
Roonstr. 21
90429 Niirnberg

TV-SERI

Ab dem 5. Juni konnen sich Pokémon-
Fans nachmittags gleich zwei Mal auf
ihre Lieblings-Zeichentrickfiguren
freuen. Die Moon Toon Zone wird
erweitert, so dass Ash und die an-
deren dann sowohl um 14:45 Uhr als
auch um 16:40 Uhr auf dem Bildschirm
erscheinen. Zuerst gibt es die Wie-
derholung der Episode vom Vortag,
dann eine neue Fol?e. Auf die nachste
Staffel miisst ihr allerdings noch
etwas warten, wahrscheinlich gibt es
erst im nachsten Jahr brandneue Fol-
‘g‘en zu sehen. Ab dem 2. Juni werden
eshalb noch einmal alle Folgen der
ersten Pokémon-Staffel wiederholt.

MITTWOCH, 24. MAI

14:45 Tracey und die Kafer-Pokémon

Ash und seine Reisegeféhrten landen auf einer Insel, die
bekannt ist fiir all die Kafer-Pokémon, die man dort fan-
gen kann. Misty ist davon nicht gerade begeistert, denn
vor Kafern fiirchtet sie sich sehr. Doch als alle auf Kafer-
suche gehen, schlieBt auch sie sich an. Im Wald finden sie
schlieBlich ein verletztes Sichlor und versuchen es zu
fangen. Mit dem Schlafpuder von Traceys Bluzuk gelingt
es ihnen endlich, das Pokémon zu betauben und zur Kran-
kenschwester zu bringen. Doch als sich das Team Rocket
einmischt, tiberschlagen sich die Ereignisse.

DONNERSTAG, 25. MAI

14:45 Ferientag mit Hindernissen

Auf der Suche nach neuen Abenteuern machen sich die
Freunde auf zu einer neuen Insel. Dort angekommen ent-
decken sie einen Baum mit leckeren Friichten. Doch schon
beim ersten Biss merken sie, dass die Friichte furchtbar
sauer sind. Tracey erklart ihnen, welche Friichte reif sind
und ganz siiB schmecken. Spontan beschlieBen sie, auf der

AV,

.

e

der schénen Insel f) %
ein paar Ur- w/f
laubstage
einzulegen. A
Alle holen deshalb
ihre Pokémon aus den
Pokéballen. Doch Glurak
stort die friedliche Stimmung und beginnt
einen Streit mit Sichlor. Ashs Schlichtungsversuche
scheitern.

FREITAG, 26. MAI _ :
14:45 Ash und die Lektion auf der
Mandarin Insel

Die Inselrundreise geht weiter. Auf der Mandarin-Insel tritt
Ash zu so vielen Kampfen wie moglich an, um neue Er-
fahrungen zu gewinnen. In einer Broschiire liest Tracey,
dass Lorelei, eine der Top-Vier-Trainer, auf der Insel ein
Seminar abhalten wird. Und wie es der Zufall will, begeg-
nen sie der beriihmten Trainerin kurz darauf. Ash versucht
sie zu einem Kampf herauszufordern, wahrend Misty und
Tracey ihr erklaren, wie sehr sie sie bewundern. Doch
Lorelei reagiert nicht auf die Fragen der drei. Erst als Ash
jemand anderen zum Kampf herausfordert, ladt sie die
Freunden zu ihrem Kurs ein.

MONTAG, 29. MAI

14:45 Liebe auf den ersten Blick!

Auf ihrer nachsten Station lernen Ash und seine Freunde
ein junges Madchen kennen, das verzweifelt nach einem
Nidoran namens Maria sucht. Selbstverstandlich helfen sie
ihr beim Suchen. Dabei trifft Ash einen Jungen, der ein
Nidoran mit dem Namen Tony vermisst. Gemeinsam
kehren die beiden zu den anderen zuriick. Doch das war
keine gute Idee. Kaum sieht der Junge das fremde
Médchen, fangt er an, sie als Diebin zu beschimpfen und
auch sie ist nicht gut auf ihn zu sprechen. Sie beginnen sich
zu priigeln, doch als plotzlich die beiden entlaufenen
Nidoran wieder auftauchen, lassen sie voneinander ab.



POKEMON-GALERIE

Pokémon ohne Ende! In unsérer Pokémon-
Galerie stellen wir euch nach und nach alle

DIENSTAG, 30. MAI
14:45 Blitzgewitter und Energiespender
Ash und seine Freunde sind immer noch auf der
Mandarin-Insel. Sie werden von einem Ge-
witter Uberrascht; der Donner kracht, Blitze
zucken. Den Magnetilos scheint
das Ganze groBen Spal zu machen.
Sie fangen die Blitze ein und laden
sich dadurch auf. Die Magnetilos
gehdren Ford, der durch die Gegend
reist und mit seinen Pokémon die
Stadte mit Elektrizitat versorgt.
W\ Als die Magnetilos Pikachu
N\ entdecken, sind sie ganz
: begeistert von seiner
\\Elektr:znat Doch Pikachu
ist ziemlich erschrocken, als die
Magnetilos ihn umkreisen. Als Ash ihm zu Hilfe eilt,
versetzt im eines der aufgeladenen Pokémaon aus Versehen
einen Elektroschock.

MITTWOCH, 31. MAI

14:45 Gefahr im Kanal

Wie immer flihrt Team Rocket nichts Gutes im Schilde. Doch
diesmal gehen sie besonders gemein vor: Sie versuchen
ein Loch zu sprengen, um Ash und seine Freunde darin zu
fangen. Doch am Ende finden nicht nur ihre Gegner, son-
dern auch sie selbst sich tief unter der Erde in einem Kanal
wieder. Zufallig kommt eine Polizistin vorbei und rettet die
Eingeschlossenen. Doch das Gliick ist nur von kurzer
Dauer. Weil Ash sich weigert, Bisasam in dem Kanal zu-
riickzulassen, wird er ins Geféngnis gesperrt. Erst als klar
wird, dass Ash und die anderen nur harmlose Trainer auf
der Reise sind, kommt Ash wieder frei. Doch damit beginnt
das Abenteuer erst ...

DONNERSTAG, 1. JUNI

14:45 Romantische Insel-Abenteuer

Im Mittelpunkt dieser Folge steht Misty. Als die Freunde auf
einer neuen Insel landen, lernen sie einen Arenaleiter ken-
nen, der sich auf der Stelle in Misty verliebt. Er ladt sie zum
Essen ein und zeigt ihr all seine Pokéman, denen er das
Tanzen beigebracht hat. Bei einem Tanz mit Misty fragt er
sie spontan, ob sie bei ihm bleiben und mit ihm auf der
Insel leben mochte. Er gibt ihr Bedenkzeit bis zum nach-
sten Tag, an dem er zu einem Duell mit Ash antreten wird.
Fiir wen wird Misty sich entscheiden?

16:10 Machtig Arger!

Noch immer hat es Team Rocket auf Pikachu abgesehen.
Und tatsachlich gelingt es ihnen, die Freunde in eine Falle
zu locken. Sie binden Pikachu und Mauzi mit einem Seil
aneinander, um Pikachu zu entfiihren. Doch plotzlich
taucht ein Tauboss auf, schnappt sich das Seil und fliegt
mit den beiden Pokémon weg. Aber so leicht gibt Pikachu
nicht auf. Als er dem Tauboss einen Donnerschock versetzt,
|asst dieser sie fallen. Nach einem kleinen Kampf ist klar,
dass Pikachu der Starkere der beiden ist. Als Pikachu
Mauzi einen leckeren Apfel vor den Nase wegschnappt,
wird Mauzi ganz traurig. Pikachu bekommt Mitleid und
iiberlasst seinem Konkurrenten ein Stiick Apfel. Vielleicht
konnen die beiden doch noch Freunde werden.

AnschlieBend Willkommen im Dream Team

Auf dem Riicken eines Lapras gelangen die Freunde zur
nachsten Insel. Unterwegs treffen sie einen Jungen in
einem Boot, mit dem Ash auf der Insel sofort einen Poké-
mon-Kampf beginnt. Doch wie so oft hort Ashs Glurak nicht
auf die Anweisungen seines Trainers. Daflir bekommt er die
Quittung: Sein Gegner friert ihn mit einer machtigen
Attacke in einem Eisblock ein. Ash bringt Glurak an ein
warmendes Feuer und rubbelt in mihevoll wieder warm.
Als es Glurak besser geht, merkt er, was Ash fiir ihn getan
hat und beschlieBt, ihm in Zukunft zu gehorchen.

FREITAG, 2. JUNI

14:45 Pika-Pikachu (Folge 1)

Ash verschlaft ausgerechnet am Tag des Pokémon-Wett-
bewerbs. Als er viel zu spat ankommt, hat bereits jeder sein
erstes Pokémon ausgewahlt. Professor Eich stellt dem
Langschléfer Pikachu als Start-Pokémon zur Seite, um als
Pokémon-Trainer anfangen zu kénnen. Als Ash versucht,
ein Taubsi zu fangen passiert es dann — die beiden scheu-
chen einen Schwarm Habitaks auf und werden sofort
angegriffen. Im folgenden Kampf verteidigen sich Ash und
Pikachu Seite an Seite. Pikachu wird jedoch verletzt und
Ash schnappt sich ohne zu fragen Mistys Fahrrad, um sein
Pokémon ins Pokémon-Center zu bringen.

MONTAG, 5. JUNI

14:45 In letzter Minute

Als Ash mit dem Fahrrad in die Stadt rast, wird er von der
Polizistin zunachst fiir einen Pokémon-Rauber gehalten,
aber nachdem er die Situation erklaren kann, hilft Rocky,

151 Exemplare vor.

VULNONA #38

Entwicklungsstufen:
Vulpix =» (Mondstein) Vulnona

GOLBAT #42
Entwicklungsstufen:
Zubat =» Level 22 Golbat

RASAFF #57

Entwicklungsstufen:
Menki =p Level 28 Rasaff

OCKCHAN #10

Keine Entmcklungsstufen

CHANEIRA #113

Keine Entwicklungsstufen




Pikachu zu retten. Misty kommt bald darauf ins Pokémon-
Center und beschwert sich bei Ash tiber den Fahrraddieb-
stahl. Das Team Rocket — in diesem Fall Jessie und James
— versucht Pikachu bei dieser Gelegenheit zu entfiihren.
Die beiden stellen allerdings schnell fest, dass Pikachu
kein gewohnliches Pokémon seiner Art ist. Zusammen mit
ihrem Pokémon Mauzi beschlieBen sie, sich Pikachu zu
schnappen.

16:40 Ash im Jagdfieber

In dieser Folge fangtAsh sein erstes Pokémon. Misty ist von
dem gefangenen Kafer-Pokémon — einem Raupy — nicht
sonderlich angetan. Raupy rettet sie jedoch wéhrend eines
Angriffs vom Team Rocket und entwickelt sich sogar zu
Safcon weiter.

DIENSTAG, 6. JUNI )
14:45 Ash im Jagdfieber

16:40 Die Herausforderung

Auf der weiteren Jagd begegnen Ash und Misty dem
Samurai und Pokémon-Trainer Ososhru. Ash wird von
diesem Trainer herausgefordert und muss sich dem
Kampf stellen. Spater kommt es erneut zur Konfronta-
tion mit dem Team Rocket. Safcon entwickelt sich bei
der Verteidigung von Ash zu Smettbo weiter.

MITTWOCH, 7. JUNI
14:45 Die Herausforderung

16:40 Showdown in
Marmoria City

Wahrend sich die Reisenden in Memoria City erholen, er-

fahren sie von einem Turnier in der Stadt und fordern den .

Arena-Leiter Rocko heraus. Ash versucht, dort seinen er-
sten Orden zu verdienen. Rocko schlieBt sich Ash und Mi-
sty anund begleitet sie fortan.

DONNERSTAG, 8. JUNI Py
14:45 Showdown in Marmoria City

16:40 Piepi und der mysteriose Mondstein

Die drei Freunde retten in dieser Folge den Wissenschaft-
ler Seymour vor einer Horde Zubats. Das Team Rocket sucht
wahrenddessen nach dem Mondstein. Dieses Element
kann die Starke eines Pokémon steigern. Jessie und James
sind dabei nicht sehr geschickt und storen zahlréiche
Pokémon.

FREITAG, 9. JUNI 3
14:45 Piepi und der mysteriose Mondstein

16:40 Bezaubernde Schwestern

Aus irgendeinem Grund will Misty nicht mit in die nachste
Stadt, um den dortigen Arena-Leiter herauszufordern.
Im Aquarium stellt sich heraus, dass sie eine der bezau-
bernden Schwestern ist und damit zur Arenaleitung gehort.
Ash kampft daraufhin gegen Misty, bis schlieBlich Rocko
einschreitet.

MONTAG, 12. JUNI
POKE ACTION TOTAL

12:30 Bezaubernde Schwestern
AnschlieBend Harte Schale — Weicher Kern

Ash ist etwas zu sehr von sich tiberzeugt und fordert den
Trainer A.). heraus, weil dieser seine Pokémon schlecht
behandelt. Als dann A.l.s Pokémon Sandan vom Team
Rocket entfiihrt wird, merkt dieser erst, wie viel ihm seine
Pokémon bedeuten.

AnschlieBend  Ubung macht den Meister

Wahrend Ash nach Feuerholz sucht, trifft er auf Studenten

der Pokémon-Tech, einer Pokémon-Trainer-Schule. Misty
fordert einen Schiiler und einen Lehrer heraus — Ash kommt
ihr zu Hilfe. Auch das Team Rocket fordert einen Absol-
venten der Schule heraus und scheitert klaglich.

DIENSTAG, 13. JUNI /
14:45 Ubung macht den Meister

16:40 Bisasam und das versteckte Idyll

Misty und Ash versuchen, ein Myrapla und ein Bisasam zu
fangen, als eine Briicke unter Rocko zusammenbricht.
Melanie, eine Pokémon-Ziichterin rettet den Ertrinkenden
aus dem Fluss. Als wiederum das Team Rocket angreift,
muss sich Ash dem Bisasam wiirdig erweisen. :

MITTWOCH, 14. JUNI
14:45 Bisasam und das verstecke Idyll

16:40 Glumanda - Ein Pokémon in Noten

Die Kinder finden am Wegrand ein krankes Glumanda,
das auf die Riickkehr seines Trainers wartet. Als Rocko im
Pokémon-Center erfahrt, dass sich der Trainer nicht fiir
das Schicksal des Glumanda interessiert, wird er richtig
wiitend. Die drei helfen Glumanda, aber das treue Poké-
mon will weiter auf seinen Trainer
warten. Als die Freunde dann vom __~
Team Rocket
gefangen werden, bekommen
sie allerdings Hilfe von dem
Feuer-Wesen. Als Gluman- 2
das Besitzer schlieBlichN
zuriickkommt, kann er nur\
noch eine Verbrennung von sei-
nem  ehemaligen  Schiitzling
erwarten.

DONNERSTAG, 15. JUNI

14:45 Glumanda - Ein
Pokémon in
Noten

Die Schiggy-
Meute 9%,

16:40

Eine Gruppe Schiggys schafft es, Ash und seine Freunde in
einer Fallgrube zu fangen, allerdings gelingt es den dreien,
zu entkommen. Die Schiggy schlieBen sich wenig spater
mit dem Team Rocket zusammen und entfiihren Pikachu.
Bei der Befreiungsaktion rettet Ash den Anfiihrerder Schig-
gy vor einer Team Rocket Bombe, worauf sich dieser aus
Dankbarkeit der Gruppe anschlieft.

FREITAG, 16. JUNI
14:45 Die Schiggy-Meute

16:40 Der geheimnisvolle Leuchtturm

Als Ash ein Krabby fangt, merkt er, dass er nur maxi-
mal sechs Pokémon bei sich haben kann. Weitere
Pokémon werden in Prof. Eichs Labor teleportiert. Ash
begibt sich in einen Leuchtturm, um anzurufen und
nach seinen Pokémon zu fragen. Der Pokémon-For-
scher im Leuchtturm erzahlt von einem seltenen
Pokémon, das dem mysteriosen Wesen von Loch Ness
ahneln soll ...

MONTAG, 19. JUNI
14:45 Der geheimnisvolle Leuchtturm

16:40 Vorsicht Hochspannung!

Ash, Misty und Rocko erreichen Orania City. Dort fordern
Sie Major Bob heraus, der Pikachu mit der Weiterentwick-
lung Raichu konfrontiert. Pikachu verliert, lasst sich aber
nicht {iberzeugen, sich vor einem neuen Kampf ebenfalls
zu Raichu weiterzuentwickeln. Bei einer Revanche siegt

Pikachu aufgrund seiner Geschicklichkeit und schnellerer
Angriffe.

DIENSTAG, 20. JUNI
14:45 Vorsicht Hochspannung!

16:40 An Bord der M.S. Anne

Das verkleidete Team Rocket iiberzeugt viele Trainer, an
einer kostenlosen Bootsfahrt teilzunehmen. Als dann das
Team Rocket versucht, allen Trainer die Pokémon zu rau-
ben, bringt Ash sie alle zusammen, um einen Gegenangriff
zu starten. Das Schiff beginnt beim Kampf, mit allen Pas-
sagieren zu sinken ...

MITTWOCH, 21. JUNI
14:45 An Bord der M.S. Anne

16:40 Das Schiffswrack

Nachdem alle glauben, die Helden seien ertrunken, wird
eine Trauerfeier abgehalten. Die Feinde beschlieBen jedoch
eine Waffenruhe, um gemeinsam zu entkommen. Als
dann James seinen vermeintlich wertlosen Karpador ins
Wasser wirft, greift dieser alle auf dem Schiff an.

DONNERSTAG, 22. JUNI
14:45 Das Schiffswrack

16:40 Die Insel der Giganten

Die Pokémon werden ohne ihre Trainer am Strand an-
gespllt und beschlieBen, zusammen nach ihren Men-
schen zu suchen. Auf der Insel begegnen sie und die
Trainer

riesigen Pokémon und finden bald heraus, dass es sich nur
um einen Vergniigungspark handelt.

FREITAG, 23. JUNI )
14:45 Die Insel der Giganten

16:40 Tentacha & Tentoxa

Nachdem der Versuch des Team Rocket ein Tentacha zu
fangen, fehlschlagt, entwickelt sich das Wesen zu einem
riesigen Tentoxa weiter. Misty gelingt es jedoch, Tentoxa
zu liberreden, das nahe gelegene Dorf zu verschonen.

MONTAG, 26. JUNI
14:45 Tentacha & Tentoxa

16:40 Die Verlorene Seele

Rocko und James (von Team Rocket) verlieben sich in
dasselbe Méadchen. Das Wesen beginnt den beiden
Lebensenergie zu rauben, aber der Pokédex bringt das
Grauen bald an den Tag — ein Geist-Pokémon. (

DIENSTAG, 27. JUNI
14:45 Die Verlorene Seele

16:40 Bye-Bye Smettho

Fiir Smettbo ist es an der Zeit einen Partner zu finden.
Als Ash dabei helfen mochte, stellt er bald fest, dass das
Team Rocket alle Smettbos mit einem groBen Netz ein-
fangt. Ashs Smettbo flihrt darauthin die Befreiungsaktion
an. Am Ende verabschiedet sich Smettbo von Ash und
fliegt in den Sonnenuntergang.

MITTWOCH, 28. JUNI
14:45 Bye-Bye Smettho

16:40 Abra und das Psycho-Duell

Ash und seine Freunde treffen ein geheimnisvolles
Madchen im Wald und werden von ihr vor einer Falle des
Team Rocket gerettet. In Saffronia werden die Freunde
durch einen Psycho-Jogger vor der Arena-Leiterin Sabrina
gewarnt, denn ihre Psycho-Pokémon sind extrem gefahr-
lich. Nach Pikachus Niederlage erfahrt Ash, dass er ein
Geist-Pokémon braucht, um diese Gegner zu besiegen.



|

=
g

‘ ‘kp
e

P

%?POKE'MON-AKTION BEI BURGER KING
#+" Auch in Deutschland sind die Sammelfiguren ein Riesenerfolg.

it solch einem Ansturm hatte Burger King wohl nicht gerechnet. Die Pokémon-Aktion in den
Filialen der amerikanischen Schnellrestaurant-Kette kam bei den Fans super an. Jeder wollte

maglichste viele der insgesamt 57 verschiedenen Figuren haben.
Bereits nach 15 Tagen waren die Schliisselanhanger, Leuchtfiguren,
Wasserspucker und Plischfiguren ausverkauft. In den 223 deut-
schen Filialen gingen weit Gber eine Million der kleinen Spielfigu-
ren Uber die Ladentheken. Natiirlich hatte Burger King aber auch
nach dem Ausverkauf schnell Ersatz parat: Seit einigen Wochen gibt
es jetzt statt der Figuren Sammelkarten, die wohl bis zum Ende der
Aktion reichen werden. Mit jedem Kids Menu erhaltet ihr jeweils
neun Sammelkarten. Insgesamt gibt es 20 verschiedene Decks.
AuBerdem gibt es noch eine Maglichkeit, wie ihr euch alle 57 Figu-
ren sicherniannt, obwohl sie in den Restaurants ausverkauft sind:
Schaut einfach mal auf die Internet-Seite von Burger King
(www.burger-king.de), dort findet ihr ein tolles Pokémon- Gewinn-
spiel und auBerdem eine Tauschbérse fiir eure Pokémon-Figuren 8
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& DIE POKEMON-SAMMELKARTENTOUR

-+ Die Pokémon kommen zu euch!

Anfang April startete Amigo seine groBe Sammelkartentour durch acht deutsche Stadte. Bereits
beim ersten Stopp in Essen nahmen rund 400 Pokémon-Fans an dem Event teil. An jeder Sta-
tion konnt ihr die Pokémon in LebensgroBe bewundern oder euch von offiziellen Trainern in die Kunst
des Sammelkartenspiels einweihen lassen. AuBerdem gibt es Demo-Spielrunden, bei denen das Spiel
présentiert wird, Gewinnspiele und Foto-Shootings mit Pikachu. Auch wer sich mit anderen Trainern
messen will, ist bei der Sammelkartentour genau richtig. Denn dort trefft ihr garantiert eine Menge Po-
kémon-Verrickte, die sich gerne zu einem Duell herausfordern lassen. Naturlich konnt ihr auch eure
eigene Sammlung komplettieren oder um besonders seltene Karten feilschen. Die kleinsten Pokémon-
Fans kénnen sich selbst als Pokémon schminken lassen oder Pokémon-Bilder malen. Nach der Tour
wartet noch eine besondere Uberraschung: Unter allen, die an Demo-Spielrunden oder Pokémon-
Duellen teilgenommen haben, werden am Ende Preise im Gesamtwert von (iber DM 5.000 verlost. §

Hier die aktuellen Tour-Daten:

2. & 3. Juni: Ludwigsburg,
Breuningerland
9. & 10. Juni:  Hamburg,Karstadt

Wandsbeck Quarré
23. & 24. Juni:

ie Pokémon sind weiter auf Erfolgs-

D kurs. Auch ihre Leinwandpremiere
sorgte bei den Fans fiir Begeisterung und lock-
te bereits in den ersten Tagen iber eine Million

Zuschauer in die Kinos. Damit eroberten die Po-
kémon auf Anhieb Platz 1 der Kinocharts und
konnten damit den erfolgreichsten Kinostart in
diesem Jahr in Deutschland fiir sich verbuchen.
Doch das war noch nicht alles. Mit

~.. der Rekord-Besucherzahl von
1.049.479 nach dem ersten
Wochenende ist
Pokémon -

erste Zeichen-
trickfilm fiir Kin-
der, der am Start-

Kénig der Lowen hatte
solch eine Traum-
zahl erreicht. §
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¢ POKEMON STADIUM BATTLE-
Y SET-EDITION
Leider nur in Amerika zu haben.

l hr seid es ja schon
gewohnt, dass wir auf
unseren Pokémon-Seiten
standig dber neue Rekorde
berichten konnen. Auch
das Nintendo-64-Spiel Po-
kémon Stadium reiht sich
da nahtlos ein. In Amerika
wurden in weniger als
einem Monat Uber eine
Million Exemplare ver-
kauft. In diesem Jahr ist
Pokémon Stadium damit
in Ubersee das am meisten
verkaufte Videospiel. Auch in Deutschland stiirmte das Spiel sofort ®
auf Platz Eins der media-control-Charts. In den USA wartet zurzeit ®
in den Laden auBerdem noch eine besondere Uberraschung auf ®
alle Pokémon-Anhanger. Nintendo hat dort namlich eine spezielle ®
limitierte Edition von Pokémon Stadium veroffentlicht. Darin ent- @
halten sind die N64-Konsole, ein grauer und ein farbiger Control-
ler, das Transfer Pak, das Pokémon Stadium-Spiel, der Spieleberater,
ein Pokémon-Poster und eine Sammelkarte. Da packt die deutschen
Pokémaniacs mit Sicherheit der Neid. Ob fiir Deutschland etwas
Ahnliches geplant ist, ist zurzeit nicht bekannt. §

3" NINTERDOS

|
=

PRAKTISCH UND PREISWERT
Mit der limitierten Battle-Set-
Edition kénnen Pokémon-Freaks
auf der Stelle loslegen.
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Koln, Passage Breite StraBle

DER POKEMON-FILM SCHLAGT ALLE REKORDE

Schon am ersten Tag stiirmten die Fans die Kinos

TOLLER ERSATZ Statt Poké-
mon-Figuren gibt es jetzt bis zum
Ende der Aktion Sammelkarten
als Zugabe zu jedem Kids Menu.

ANSTURM Die Pokémon-Aktion
bei Burger King ist ein Riesener-
folg. Die Pokemon-Fans drang-
ten sich in den Lokalen.

HEISSE DUELLE Im Wettstreit
mit anderen Pokémon-Profis
konnt ihr auf der Tour zeigen,
wie gut ihr wirklich seid.

‘T?

FANS IM SAMMELFIEBER Bei
der Sammelkarten-Tour von
Amigo ist einiges geboten. Man
kann spielen, Neues lernen und
natlirlich auch mit anderen
Pokémaniacs Karten tauschen.
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RIESIGER ANSTURM 500 geladene Gaste durften am 2. April an
der tollen Premierenfeier fiir den ersten Pokémon-Kinofilm im
y\Hamburger Village Cinema teilnehmen.
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POKEMON KIDS WORLD

# ’17 Die neue Attraktion in Japan!

Die Japaner haben es

gut! Nicht nur, dass es
in Tokio den einzigen Pokéman
Center gibt, jetzt eroffnete in
Kyoto auch noch die erste
Pokémon Kids World. Poké-
mon-Fans in der ganzen Welt
konnen nur neidisch nach Fern-
ost schauen. Natiirlich dreht
sich in dem brandneuen Poké-
mon-Themenpark alles um die
Nintendo-Superstars. Die Halle
ist in zwei Bereiche aufgeteilt:
Im ersten Teil der Ausstellung
gibt es lebensgroBe Modelle
verschiedener Pokémon zu
sehen, einige davon sind so-
gar bewez iche Roboter. Auf
Knopfdruck gibt es auBerdem
wissenswerte Infos iiber die Po-
kémon und am Ende wartet der
riesige Mewtu auf euch. In Teil
2 der Ausstellung konnen
Pokémon-Anhanger zeigen, ob
sie wirklich gute Trainer sind.
So muss man zum Beispiel Po-
kémon nur an ihrer Stimme er-
kennen. Aber das ist natiirlich

v
-

AM ZIEL Durch dieses Tor wiir-
den sicher alle Pokémon-Fans
sehr gerne einmal gehen. Da-
hinter verbirgt sich namlich die
brandneue Pokémon Kids World.

World gibt es i
aufch erste : o\/ 1
Infos zum |
kommenden 9 . é
Pokémon-Film

und natiirlich kann#&
man auch alle Poké-
mon-Spiele testen§ g
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\ FURCHTY EINFLOSSEND In der

Pokémon Kids World begegnen
euch die Pokémon in Lebens-
groBe, sogar Mewtu ist da!
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VIEL ZU SEHEN Die beiden Bicher zum Leinwandabenteuer sind mit
vielen Abbildungen aus Vor- und Hauptfilm illustriert.

& DIE BUCHER ZUM FILM

L X
+#+ Pokémon fiir Leseratten

Wer den Leinwandauftritt der Pokémon begeistert verfolgt
hat, kann jetzt die Abenteuer von Ash und seinen Freun-
den noch einmal nacherleben. Ab sofort gibt es namlich die Biicher
zum Film. In Pikachus Ferien und Pokémon — Der Film konnt ihr
genau nachlesen, wie die Trainer und ihre Pokémon im letzten
Moment von Mew vor dem basen Mewtu gerettet werden. Fiir DM
7,95 beziehungsweise DM 16,95 konnt ihr mit euren Zeichentrick-
helden mitfiebern. Im Juni sollen dann auch die ersten Biicher zur
Pokémon-TV-Serie, die wochentags auf RTL 2 lauft, erscheinen. i

@090 O0OGPOPOOGESOS O

- POKEMON-DRUCKSTUDIOS KOMMEN

“ % Ppokémon fiir Bastel-Freaks

okémon auf PC? Das gab es bisher nicht. Im Juli andert sich das, denn dann bringt Mat-

tel Interactive die Pokémon-Druckstudios auch in Deutschland heraus. In den USA
kamen Project Studio Red Version und Project Studio Blue Version bereits im Novem-
ber letzten Jahres auf den Markt. Wie alle Pokémon-Produkte schlugen auch die \
beiden Druckstudios ein wie eine Bombe. Sofort nach der Verdffentlichung stiirmten die

DRUCKREIF In Amerika sind die beiden Druckstudios bereits ein
groBerErfolg, bald konnen auch deutsche Pokémon-Fans ihre eigenen
Pokémon-Entwiirfe aufs Papier bringen.

beiden Versionen
auf Platz 1 und 3 der
PC-Data-Listen
(amerikanische
Verkaufscharts) S/
fiir Non-Games-
Titel. Bis jetzt
wurden in Ameri-
ka insgesamt 700.000
Exemplare verkauft. Mit
den beiden Studios konnt
ihr Karten, Sticker, Schliis-
selanhanger, Briefpapier,
Tattoos und vieles
mehr selber gestal-
ten. Insgesamt stehen euch 250
Projektvorlagen und 81 der 151 Pokémon in tber 600 Bildern fiir
eure Entwiirfe zur Verfigung. Ihr konnt eurer Fantasie also freien
Lauf lassen. Die beiden Druckstudios werden jeweils ca. DM 59,95
kosten und laufen unter Windows 95/98. J§
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» Pokémon Stadium

N64-SPIEL Nachdem die Pokémon auf dem Game Boy fiir Fu-
rore gesorgt hatten, durften sie auch auf der groBen Konsole auf-
treten. Das Spielprinzip wurde beibehalten, aber die Pokémon se-
hen noch toller aus.

PREIS: ---1ca. DM 149,- (inklusive Transfer Pak)

ol

L‘g{ ) o Pokemon Pikachu ' D

PED-O-METER Er sieht aus wie ein Miniatur-Game-Boy, ist aber
eine Art elektronisches Pikachu. Eure Schritte werden in Watt um-
gerechnet, mit denen ihr Pikachu verwdhnen kénnt.

ica. DM 50,-

PREIS:

» Pokémon - Schnapp sie Dlr alle!
SOUNDTRACK Natirlich gibt es zur TV-Serie auch die passen-
de Musik. Die Lieder zur Serie werden fiir die Veréffentlichung in
Deutschland extra iibersetzt. Die CD mit den 13 Songs schaffte
es prompt in die deutschen Album-Charts.

o\ll APHIIG
FERIEN

| » Pokémon-Filmbiicher
| BUCHER Seit neuestem sind auch die Biicher zum Pokémon-Ki-

nofilm und zum Vorfilm Pikachus Ferien erhaltlich. Dort konnt ihr
die Geschichte des Films nachlesen. AuBerdem gibt es auch Ori-
ginalbilder aus dem Leinwandabenteuer zu sehen.

ica.DM 17,-/DM 8,-

» Ich wahle Dich Pikachu! g

PLUSCHFIGUR Noch einmal getoppt wird der Pliisch-Pikachu

vom interaktiven Pikachu. Der kann namlich seinen Namen sa- |

gen, die Nase rimpfen und mit den Ohren wackeln. AuBerdem
linken seine Wangen.

PREIS:

ica. DM 80,-

PREIS:

ST
> Pokemon Blaue und Rote Edition
GAME-BOY-SPIELE Mit den Game-Boy-Spielen fing alles an!
Im Oktober 1999 erschienen die Rote und die Blaue Pokémon
Edition und verkauften sich in den ersten drei Monaten mehr als
80.000 Mal.

PREIS:

ije ca. DM 69,-

b
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» Pokémon - The First Mowe

SOUNDTRACK Wer lieber englische Texte horen will, solite sich
mal die CD zum Pokémon-Kinofilm anhdren, Stars wie Britney

Spears oder Chri

ra Songs zum Kampf zwischen
MmuMMeww.. igesteu

" auch vom Taschengeld leisten. In ihrer Mitte sitzt jeweils ein Po-

- der Partie.
PREIS:

. » Pokémon-Pliischfiguren
PLUSCHFIGUREN Im Spiel sehen die 150 Pokémon ja schon |
ziemlich niedlich aus, doch als Pliischfiguren sind sie noch viel
niedlicher. Egal ob klein oder so groB wie der siiBe Plkachu Ech-
te Fans kumman daran mcht vorhell

ica. DM 35,-

» Pokémon Spieleberater

HANDBUCH Natiirlich kann man sich auch ohne Hilfe durch die ¢

Pokémon-Spiele kampfen, ein bisschen leichter wird es hing

mit den offiziellen Nintendo- Sple!eberatem in denen ihr n:gen
iner ausfiihrlichen Spi elanleitun so manchen Tﬂck ndet

» Pokémon Flummies
KLEIN, ABER FEIN! Die Pokémon-Gummiballe kann man sich

kémon. Glurak, Glumanda, Schiggy und viele andere sind mit von

ica. DM 8,-

| SPIELZEUG Gleich zwei Spiele in einem kénnt ihr euch mit den ]
Power Blasters zulegen. Zum einen kénnt ihr mit den Pokémon ;

- und den Power-Scheiben knobeln, zum anderen konnt ihr mit |
. dem Blastef die Pokémon eures Gegners umschiefen.

» Pokémon-Sammelkarten und Zubehor

SAMMELKARTEN Zu den ganz wichtigen Pokémon-Produkten zahlen natiirlich auch die Sammel-

karten. Bisher wurden Uber 50

50 Millionen Stiick verkauft. Neben dem Starterset gibt es inzwischen
ks, den Pokémon-Samm

» Power Pokés -
SPIELZEUG In jeder Packung sind zwei Pokemon und die dazu-
gehorigen Power-Scheiben enthalten. Damit tretet ihr gegen an-
dere Pokémon-Trainer an, wer die Scheibe mit der hochsten Po-
wer-Rate hat, gewinnt.

PREIS:

ica. DM 20,-



en Pokémon-Game-Boy-Spielen
ist noch ldngst nicht alles. In-
en Welt unzihlige Poké-

zwischen gibt es ai
mon-Produkte. Wi

m Oktober 1999 war es s¢ weit: Das erste Pokémon-Spiel wurde in Deutsch-

I land veroffentlicht. Bereits dreieinhalb Jahre vorher hatten die Spielfiguren
ihren Siegeszug durch Japan begonnen, im September 1998 wurden dann die
ersten Pokémon-Spiele in Amerika verdffentlicht. Erfolg haben die kleinen Ninten-
do-Figuren auf der ganzen Welt, sie brechen standig neue Rekorde und langst sind
es nicht mehr nur die verschiedenen Game-Boy-Spiele, die bei den Fans fiir Begeis-
terung sorgen. Die Pokémon haben eine eigene TV-Serie, sie wurden zu Kinohelden,
{ in Japan gibt es ein Pokémon-Center und ganz neu auch eine Pokémon Kids World.
Kurz gesagt, die Pokémon sind Kult! Inzwischen gibt es weltweit etwa 1.500 ver-
schiedene Pokémon-Produkte, rund 150 Lizenzen zur Herstellung solcher Merchan-
dising-Artikel wurden vergeben. Am meisten Auswahl haben die japanischen und
amerikanischen Fans, doch was dort erfolgreich ist, kommt frither oder spater auch
® nach Europa. Auch in Deutschland ist die Auswahl an Pokémon-Spielzeug, -Biichern,
' -CDs und anderen Produkten inzwischen ziemlich groB. Und ein Ende ist noch lan-
~ ge nicht in Sicht. Bei dem groBen Angebot kann man schon mal den Uberblick ver-
% lieren, deswegen prasentieren wir euch auf den nachsten drei Seiten eine Auswahl
" an Pokémon-Artikeln, sagen euch, was noch kommen wird, und zeigen euch, was

es in Amerika schon alles gibt.

; Pokémon-Jojos und
-Schlisselanhanger
| IMMER DABE!I Als Jojos und Schliisselanhanger konnt ihr eure
Lieblingspokémon immer mit euch herumtragen. Wahrend es den
Pliisch-Pikachu bereits gibt, erscheinen die leuchtenden Anhan-
gererstimMai, =

» Pokémon Yahtzee Jullll
Pokemon-Munz-Due
KINDERSPIEL Yahtzee ist ein Klassiker unter den Wiirfelspie-
len, seit einiger Zeit gibt es auch eine spezielle Pokémon-Edition
des Spiels. Beim Miinz-Duell tretet ihr mit Pokémon-Miinzen ge-

gen andere Trainer an.

» Electronic Mew
SPIELFIGUR Passend zum Start des Pokémon-Kinofilms gesellt
sich auch Mew zu den elektronischen Pokémon. Auf Hell- und
[ Dunkelver'anderun%en reagiert er mit Gerauschen. Und niedlich
ist er natrlich auch.

& PREIS:

it ‘
y <0

i ca. DM 30,-

Pokémon-Bettwasche

BETTWASCHE In dieser Bettwasche traumt ihr ganz bestimmt [
von Ash, Rocko, Misty und ihren Pokémon. Vielleicht werdet ihr
ja so auch tber Nacht zum Pokémon-Meistertrainer.

PREIS: ica. DM 95,- Z f—;\k"

Heft
verpasst!

Kein Problem!

D VIDEOSPIELE-ILL

Die letzten drei
Ausgaben von
GAMES AND MORE

einfach nach-

bestellen...

‘adiich: Alles iber den
Pokémon Kinofilm

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
Roonstrafle 21, 90429 Niirnberg.

I = Hiermit bestelle ich:
& | (7 Games And More 07/00 zu DM 3.90
| =
=
| E | [] Games And More 04/00 1. monatiiche Ausgabe! zu DM 3.90
I =
I £ | ] Games And More 05/00 2. monatiiche Ausgabe!  zu DM 3.90
=
| g zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-
i
I gan GESAMTBETRAG
l E Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:
|l & (bitte ankreuzen)
| :Eo‘ ("1 Gegen Vorkasse
| 2 Name, Vorname e s el
@ D Bequem per Bankeinzug
| £ Kreditinstitut:
| @
I Straﬁe, Haus-Nr. Konto-Nr.
| |3 !
BLZ
E}LQ PLZ, Wohnort | |
|  Telefon-Nr. ffiir evil. Riickfragen) Datum/Unterschrift Besteller



Pokémon Goldene/Silberne Edition
GAME-BOY-SPIELE Erfahrene Trainer kennen die Rote und die
Blaue Edjtionbestimmt schon auswendig, deswegen werden sie
sich umso mehr Giber Nachschub freuen. Es gibt neue Pokémon,
das Spielprinzip wurde weitgehend beibehalten.

ERSCHEINUNGSTERMIN: -----1 2. Halbjahr 2000

Pokémon Gelbe Edition
GAME-BOY-SPIEL In diesem Heft liefern wir
euch schon mal den Test der amerikanischen Ver-
sion, nachdem uns die deutsche Edition nicht
mehr rechtzeitig erreicht hat. Die Hauptrolle neben Ash spielt
diesmal Pikachu.

ERSCHEINUNGSTERMIN: ------------- 1 Mitte Juni

Pokémon Pinball

"w

lich Lmdes in einem. Mit der thperkugel misst ihr die begehr-
|| ten Pokémon fangen.

ERSCHEINUNGSTERMIN:

% Pokédex Organizer
MINICOMPUTER Der elektronische Pokédex ist
mit Sicherheit eines der heifl ersehntesten Poké-
mon-Produkte. SchlieBlich kennt ihn bereits jeder
aus den Spielen und der Serie und will endlich
selbst einen in der Hand halten.

| ERSCHEINUNGSTERMIN:

Pokémon Monopoly

= Brettspiel liberhaupt, ab Juli wird den Nintendo-Fi-
%uren die Ehre einer eigenen Edition im Pokémon-Look zuteil.
Ihr kampft um Pokéballe, Pokémon-Center und Supermarkte.

ERSCHEINUNGSTERMIN: 1 Juli

GAME-BOY-SPIEL Ihr seid Pokémon-Fans, spielt |
aber auch gerne mal Flipper? Dann konnt ihr euch §
auf Pokémon Pinball freuen, da bekommt ihr ndm- |

.............. -1 Oktober |

----------------- 1 August |

BRETTSPIEL Monapoly ist eines der beliebtesten §

Pokémon Melster-
trainer

- : BRETTSPIEL Auch im Meistertrainer-Spiel
geht es natiirlich darum, der beste Pokeé-
mon-Trainer zu werden. Dazu schliipfen die Spieler in die Rolle
von Ash und versuchen, mdglichst viele Pokémon zu fangen.

ERSCHEINUNGSTERMIN:

Pokémon Attack
GAME-BOY-SPIEL Sehr viel ist (iber das
Spiel Pokémon Attack noch nicht bekannt.
@ Eigentlich wissen wir nur, dass es eine Art

meesd  Puzzle-Spiel fiir den Game Boywerdenwird
Lasst euch iberraschen!

ERSCHEINUNGSTERMIN: -----1 2. Halbjahr 2000

1 Juli
i ERSCHEINUNGSTERMIN:

| ERSCHEINUNGSTERMIN:

Pokémon-Rucksack,
-Pyjamatasche und’
-Game-Boy-Tasche
TASCHEN Pikachu ist halt doch der GroBte! Nur in seinem Look
gibt es bald einen Rucksack, eine Pyjamatasche und eine Game-
Boy-Tasche aus gelbem Pliisch. Schon kuschelig und noch dazu
praktisch.

Pokémon-Rollstempel
STEMPEL Mit dem Pokémon-Rollstempel
konnt ihr eure Biicher, Briefe oder Karten mit
4 tollen Pokémon-Bildern verzieren, damit je-
der gleich sieht, dass ihr ein begeisterter Pokémon-Trainer seid. | 4

Pokémon-Biicher
zur TV-Serie

BUCHER So sehen die amerikani-

schen Biicher zur Pokémon-TV-Se-

rie aus. Bald sollen auch bei uns die

- ersten Ausgaben erscheinen. Damit
auch pokémonbegelsterte Leseratten auf ihre Kosten kommen.

ERSCHEINUNGSTERMIN: ------------=zc-uee-ofl Juni

Pokémon
Trainer
Set =
SPIELFIGUREN
Die Sammelfiguren
der verschiedenen
Trainer, die ihr aus
Film und Serie
kennt, erscheinen
‘bald im Set mit einem Pokéball, einem Pokémon und einer Po-
wer-Scheibe. Viel SpaB beim Sammeln und Spielen!

ERSCHEINUNGSTERMIN: -------------—--—-4 Mai

Pokémon Pokéball
POKEBALL Dieser elektronische Pokéball ist J&
ein ziemlich anspruchsvolles Geschicklich- |&
keitsspiel. Eure Aufgabe ist es, euch die Po-
kémon mithilfe einer Leuchtanzeige zu
schnappen, indem ihr den Ball hin und her §
bewegt.

ERSCHEINUNGSTERMIN:

---------------- -1 August |

Pokémon
Druck-
studio
Rot/Blau

B8 PC-SPIEL Mit den

3 beiden Druckstudios

konnt ihr viele ver-

e schiedene Sachen im

Pokémon-Look gestalten unter anderem Karten, Sticker, Schlils-

selanhanger, Briefpapier und Tattoos. Insgesamt gibt es 600 Bil-
der als Vorlagen.

ERSCHEINUNGSTERMIN:

A uli |

> POKEMON IN AMERIKA

Amerika ist ein echtes Paradies fiir Poke-
mon-Fans. Dort gibt es namlich viel mehr
Pokémon-Produkte als bei uns. Doch
frither oder spater werden die meisten
Artikel ganz sicher auch in Deutschland
erhaltlich sein. Freut euch drauf!

Pokémon-Taschenrechner

A 4

af

Pokémon-Ball

Trar.lmg Card Game Pokémon Snap

Walkie-Talkie

Pokémon-Uhr

Trainerfigur

]

@l

—~— r

Pokémon-Cap

Pokémon-Skateboard

Pokémon-Fahirad

Pokémon-Rucksack

Pokémon-Schirm ndaar Siveping 24y |
whay
W = 3
"
\

Y







JUHU! Kein Wunder, dass

sich Pikachu so freut!
Das gelbe Pokémon ist
der Star in Nintendos
neuem Game-Boy-Spiel.

WANDERRATTE Pikachu mochte nicht in einen
Pokéball. Er geht lieber zu FuB mit euch.

ROCKET

Fight*

wants

tTo

EREE. ) e (G S

WIDERSACHER Jessie und James bekommen endlich
auch ihren Game-Boy-Auftritt!

n ein paar Wochen gibt es sie offiziell auch in

Deutschland: die Gelbe Pokémon-Edition, in neuem

Outfit und mit vielen neuen Features. In unserem
brandheiBen Import-Test kldren wir euch schon mal Gber
alle wichtigen Neuerungen auf, die seit der Roten und
Blauen Edition dazugekommen sind. Es beginnt schon
mit dem Intro. Statt des gewohnten Pokémon-Anfangs-
bildschirms diirft ihr zu Beginn des Spiels eine toll ani-
mierte Pikachu-Sequenz genieBen. Auf dem Game Boy
Color bekommt ihr hier bereits die tollen Farben der
Gelben Edition prasentiert.

5
- A |
e
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FREUDIG Nach einem Sieg in der Arena freut sich
Pikachu sichtlich mit euch und jubelt euch zu.

Befindet ihr euch im Spiel, dann konnt ihr nicht
wie bei Rot/Blauzwischen drei Anfangs-Pokémon
wabhlen, sondern ihr erhaltet von Professor Eich
ein besonderes Pokémon - ein eigenwilliges Pi-
kachu, das sich weigert, sich in einem Pokéball
transportieren zu lassen. Also macht ihr euch mit
dem kleinen Kerl auf den Fersen auf die weite
Reise in Richtung Pokémon-Liga. Wahrend ihr die
Landschaft erforscht, die ihr bereits aus den
anderen Pokémon-Spielen kennt, werdet ihr im-
mer wieder auf Uberraschungen stoBen.

Zum Beispiel findet ihr die verschiedenen Pokémon-Arten
an anderen Orten als bisher, und einige besitzen sogar
andere Fahigkeiten als in den bisherigen Editionen. Auch bei
den Arena-Kampfen werdet ihr mit anderen Pokémon-Arten
antreten miissen, und im Laufe des Spiels trefft ihr sogar auf
Team Rocket. Auch grafisch hat sich etwas getan: Die Bilder
sind sehr viel farbiger als in den anderen Spielen und vor
allem der Pokédex ist schéner animiert. Doch der tollste
Bonus ist und bleibt Pikachu. Euer Begleiter folgt euch nicht
nur auf dem Bildschirm Giberall hin, er meldet sich auch mit
.Pika" oder ,Pikachu” (iber den Lautsprecher zu Wort!
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#13 Hornliu #14 Kokuna #15 Bibor

Wir miissen druBen bleiben!

Ein ganzer Haufen Pokémon lasst sich in der Gelben Version nicht in eure Pokéballe beamen. Manche davon bekommt ihr zwar zu

#23 Rettan  #24 Arbok #26 Raichu #52 Mauazi

N -

Wild NIDORANS

appesared® i

FARBENFROH Die Grafik ist auf dem Game Boy Color
viel bunter als in den iibrigen Versionen.

lpEICYCLE
S AR

d%o

BEIKE®*

it

a cool

It’=

Do you want

GELIiMANGEL Gutes Fahrrad ist teuer. Wo soll Ash nur
die Kohle dafiir herkriegen?

.';—' L ";; rf]

SCHNARCH Pummeluffs Gesang befordert auch den
kleinen Pikachu ins Reich der Traume.

Wendet ihr euch Pikachu zu und driickt A, dann teilt
euch Pikachu in einer niedlichen GroBaufnahme
mit, wie es ihm geht. Schenkt ihr dem Kleinen
namlich nicht geniigend Aufmerksamkeit, dann
schmollt er. Und wenn ihr nach Azuria City kommt
und Pikachu gerade schlecht drauf ist, geht euch
sogar ein Bisasam durch die Lappen. Damit ihr in
der Gunst eures kleinen Freundes steigt, haben wir
ein paar Hinweise fiir euch: Zuerst einmal solltet
ihr Pikachu immer an die Spitze eurer Pokémon-
Liste setzen und in jedem Kampf antreten lassen.

TREUHERZIG Fans des kleinen gelben Helden diirfen
sich auf ein extra buntes Pikachu-Intro freuen.

§ 5

g NMNAaME . AASH :

E MOMNEY .~ £ 1908 {

| TIME- 3:58 i
BaDSES

KARRIERELEITER Um zur Pokémon-Liga zugelassen zu
werden, miisst ihr acht Orden gewinnen.

ZUFRIEDEN
Zu euren neuen
Aufgaben gehort
es, Pikachu bei gu-
ter Laune zu halten.

Steckt es auBerdem nie zur Aufbewahrung in den PC! Wenn
ihr diese Tipps beachtet und Pikachu regelmaBig nach
seinem Befinden fragt, wird euch Pikachu gerne folgen.
Fiir Link-Kabel-Besitzer bietet die Gelbe Edition librigens
noch ein weiteres Extra: Zweispielerturniere konnt ihr jetzt
in den drei Modi Pika-Cup, Mini-Cup und Poké-Cup aus-
tragen. Und wer einen Game Boy Printer daheim hat, kann
seine Lieblingsbilder direkt aus dem Spiel ausdrucken. Na,
wenn das nicht mehr als genug Griinde fiir einen dicken
Hit-Stempel sind!

Stefanie Schetter

Extra stark! |

PIKACHU
b g /"! LS
.: ® 4 HP: S
fered 19/ 19
il 3 (¥4
‘%. o STATUS - OK
Nn. 025
' TYPEL.
ELECTRIC
IDNo,~
51566
<
ASH
e

ENERGIEBUNDEL In der Gelben Edition hat Pikachu
ein paar ganz neue Angriffe drauf.

Rot/Blau
Level Fahigkeit | Level  Fahigkeit
S Donnerschock | —..... Donnerschock
S e Hetlefsli=. . i i Heuler
L TR Donnerwelle | 6 ...... Rutenschlag
16 ... .Ruckzuckhieb | 8 ...... Donnerwelle
2R Sternschauer | 11 ... .Ruckzuckhieb
33 ..o Agiligat {15 .. ... Doppelteam
B3 ol BDonnefr 200 0 ose o Slam

d B B 3
I R ComecEmsaEE—Te. 75

P s & —

P TACHL

P IKAacHU

lused SLAMS

TAKTIK Im Kampf kommt es darauf an, seine Gegner zu
kennen, um die richtigen Attacken anzuwenden.

| Ein lebendig animiertes

' Pikachu mit Sprachausgabe,
viele neue Extras, siichtig- |
machendes Spielprinzip

immer nur guter
Durchschnitt.




unserer Game-Boy-Rubrik informieren wir euch

n

liber Neuerscheinungen, die aktuellen Entwicklungen,
die Game-Boy-Charts und die Veroffentlichungstermine
von Game-Boy-Spielen in den kommenden Wochen.

Hier konnt ihr nachlesen, welche Game-Boy-Spiele die
GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spielen.
Natiert einfach eure Game-Boy-Hits auf dem Zeugnis-
Coupon oder einer Postkarte und schickt das Ganze
an die GAMES-AND-MORE-Redaktion.

TITEL HERSTELLER

| Pokémon - Blaue Edition ......,.......... Nintendo
| Pokémon —RoteEdition .. ...0...........0 Nintendo
BieneMajadColor) .0l o bl Acclaim
Janosch: Das groBie Panama-Spiel (Color) . . .Infogrames
SabaiaalCalary - el s e Infogrames
Dragon Quest Monsters (Color) ............... Eidos
Asterix & Obelix (Color) . ........ 0. Infogrames
Tetris DeloxefColor)- . o o o r s Nintendo
Aoy Stery WHlColer) . oot s Activision
Die Schiimpfe 3 — Im Alptraumland (Color) . .Infogrames

AN A WN -~

7.
8.
=

S

release

Ihr kennt schon alle eure Game-
Boy-Spiele auswendig und war-
tet gespannt auf neues Futter
fiir den kleinen Spielecompu-
ter? Dann seid ihr in dieser
Rubrik genau richtig. In unserer
Release-Liste konnt ihr genau
nachlesen, wann in den nachs-
ten Wochen welches Game-Boy-
Spiel erscheint.

TITEL GENRE HERSTELLER RELEASE
Dragon Dance ...... Pupde o0 A AN Juni
F1 Racing Championship . .Rennspiel ....... b e Juni
Hot Wheels: Stunt Driver . .Rennspiel .......Mattel Media .......... Juni
Hype The Time Quest Action-Adventure .UbiSoft .............. Juni
Jayu. die Spielzeugdiebe . .Jump&Run .. ..... THO sl aen= Juni
Konig der Lowen . .. Jump&Run ...... Nintendo.............. Juni
Nascar 2000 ....... Rennspiel ....... U0 e Juni
Pokémon Gelbe Version . .Rollenspiel ...... Nintende.. (.50 Lo Juni §
RTL FuBballmanager . .FuBball ......... THO. S Juni
UEFA Soccer 2000 .. .Fuball ......... Infogrames ......... 28. Juni
Wacky Races . ...... Rennspiel ....... Infogrames ......... 21. Juni
Welrix Lo Plde 0l ns s Infogrames ......... 28. Juni
Harvest Moon 2 ... .Adventure ....... Craes . L B i Juli
Legend of the River King . .Simulation ....... ;o SRR N Juli §
Lemmings ......... Geschicklichkeit . Take2 ................ Juli §
Mickys Toon Racing . .Rennspiel ....... Nintendo . . ..iu s Juli

Micro Machines V3 . .Rennspiel
Rugrats: Totally Angelica . .Adventure

%

TOONSYLVANIA

Ein Gehirn! Ein Gehirn fiir meinen Meister ...
= Der bucklige Igor muss die Stiicke seines Kollegen

€

Phil, der bei einem Experiment in seine Einzelteile
zerlegt wurde, zusammenklauben. Phils Uberreste
! haben sich in den verzwickten Spielabschnitten ver-
steckt, durch die Igor nun trippeln, hopsen und klettern
darf. Die skurrile Story ist fantasievoll inszeniert, Extras
und Puzzleeinlagen lockern die Geschicklichkeitpassagen
auf. So muss Igor beispielsweise aus gesammelten Ge-
genstanden eine neue Maschine zusammenbauen und

kann durch Schalter Levelstiicke verschieben.
Hersibller: .. .0 = | GEEGESE .40 ... .Nintendo
Gemischt

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

AUSFLUG INS GRUME Im Freien kreuzen bissige Ratten und
Riesenspinnen den Weg des Helden.

TONY HAWK'S SKATEBOARDING
Auf die Rollen, fertig, los!

) Jetzt diirftihr dem Meister der Bretter auch auf dem
| Game Boy Color nacheifern. Auf fiinf StraBenkur-
sen skatet ihr mit euren Gegnern um die Wette und
grindet iber Baumstamme oder Gelander. Dagegen konnt
ihr in der Halfpipe zeigen, was fiir technische Tricks ihr
draufhabt. Mit den Pfeiltasten nehmt ihr Anlauf, um in der
 Luft komplizierte Stunts zu vollfiihren. Per Link-Kabel diirft
i ihr euch auch mit einem Mitspieler duellieren. Grafik und
Sound sind zwar nur guter Durchschnitt, aber insgesamt

| ist das Game ist ganz ordentlich gelungen.
N HerstBler: .. SRR 08 .. ..o S o o oo SR Activision
BGentle..... 00 0l ... ... Sport

spielspass -
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

HOCH HINAUS Holt mit dem Steuerkreuz Schwung, um im
Flug gefahrliche Manover auszuprobieren.

GOLF KING

Konkurrenz fiir den italienischen Klempner
yGolf King bietet mit drei verschiedenen
ISchwierigkeitsstufen und vier Spielmodi prima

- =)Golf-SpaB fiir Anfanger und Experten. Wenn
ihr euch zum Lochspiel oder Turnier auf den Rasen begebt,
miisst ihr mit gemein platzierten Bunkern und wechselnden

Windboen fertig werden. Doch zum Gliick warnt euch der

Caddy vor solchen Erschwernissen und mit der Select-Taste

kénnt ihr euch einen guten Uberblick {iber den Platz ver-

schaffen. Die Steuerung ist eingangig und ein Zweispieler-
modus fiir Link-Kabel-Besitzer rundet das Spiel ab.
Crave Entertainment

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

L]
spielspass % :
GUT TRAINIERT ist halb gewonnen. Also versucht euer Gliick
erst einmal auf der Driving Range.

TOP GEAR RALLY 2
Bei Wind und Wetter iiber Berg und Tal
I Ihr brettert bei unterschiedlichem Wetter Gber
sechs Strecken, von nachtlichen Innenstadten bis
zu staubigen Savannen. Die acht detaillierten Wa-
gen schleudern in den Kurven und fliegen tiber Hiigel-
§ kuppen. Jagt im Zeitrennen den Rundenrekord oder
| schubst in der Meisterschaft eure Mitfahrer herum und
spielt neue Strecken und Autos frei. Grafik, Musik und
Motorengerausche sind gelungen und im Link-Modus
sind Zweiermatches maglich. Technisch einwandfrei, nur
die Gegner kénnten etwas schlauer sein,

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

SAUWETTER Im stromenden Regen drangeln zwei ehrgeizige
Rallye-Fahrer um die bessere Position.




SPIROU

Flottes Geschicklichkeitsspiel mit Comic-Touch
Auf der Suche nach einem entlaufenen Ro-
boter gerat der Comic-Held Spirou in eine
Reihe verriickter Abenteuer. In mehr als 18
Levels kampft Spirou gegen blecherne Gegner allen Kali-
bers, meistert Kletter- und Hiipf-Passage, iberwindet Fal-
len und betatigt Aufzlige. Story und Spielaufgaben wissen
zu fesseln und die Grafik tiberzeugt durch frisches Comic-
Design und viele Details. Auch (iber den Sound kann man
nicht meckern. Flott inszeniert und nett prasentiert, bietet

Spirou so solide Kost fir alle Jump&Run-Fans.
Hersteller: . . .. Ubi Soft
Jump&Run

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

WARIO LAND 3
Geniales Jump&Run mit dem kultigen Bosewicht
Um aus einer magischen Spieldose zu
entkommen, muss der griesgramige Held 25
ausgetiiftelte Levels erkunden, Schatze,
Schliissel etc. sammeln und witzige Gegner umrempeln. In
Spezialformen wie Geister-Wario, Schneemann-Wario oder
Knauel-Wario konnt ihr besonders kniffelige Passagen
tiberwinden und Knobelaufgaben [dsen. Ein Wario-Golf-
§ Spiel und andere Extras verpassen dem Game den letzten
Schliff. Schade nur, dass nur englische Texte enthalten sind.

Ansonsten ist Wario Land 3.ein-absoluter Game-Boy-Hit!
Herstiller: .. .00 . . . . o Ry < -« < d i - Nintendo

spielspass 0
wFZ)O 30 401:5)0 60 70 80 90 100 88 /0
P

game boy

ACHTUNG! Laufende, krabbelnde und fllegende Metallwesen §
stellen sich dem Helden in den Weg. |

(77N

[EEEEmEaH

VERWANDLUNGSKUNSTLER Krall dir die Flasche, um un- |
sichtbar durch den bewachten Durchgang zu kommen!

Jetzt zwei Ausgaben von GAMES AND MORE
zum Preis von einer testen!

Wy
SMag, —_—
4 -“:l-. Dn'“ i
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GAMES AND MORE
— mehr geht nicht!

: Eéﬁilt dir GﬁMES M;IIJ Mﬁl![, so musst ldu nichts ':eiter tun. Du erhaltst das Magazin zurﬁ Vorzugspreis von 5
monatlich nur DM 3,83 frei Haus — Versandkosten iibernimmt der Verlag. Gefallt di GAMES AND MORE wider I Einfach anrufen: 01805/95 95 06

‘ruarten nicht, so gib uns emfach nach Erhalt des Heftes kurz schnﬂllch Bescheid. Poslharte geniigt.
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Auf den Action-
Seiten geht es
zur Sache! Ob
3D-Shooter, Beat
‘em Up oder Ac-
tion-Adventure —
in der Action-
Ecke fliegen die
Fetzen. Die
besten Fighter
setzen sic

durch. Wer es
ruhig angehen
lassen will, kann sich mit Jump&Runs die Zeit vertrei-
ben. Echte Plattformfans konnen dabei ihre Hiipfkiins-
te unter Beweis stellen.

most wanted

-
-

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Star Trek Voyager ......... B s 2. Quartal 2000
Turok 3: Shadow of Oblivion .N&4 ........... September 2000
Alien Resurrection ........ PS At s 21. September 2000
Half-Life (deutsch) ........ DI i s v 4. Quartal 2000

eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Action
die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach auf dem Zeugnis-Coupon oder
einer Postkarte eure Hits und schickt das Ganze an
GAMES AND MORE.

- GSYphenBiterd it clit et el G s ol PS
3 ‘Donkey Kongbd < u.L.coi v Sl L
- ResidentEvil:Staivnr . i s Sl T PS
2 “ResidentEvil 3:Nemesis ... ... i i i n o il PS
8 ROKZ o s e e e A N64/PC
- “DieHardInlogyd e e PS
- LSuperSmashBross L SR Lo e i N64
1 dombRaider N S e DC/PCIPS
- Unreal loumament e o s e e PC
- FeRrEHlech i e ] PS
die referenzen
Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Action? Hier seht ihr alle nghllg ts des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht,
welche Spiele euch den groBten Fun und die meiste
Action bieten. ;
' BANIOKAZOOIE .. ..ovvvovovnnnneasd Rare
SHADOWMAN .. ....ovvenennnnnn, Acclaim
RAYMANZ . i i Sl Ubi Soft
DONKEY KONG 64 ... ............. Nintendo
P RO DAL s e Acclaim
CONFLICE FREESPACE . ... .. v L« Interplay
L DARKPROIECTZ o o iy Eidos
L HAVBIRE (DESTSCHY L s i Sierra
BIRAKRR i oo e S o Psygnosis
UNREAL 20 ooy .GT Interactive
METAL GEARSOLID .. .o 0ol Konami
§;; TEKKEN3 .................000000d Namco
B SOULREAVER = Nl e Eidos
COLONY WARS 3: REDSUN ........ Psygnosis
| RESIDENT EVIL 3: NEMESIS . ......... Capcom
s BLUESTINGER ..o coiiines el Activision
! DYMARMTECOR Y s o Sega
DEAD DR ALIVE'Z e s e Namco
SONIC ADVENTURE .. ol e Sega

. VIRTUA FIGHTER 3TB

o

RESIDENT:
EVIL ZERO

Ein neuer Pack Gansehaut-Span-
- nung fur Nintendo-Spieler!

EINBAHNSTRASSE Abkiirzungen und Verzweigungen sucht man in einem Zugabteil
vergebens. Rebecca kommt um eine Konfrontation nicht herum.
D sagt es schon: Die Handlung des neues-

ten Zombie-Schockers aus dem Hause
Capcom spielt zeitlich vor den Ereignissen der ande-
ren Teile. Natiirlich begegnen euch auch in dem Nin-
tendo-64-Titel Horden von Untoten, Mutanten und
anderen Hollenkreaturen. Die Schuld daran tragen die
Wissenschaftler des Umbrella-Konzerns, Schopfer des
grausigen T-Virus, der Lebewesen in wandelnde Lei-

chen verwandelt. Diese treiben bei Resident Evil Zero
am Schauplatz eines Zugungliickes ihr Unwesen.

ie Bezifferung mit zero (englisch fiir null)

In der Rolle der Spezialagentin Rebecca
Chambers schlagt ihr euch durch die rampo-
nierten Wagons, um den Hintergrund der
ratselhaften Vorgange zu entschliisseln — und
vor allem, um am Leben zu bleiben! An be-
stimmten Spielstellen kdnnt ihr auBerdem in
die Polygonhaut von Billy Cohen schliipfen.
Wahrend sich Rebecca mit gefundenen Heil-
krautern und Schliisseln gut auskennt, hat der
stammige Offizier bessere Karten im Kampf
gegen die Zombie-Meute.

FITZELARBEIT In den verwiisteten Wagen miisst ihr die

Habt ihr mehr Krempel aufgesammelt, als ihr tragen Augen offen halten, um nichts Wichtiges zu iibersehen.

konnt, dann diirft ihr jetzt jederzeit Giberfliissige Ge-
genstande ablegen. Passt aber auf, dass ihr das Zeug
in den engen Rdumen wieder rechtzeitig erreicht,
wenn ihr von ein paar hungrigen Zombies gejagt wer-

det! Sollte es den Programmierern gelingen, an die U B i G A L e St iy e o Resident Evil Zero

Atmosphare und die Grafikqualitat der {ibrigen Res/- Systamin N R e o Nintendo 64

dent Evil-Titel anzuknpfen, diirfte Resident Evil Zero L L e R s o e O A G Capcom

ein weiteres Fest fiir Schockerfans werden. Wann ge- GRNIR = s Dot v s Action-Adventure

nau das Schauerstiick in Deutschland auf den Markt VerdHantlehungis iiv s i A e 2000

kommt, ist noch nicht bekannt. Die Japaner diirfen 7

sich voraussichtlich schon im Sommer mit Capcoms EI‘S'I:EI" Elnd PUCk

Horrorkreaturen hrumschlagen. ungeniigend geht so sehr gut
Stefanie Schetter T 2 g Sy e (SN



TENCHU 2

@ —~= ACQUIREs Ninja-Garde macht sich bereit,
%4  zum zweiten Mal die PlayStation zu entern.

KEINE ZEIT

UNSICHTBAR Im Schutze des Tarnmantels schleicht ihr
euch auf das dunkle Schiff.

Remaining 20
B o h&: i g wﬁ‘u
e - EY LR #n
CEF SRV = B0 WS |
,Wﬁ < ¥ -

S s
s s s

Healing Potion
Restores bealth.

%At O Resove » START C‘?.

" GUT GEWAHLT ist halb gewonnen. Wer vor dem Einsatz
entscheidende Hilfsmittel vergisst, steht im Regen.

R GEBETE Bei vielen Auftragen sitzt euch die Zeit im Nacken. Trotzdem ist lautloses und unbemerk-

tes Vorgehen notwendig. Beobachtet also erst eure Umgebung, bevor ihr euch nach vorne wagt.

Selbstgestrickt

Wem die 32 Levels von Tenchu 2 nicht genug sind, der darf im Editor eigene Missionsszenarien fiir sich oder seine Mitspieler erstellen.
Gelungene Entwiirfe konnt ihr auf Memory Card speichern — auf einer Card haben bis zu 50 selbst gebaute Missionen Platz.

Terrain Editer

BAUSATZ Euer vorgegebenes Gebiet bestiickt ihr
mit Baumen, Hausern und anderen Bauelementen.

m Auftrag des Fiirsten Gohda pirscht ihr in schwar-

zer Ninja-Kluft durch Stadte, Heerlager und Festun-

gen des mittelalterlichen Japan. Dabei miisst ihr euch
zu Beginn des Spiels entscheiden, welchen der beiden Cha-
raktere ihr steuern wollt: die geschmeidige Ayame oder
ihren Kollegen Rikimaru. Die Hauptgeschichte um einen
obskuren Ninja-Orden und ein geheimnisvolles Schlacht-
schiff bleibt zwar dieselbe, doch jede der beiden Figuren
wird mit unterschiedlichen Aufgaben betraut. So miisst ihr
zum Beispiel ein Schwert in euren Besitz bringen oder ei-
ne Prinzessin beschiitzen. Ahnlich wie in Dark Project 2
sind umsichtige Planung, Beobachtungsgabe und lautlo-
ses Vorgehen Voraussetzung fiir den Erfolg eurer Missio-
nen. Einfach draufloskniippeln ist nicht drin.

So ist es zum Beispiel sehr wichtig, dass ihr fiir eu-
ren aktuellen Auftrag die richtige Ausriistung ein-
packt. In eurem Fundus von gut 20 teils versteck-
ten Gegenstande befinden sich so niitzliche

i

HAUTNAH Um euer selbst gebasteltes Terrain zu be-
gutachten, kénnt ihr in die 3D-Ansicht umschalten.

Utensilien wie Wurfsterne, Minen, Blasrohre oder
Schlafgas. Um auf Dacher oder Balkons zu gelan-
gen, schleudert ihr euren Wurfhaken zielgenau
nach oben. Bei solchen Aktionen schaltet die An-
sicht iibrigens von der Third-Person- in die Ego-
Perspektive um.

EIN STARKES GESPANN Je nachdem, ob ihr
die Rolle von Ayame oder von Rikimaru
iibernehmt, miisst ihr verschiedene Auftra-

ge erledigen. AuBer den beiden verbirgt
sich noch ein dritter Ninja auf der CD.

Ob euch ein gegnerischer Schiitze, Samurai oder ein an-
derer Widersacher bereits erspaht hat, erkennt ihr an der
Gefahrenanzeige am unteren Bildschirmrand. Zum Gliick
kann jeder Gegner nur in einem bestimmten Radius Dinge
erkennen oder Gerausche wahrnehmen. Optisch ist Ten-
chu 2 noch nicht ganz ausgereift. Die Oberfléchengrafiken
sehen ziemlich verpixelt aus und einige grobe Clipping-
Fehler storen den SpielspaB. Doch daran wollen die Ent-
wickler noch arbeiten. Die Animationen der Ninjas wirken
hingegen schon sehr realistisch und auch die Spezial-
effekte konnen sich durchaus sehen lassen.

Stefanie Schetter

AL I L s R s B Tenchu 2
............................ PlayStation
............................. Activision

G o o o s e e s ek Action

Versfientlichung:s .l SGiil e 2w, September

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut




THE VAMPIRE SLA

Ende des Jahres sollen auch
PC- und Videospieler in den
Bann der Damonen geraten.

VAMPIRJAGD Zeit fiir den Holzpflock! Die Schatten der
Figuren fallen beeindruckend realistisch.

ECHTZEIT Der getroffene Vampir zerbroselt vor Buffys |

Augen. Ein paar Meter weiter lauert der nachste.

Is Buffy mit ihrer Mutter nach Sunnydale in
Kalifornien zieht, ahnt sie noch nicht, dass es
in der Stadt von Vampiren, Werwolfen und

anderen Damonen nur so wimmelt. Von dem schrulligen
Bibliothekar Rupert Giles erfahrt Buffy jedoch, dass es ihr
vorherbestimmt ist, Vampirjagerin zu sein. Zusammen mit
einem Haufen mehr oder weniger ibersinnlicher High-
school-Freunde geht die schlagfertige Buffy seit 1998 im
deutschen Fernsehen mit Kreuz, Holzpfahlen und Armbrust
bewaffnet auf Vampirjagd. Fiir Buffys PC- und Konsolen-
auftritt will das Collective-Team den Witz und die Atmo-
sphare der TV-Reihe einfangen und lasst sich dazu auch
von den Produzenten der Serie beraten.

So werdet ihr neben neuen Locations auch Ori-
ginalschauplatze wie die Highschool, die Biblio-
thek oder den Bronze-Nachtclub im Spiel wieder-
finden. Auf Friedhofen und an anderen gruseligen
Orten spiirt Buffy Werwdolfen, Monsterspinnen

EKELPAKET Im Spiel sollt ihr die Gruselgestalten in al-
len Einzelheiten bewundern diirfen.

und Vampiren nach, wobei ihr die Heldin aus der
Verfolgerperpektive begleitet. Zusatzlich zu dem
iiblichen Anti-Vampir-Werkzeug wie Kruzifix und
Holzpflock setzt Buffy auch Fauste und FiiBe ge-
konnt ein. Gliicklicherweise besitzt sie auBerdem
ungewohnliche Heilkrafte.

Neben Ratselaufgaben sind auch Passagen geplant, in de-
nen ihr Buffy tagstiber fiir ihre nachtliche Arbeit vorberei-
ten miisst. Offenbar besteht die Story aus einzelnen Hand-
lungsfaden, die sich zu einer Haupthandlung verweben. Fiir
eine filmreife Grafik haben die Collective-Leute eine neue
3D-Engine entwickelt, die Licht-, Schatten- und Reflexions-
effekte in Echtzeit darstellen soll. Auch die Verwand-
lungen der Figuren sollen sich in Realzeit vollziehen. Die
ersten Bilder sehen auch schon richtig glanzvoll aus. Aber
ob es gelingt, all die ehrgeizigen Plane fiir das Spiel sauber
umzusetzen, wird sich erst noch herausstellen.

Stefanie Schetter

DUNKLE MACHTE
Im deutschen Fern-
sehen geht Buffy
schon seit zwei Jah-
ren auf Vampirjagd.

Sarah Michelle Gellar, am 14. April 1977 geboren, gelang mit
der Fantasy-Serie Buffy — Im Bann der Ddmonen der Durch-
bruch im Fernsehen. Doch auch im Kino gab es die blonde
Schonheit schon des Ofteren zu bewundern. Gruselig ging es
zum Beispiel auch bei Ich weifl was Du letzten Sommer getan
hast und bei Scream 2 zu. Zu ihren letzten Kino-Erfolgen
gehorte Eiskalte Engel und demnéchst wird sie wahrschein-
lich in The Harvard Man mitspielen. Zu Sarah Michelles Hob-
bys gehoren Boxen, Kickboxen und Taekwondo.

iy i T AT aT o 2 0 RN Buffy The Vampire Slayer
System: ...... PC (geplant fiir Dreamcast/PlayStation)
Hersteller:The Collective/Fox Interactive/Electronic Arts
GeIwe: o R A SR e Action-Adventure
Veroffenthichimes :x: .- i Siinl Herbst 2000
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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Nichts fﬁr Flﬁgellahme!

Aus allen Richtungen droht die Gefahr. Furcht ist Dein stindiger Begleiter, und Deine einzigen Verbiindeten sind geschdrfte Sinne
und schnelle Reaktionen. Schiitze Dich mit mdchtiger Magie, riiste Dein Fluggerdt mit den besten Waffen aus und sammle alle Extras -
Features: in diesem Ego-Shooter wirst Du sie brauchen!

* Multiplayerspiel fiir bis zu 6 menschliche Gegner
* 10 riesige Arenen fiir spannende Luftduelle
* 24 Waffengaltungen mit Upgrademoglichkeit
* 24 verschiedene Fluggerdte und -tiere mit unter-
schiedlichen Bewaffnungen und Flugeigenschaften
* grosse Singleplayer Kampagne mit einzigartigem Tiefgang




LAUF, LARA, LAUF!
Flott gespurtet ist
bei den Tomb-Raider-
Spielen oft schon halb
gewonnen.

TURNSTUNDE Um die
vielen Hindernisse zu
iiberwinden, muss man
SchweiB lassen.

KOPF EINZIEHEN Wenn
man durch so enge
Schachte kriecht, kann
man richtig Platzangst
bekommen.

AUFWARTS Im vierten
Teil der Serie schwingt
sich Lara auch an Stan-
gen und Seilen empor.

TRAINING Im ersten Ubungsabschnitt begleitet ihr den
Teenie Lara auf ihrer ersten Forschungsreise.
i

it wehendem Zopf, knappen Shorts und

geziickten Pistolen turnt die berlihmte

Altertumsforscherin jetzt endlich auch
auf dem Dreamcast. Damit ihr Laras viertes Abenteuer
auf der Sega-Konsole spielen konnt, haben die Program-
mierer sich die PC-Fassung des Titels geschnappt und fir
den Dreamcast konvertiert. Los geht es in einer Ruine in
Kambodscha, wo die sechzehnjahrige Lara Croft ihre ers-
ten Abenteurer-Lektionen erteilt bekommt. Hier lernen
auch Tomb Raider-Neulinge, wie man iiber Abgriinde
springt, sich an Vorspriingen entlanghangelt und unter

iE LAST REVELATH

WUSTENSTURM
Im Land der Pha-
raonen wird Lara
nicht nur von ver-
moderten Mu-
mien, sondern
auch von leben-
digen Schurken

gejagt.

VERBRANNT Um das Tor zu 6ffnen, muss Lara auf b
stimmten Feldern entlanglaufen.

Fallgittern hindurchhechtet. Nach diesem Trainingsab-
schnitt beginnt die Haupthandlung. Durch einen ungliick-
lichen Zufall setzt Lara auf einer Agypten-Expedition den
Geist des finsteren Gottes Seth frei. Die Apokalypse droht.

Um das Unheil abzuwenden, muss die Heldin
rechtzeitig den Gott Horus erwecken — und bis da-
hin warten wieder einmal geheimnisvolle Gruf-
ten, spukende Mumien, giftiges Getier sowie Rat-
sel- und Geschicklichkeitsaufgaben auf die
Archaologin. Im Gegensatz zu den vorherigen Tei-

AUF UND DAVON Uber lingere Strecken bietet sich
der Gelandewagen zur Fortbewegung an.

len kann Lara neuerdings Gegenstande miteinan-
der kombinieren und ein paar neue Bewegungen
ausfiithren, zum Beispiel an Stangen emporklet-
tern. Hat Lara es bis nach Alexandria geschafft,
so stehen ihr drei verschiedene Welten zur Erfor-
schung offen. Tatsdchlich wird dadurch das Spiel-
gebiet so groB, dass ihr ziemlich lange an der Lo-
sung dieses Abschnittes kauen werdet.

Wer die glanzvollen Bilder der PC-Version kennt, kann sich
vorstellen, wie das Konsolen-Ergebnis aussieht: einfach




PIayStation

PIXELIG Vor allem in Nahaufnahmen sind die Texturen
nicht ganz sauber. Dafiir sehen die Effekte super aus.

GLASKLAR Tolle Lichtspiele gibt es schon auf der Play-
Station. Das Wasserist jedoch so durchsichtig wie Glas.

HEITER BIS WOLKIG Nebel in der Wiiste? Oder sind das
Sandwolken? Jedenfalls sieht es stimmungsvoll aus.

spitze. Dazu kommt, dass Core Design die Grafik noch ein-
mal aufwendig veredelt hat. Guckt euch beispielsweise
mal die Steinbdden und -wande der alten Tempel und Gré-
ber an! Die Oberflachen sind nicht mehr platt wie auf dem
PC-Schirm, sondern man erkennt Unebenheiten, dank ei-
‘ner Technik, die sich ,Bump Mapping” nennt.

Taucht Lara auBerdem in eine Wasserfliche ein,
dann triibt sich die Sicht wie in einem echten See.
Man hat also nicht mehr das Gefiihl, Lara wiirde
im Raum schweben. Auch Lichtstrahlen brechen

Grfikvrleich aller Systeme

N 3

FEINKORNIG Die Aufldsung auf dem PC-Monitor ist op-
timal. Trotzdem wirken die meisten Oberflachen platt.

SCHWEBEND Auch hier paddelt Lara durch , unsichtba-
res” Wasser. Die Hintergriinde sehen etwas kantig aus.

SUBSTANZ Auf der Sega-Konsole sieht das Wasser trii-
be aus. An der Oberflidche hdangen oft Dunstschieier.

HIEV! Schalteraufgaben in alter Tomb-Raider-Tradition
gibt es auch in dgyptischen Grabern massenhaft.

sich im milchigen Wasser. An Land gibt es seit
neuestem Nebelschwaden und Staubwolken zu
bewundern, die fiir zusatzliche Atmosphare sor-
gen. AuBerdem besitzt Lara zum ersten Mal einen
richtigen Schatten, der sich auch mit ihrer Posi-
tion zu den Lichtquellen verandert. Leider sinkt
vor allem an Orten, die mit neuen grafischen Gim-
micks ausgeschmiickt wurden, die Frame-Rate et-
was. Doch eines ist sicher: So klasse wie auf dem
Dreamcast sah die siiBe Lara noch nie aus!
Stefanie Schetter

" SCHON WIE NOCH NIE
" Noch nie sah Miss
Croft auf einem
“ Konsolenschirm so
" geschmeidig aus!

| Hersteller: . ..
Veroffentlichung: ..
PEBIE i

1 Tolle neue Texturen und
- Grafikeffekte, spannende
Story, kniffelige Ratsel

RS RS

. Schwankende Frame-Rate
| Alters-
freigabe:

: [ fl.lt.:: 84"
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DAIKATANA

Nach drei Jahren ist das actionreiche Zeitreise-
Abenteuer endlich fertig!

damit in der Vergangenheit herum. Um das gute Stiick

wiederzubeschaffen und die Geschichte ins Reine zu brin-
gen, verfolgt ihr den Missetater. Eure Jagd fiihrt euch
durchs futuristische Japan, das alte Griechenland, das sa-

genhafte Norwegen und nach Alcatraz. Je nach Epoche er-

ledigt ihr Kampfroboter, Hollenhunde oder Werwdlfe mit

Hilfe von lonen-Blaster, Dreizack oder Zauberstab. Eure
beiden Begleiter, die im Mehrspielermodus von euren Mit-
spielern tibernommen werden kdnnen, verhalten sich im

Einspielermodus leider ziemlich damlich und reagieren |
kaum auf eure Befehle. Trotz dreier Schwierigkeitsgrade

und verteilter Extras spielen sich die 24 Leévels ziemlich

res Spielstandes und gele-

und Sound sind trotz der
schon etwas betagten Tech-
nik gelungen und warten
mit guten Effekten auf.

BLECHSCHADEN Die Gegner-
schar reicht von Drachen bis zu
Wachrobotern wie diesem.

1) ¢ iAo Wil Lo e L LBL e Daikatana
011 S AN OB s i PC (erhaltlich fiir Nintendo 64)
Herstallars o, iy bR R lon Storm/Eidos
o L A e e T s Y T R i s Ego-Shooter
| g1 R e SR R BB ca, DM 90,- =
I T T e e R G R e Erhdltlich =
spielspass %
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 /
B R |

ALUNDRA 2

Fantasievolle Piratenjagd im Stil von Zelda

74 Prinzessin Alexia und der Piratenjager Flint ha-
S ben dem Baron Dias und seinem Magiergehil-
fen Mephisto den Kampf angesagt. Die beiden
Schurken wollen die Welt erobern und verwandeln
Leute mit einem magischen Schliissel in Aufziehfigu-
ren. So wartet auf die beiden sympathischen Helden
ein Abenteuer voller abwechslungsreicher Knobelauf-
gaben und Fantasie-Gegner. Im Gegensatz zur japani-
schen Fassung enthalt die deutsche Version tibrigens
neben dem Schwierigkeitsgrad ,, leicht” auch die Ein-
stellung ,normal”. Hier laufen die Kémpfe aber der-

maBen unfair ab, dass man als Spieler nicht viel SpaB |

daran hat. Untermalt wird das geradlinige Action-Ad-
venture von einer stimmungsvollen Musikkulisse, die
fir gute Abenteuer-Laune sorgt. Die dreidimensiona-
le Grafik hingegen ist
etwas pixelig und nicht
mehr ganz zeitgemaB. Vor
allem die Polygonfiguren
sind recht grob geraten.
Schade, dass sich die Pro-

WANTED Als Piratenjager steht was mehr Mithe gegeben

Flint ganz oben auf der Ab-

schussliste der Rauber. haben.

jj ¢ e R £ T e Alundra 2

SVRIREE s S . . .PlayStation

[T e s B el Activision

Genre: .., . Action-Adventure

Preleaiviog S e G BB TR e ca. DM 59,95

VorbHenticens: . | - i v o i e imviiicesid v e kaes s Erhaltlich
spielspass %
10 20 30 40_ 50 60 70 80 90 100
N T T e o ]

fae| Im Japan des 25. Jahrhunderts klaut ein Bosewicht
&) das magische Langschwert Daikatana und murkst

hart. Doch zum Gliick gibt
es Juwelen zum Sichern eu- |

gentlich wird auch automa- |
tisch gespeichert. Grafik |

grammierer hier nicht et-,

SILBERBLICK Gelegentlich miisst ihr hoch empfindliche
Spezialgerate wie Spahdroiden steuern.

MISS PERFECT Zu ihrem
il Spitznamen ,Perfect
Dark" kam Joanna durch
ihre Spitzenleistungen in
der Agentenpriifung.

ngliicklicherweise soll Perfect Dark ja in
Deutschland nicht auf den Markt kommen.
Wer sich den Thriller trotzdem nicht entge-

hen lassen will, der kann den Titel voraussichtlich ab Juni &

in Osterreich oder der Schweiz bestellen, wo eine deutsch-
sprachige PAL-Version erscheinen soll. Um euch im Voraus
einen Testbericht liefern zu konnen, haben uns schon mal
die amerikanische Version von Perfect Dark vorgenom-
men. Doch zuerst noch ein Hinweis: Die Kampfanimatio-

nen sind wirklich starker Tobak, so dass wir den Titel nur |

fiir dltere Spieler empfehlen kénnen!

Die Handlung dreht sich um die Spitzenagentin
Joanna , Perfect” Dark, die in einer futuristischen
Welt ein Konsortium infiltrieren soll. Da die
Menschheit Anfang des 21. Jahrhunderts bereits
mit AuBerirdischen in Kontakt steht, miisst ihr
wahrend der neun spannungsgeladenen Missio-
nen neben Wachposten und feindlichen Agenten
auch Aliens bekampfen. Dazu bedient ihr euch
virtueller Pistolen, Schrotflinten, Snipergewehre
und anderer Waffen, die ihr besiegten Gegnern
abnehmen koénnt. Tarnanzug, Nachtsichtgerat
und ein Spahroboter gehdren ebenfalls zur Agen-
tenausriistung.

Neben der packenden Einspieler-Kampagne enthalt das
Spiel auch mehrere Multiplayer-Modi, in denen ihr Ver-
halten und Bewaffnung der Computercharaktere bis ins
Detail selbst bestimmen konnt. In diesen Varianten ver-
stecken sich_auch- Figuren und Waffen, die ihr erst
freischalten miisst. Die Steuerung ist hervorragend gelun-
gen, ebenso wie Hintergrundgrafiken, Effekte, Zwi-
schensequenzen und Soundkulisse. Dafiir lauft sogar die
Einspieler-Variante ausschlieBlich mit Expansion Pak! Die
Frame-Rate ist zwar trotzdem nicht ganz konstant, doch
angesichts der tollen Bilder und actionreichen Missionen
lasst sich das verschmerzen.

Stefanie Schetter

Nintendos heiB erse
sonrinafler

gern die packende Atmosphére noch.

VOLKSAUFLAUF In den Mulitplayer-Modi laufen euch
~ Figuren aus dem Einspielermodus iiber den Weg. '

REDSELIG Die vielen (englischen) Sprachsamples stei

DURCHSICHTIG Mit der sensibelsten Infrarot-Einstel-
lung konnt ihr Gegner sogar durch Mauern anpeilen.

Hersteller: ....... AR e Nintendo
Veroffentlichung: . .Osterreich/Schweiz: Juni
Prals s e e i ca. DM 110,-
Spleleran Rl s 1-4

I Ganre:iihie o g Action-Adventure
i bl i R ey Englisch (US-Import)

‘| Super Prasentation, span-
nende Missionen, gelunge-
ne Mehrspielermodi,
packende Atmosphire

Leichte Schwachen in der
' Frame-Rate

A . ﬂ/o
5fAr|etiegr;be: !Graf:k. 97

Noch j
nicht | Sound: %
l} geprift : 88

1V
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Kurt Hectic
und seine Freunde sind
zuriick und strapazie-
ren ein weiteres Mal
eure Lachmuskeln.

or drei Jahren durften PC-Spieler zum ersten
Mal Bekanntschaft mit Kurt Hectic, Dod Haw-

kins und Max dem Roboterhund machen. Lei- =

der fand das flippige Action-Adventure MDK trotz Spit-
zenwertungen kaum Kaufer. Jetzt stiirmt das flotte
Dreierteam ein zweites Mal den PC-Bildschirm und geizt
nicht mit abgedrehten Rétseln und ulkigen Ideen. Um die
Erde aus den Handen von AuBerirdischen zu retten, miis-
sen die Helden ihre personlichen Starken und Kniffe ein-
setzen. Doc stellt sich am geschicktesten an, wenn es da-
rum geht, Denkaufgaben zu |6sen oder Gegenstande zu
ungewohnlichen Apparaten zusammenzubauen.

Dem Roboterhund Max hingegen sind solche
Methoden zu kompliziert. Er setzt lieber auf Pis-
tolen oder Raketenwerfer, von denen er gleich
vier Stiick gleichzeitig bedienen kann. Durch un-
wegsame Levelpassagen befordert sich der
Sechsheiner mit Hilfe seines Raketenrucksacks.
Und dann hatten wir da noch den mysteriosen
Kurt in seinem extravaganten Spezialanzug, der
sich auf seine leisen Sohlen, sein Scharfschiitzen-
gewehr und seinen Gleitschirm verlasst und auch
mal ein paar Hiipfaufgaben lésen darf.

Da ihr je nach Spielabschnitt ein anderes Mitglied der
aberwitzigen Mannschaft steuert, kommt kaum Lange-
weile auf. Knallharte Action-Passagen wechseln mit skur-
rilen Puzzles und witzigen Zwischensequenzen. Hoch-
kardtige Musik und Soundeffekte sorgen fiir Stimmung.
An der knalligen, an sich sehr gelungenen Grafik der Test-
version storen |eider noch gelegentliche Clipping-Fehler,
aber fiir die Verkaufsversion wollen die Entwickler auch
diese Bugs noch beseitigen. Fir Action-Freunde, die sich
nicht scheuen, auch ihre Gehirnzellen zu strapazieren,
ist MDK 2 ein HeidenspaB.

Stefanie Schetter

Roboterhun

d Max stiirzt sich mit bis
zu vier Knarren gleichzeitig ins Gefecht.

Mit der Pustemaschine befdrdert Doc
seinen Gegner in die Fange der hungrigen Pflanze.

Doc ist fiir Knobelaufgaben zu-
standig — zum Beispiel Bomben entscharfen!

Hersteller: ...... Virgin Interactive/Bioware
Veroffentlichung: .............. Erhaltlich
PRl s o R R ca. DM 100,-
I Spleleranzahlz oot i ot u LU 1
e 1 e e (R g Action-Adventure
| Sprache: oo el e Deutsch

Systemanforderungen: ..P 200 MMX, 32 MB RAM, 3D-Karte

| Abwechslungsreiche Auf-
gaben, prima Grafik und
Sound, witzige Story

Etwas zu kurze Spielzeit

Alters-
freigabe:

Ab
12
Jahren

lGrafik: 85%

l Sound: 87%
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RUGRATS STUDIO TOUR

Die Zeichentrick-Knirpse als Filmstars

#, Die frechen Racker aus der Fernsehserie machen
: Q%diesmal- ein Filmstudio unsicher. In 15 Levels

>) missbrauchen die sechs Kids Angelica, Susie,
Tommy, Phil, Lil und Chuckie unter anderem die Ku-
lissen von Piraten- und Cowboy-Filmen fiir allerhand
Geschicklichkeitsspielchen. Sie liefern sich Wettren-
nen, suchen nach Schatzen, duellieren sich in Golf- |
partien und so weiter und so fort. An manchen Diszi-
plinen dirfen bis zu vier Spieler teilnehmen. Wenn
ihr Wert auf ausgefeilte Levels oder packende Heraus-
forderungen legt, seid ihr bei Rugrats Studio Toural-
lerdings an der falschen Adresse. Die Minispiele sind
ziemlich simpel aufgebaut und sollten vor allem jiin-
gere Spieler ansprechen. Die Grafik entspricht dem
Stil der TV-Serie und ist gerade besonders aufwendig.
: Fans der naseweisen
Knirpse diirften an der
Sammlung aus Puzzles,
Jump&Runs, Renn- und
Sportspielen Gefallen fin-
den, zumal bei Rugrats
Studio  Tour erstmals
auch Baby Dil iber die
PlayStation wackelt.

SCHRAG Die Comic-Kids sorgen
in einem Filmstudio mit ihren
Spielereien fiir Chaos.

L0 e R A e S e ] Rugrats Studio Tour
SYSIBMS b s e e L L e g PlayStation
i e A e R e THQ
oL T R e R R R BN R Geschicklichkeit
| S L R S e e R el S e ca. DM 100,-
Verdtrentlichungr’. . ol s e s s s Erhaltlich
spielspass 7 LY/
0
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
RS S A

DISNEYS VERRUCKTE SPIELESAMMLUNG
Vier Geschicklichkeitsspiele mit Originalfiguren
T Disneys Spielepackung besteht aus vier Ge-
'%schicklichkeitsspielen vor den Kulissen von Mu-
lan, Arielle die Meerjungfrau, Herkules und Aladdin. In
jedem Spiel begriiBt euch eine fliissig animierte Zei-
chentrickfigur, erklart euch die Regeln und gibt Kom-
mentare zu euren Leistungen ab. So demonstriert euch
zum Beispiel der Drache Mushus (mit der Stimme von
Otto Walkes), wie ihr mit eurer Feuerwerkskanone hun-
nische Reiter vom Schneehiigel schieBt. Im , Tiefsee-
labyrinth” hingegen miisst ihr den Krebs Fabius durch
ein Korallenriff geleiten, bei ,Uber den Déchern von
Agrabah” hopst ihr als Affe von Fenstersims zu Fens-
tersims und bei , Arger um den Berg Olymp” kickt ihr
als gefltigeltes Pferd die bosen Titanen von einer Fels-
wand. Alles Spielideen sind simpel und fiir erfahrene
m Spieler schon zu abgedro-
schen, aber fiir jlingere
Disney-Fans bietet die
Sammlung nette Unter-
haltung. Abgesehen von
den Charakteren bewegt
sich leider vor den zweidi-

UNTER DEM MEER Im Tiefsee- mensionalen Hintergriin-
labyrinth miisst ihr euch durch
Korallenriffe arbeiten. den kaum etwas.

AAAAA

TR e e s s s Disneys verriickte Spielesammliung
Ao L et Sl s e e s gt S NSERStR e o B s e e PC
Hetstlllav 2t sSove et s ol =it S s R Infogrames
L el A el s o B e e Action
| e Rt e A TS s B i o il ca. DM 70,-
Vardifantiiehims. i Lo 0 o caa i e g Erhaltlich
spielspass 0
0
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 {



STARLANCER

Action-Orgie vor sagenhaften Weltraumgrafiken |
Was als Friedensverhandlung geplant war, endet &

'%als Massaker: Die Ostkoalition der zukiinftigen

Welt fallt der westlichen Gegenseite in den Riicken und

verbreitet Tod und Verwistung. Als einer der wenigen
Uberlebenden startet ihr nun eine Karriere als Raumpi-

lot, um in 24 Missionen zum Gegenschlag auszuholen.

Anfanger diirfen sich im ausgekltgelten Trainingssimu-

lator mit Steuerung und Taktiken vertraut machen. Nach ©

der Wahl von Schiff und Ausriistung steht eine Reihe von
kniffligen Bewachungsfliigen, Sabotageakten und Ahn-
lichem auf dem Programm, wobei jede Mission in Haupt-
und Nebenziele gegliedert ist. Zu dem spannenden und
durchdachten Gameplay diirft ihr klasse Weltraumbilder,

Sternennebel und Explosionseffekte genieBen, auch der |

Sound ist sehr atmospharisch geworden. Hatten die
Entwickler dem Titel auch
noch ein paar packende
Videosequenzen gegonnt,
dann ware Starfancer ein
absoluter Knaller gewor-

' den. Doch so fehlt es ir-

ENDLOSE WEITEN Weltraum i i
und Himmelskdrper sehen ein- mit Story und Figuren.

fach Ehrfurcht gebietend aus!  Wirklich schade!

[ 5| e e i e e o Starlancer
SYSTRIN e s Doaie b 7 v Alda L an i a e PC
Hersteller: .. ..

spielspass
10 2030 40 50 60 70 80 90 100
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ROGHTE!
aus der

ach dem halbgaren Action-Adventure Star
N Wars Eposode I: Die dunkle Bedrohung
diirft ihr jetzt in einem reinrassigen Action-
Titel noch einmal unter Beweis stellen, was ihr mit dem S
Lichtschwert so drauf habt. Orte der Handlung sind auch §
diesmal Filmschauplatze wie der Wiistenplanet Tatooine,
der Palast von Theed oder die Stimpfe von Naboo, wo sich ES GEHT
auch Jar Jar Binks in die Story einmischt. Zu Beginn wahit Fr lasst es L
ihr einen von drei Schwierigkeitsgraden sowie einen v richtig krach
von fiinf Jedi-Charakteren, darunter Qui-Gon Jinn und inen
0Obi-Wan Kenobi. Jede Figur besitzt eigene Eigenschaften
und Stérken und erlernt mit wachsender Erfahrung unter-
schiedliche Spezialmandver.

Diesmal

Leider lassen sich die Kuttentrager mit dem Ana-
log-Stick nicht besonders prazise steuern und
kassieren sehr viel mehr Treffer ein als sie aus- ==
teilen. Mit dem digitalen Steuerkreuz tut man ©
sich da leichter. So geht ihr also in zehn Spielab- *
schnitten den Schergen der Handelsfoderation
und zu guter Letzt auch dem Sith-Lord Darth
Maul ans Leder. Dabei steigen sowohl der
Schwierigkeitsgrad als auch eure Krafte standig
an, auBerdem stoBt ihr auf neue Waffen, Schilde
und andere hilfreiche Gegenstinde. Argerlicher-
weise findet man an einigen Stellen nicht gleich
den Durchgang zur nachsten Passage.

A

Da ihr nicht jederzeit speichern konnt, zerrt die Sucherei
nach einem Ausgang ziemlich an den Nerven. Die meisten
Pluspunkte kann Jedi Power Battles durch die toll
eingefangene Star-Wars-Atmosphare verbuchen. Die an-
sehnlich nachgebildeten Filmschauplatze und das Sirren
der Laserklingen verbreiten Kino-Flair, das Liebhaber der
Science-Fiction-Reihe auf jeden Fall fesseln wird. Doch

auch andere Action-Fans kommen in den 3D-Gefechten Hersteller: ............... LucasArts/THQ
: : . - : Veroffentlichung: .............. Erhaltlich
auf ihre Kosten. Vor allem im Kooperationsmodus fiir zwei i i A e ca. DM 99,95
Sp|e|er macht der Titel eine Menge SpaB Spialaranzahl . ool S v e - 1-2
= SPTRCHE i, v o ety b Deutsch

Stefanie Schetter Gefiar A0y e o Action

1 Tolle Star-Wars-Atmospha-
re, gleichméaBig steigender
Schwierigkeitsgrad, gelun-
gener Zweispielermodus

Credits:8

Ungenaue Steuerung,

Schwaéchen im Leveldesign,

mangelnde Moglichkeit
zum Speichern

! freigabe:

[Grafik: 74%
! Ab 12 :

{ Jahren z Sound: 74%
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UND TSCHUSS! Ein weiterer Roboterkrieger muss in

SELBSTVERTEIDIGUNG Im Kampf kommt es neben
Fechtkunst auch auf den Einsatz der Macht an.

einem Feuerwerk sein kiinstliches Leben lassen. . : - : i : e
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' H | Technisch ist die Grafik zwar nicht revolutionar, aber die At-
mosphare stsmmt Das Geschehen wird aus schragen, festen Winkeln prasentiert.

GALERIAN

Futuristischer Mystery-
Thriller in der Tradition

japanischer Manga-Storys

n Michelangelo City, einer diisteren Zukunftsstadt,

geht eine Gruppe jugendlicher Killer um. Die Kinder,

Galerians genannt, wurden von dem Supercomputer
Dorothy psychologisch manipuliert, um mit ihren tod-
lichen Psi-Fahigkeiten die Menschheit auszurotten. Im
Mittelpunkt des Spieles steht ein Junge namens Rion, der
ohne Erinnerung in einem Laborraum zu sich kommt.
Bei seiner Flucht aus dem Labor und auf der Suche nach
seiner |dentitat stellt Rion fest, dass er selbst tiber fatale
Krafte verfligt, die er allerdings mit bestimmten Me-
dikamenten ,aktivieren” muss. Insgesamt drei ver-
schiedene Praparate verleihen ihm die Fahigkeit, seine
Gegner mit Schockwellen zu traktieren, in Flammen
aufgehen zu lassen oder Telekinese anzuwenden.

Weitere Tabletten beeinflussen diese ,menta-
len Waffen” auf verschiedene Art. Doch Rions
tibermenschliche Energie fordert ihren Preis.
Mit dem Fortschritt der Handlung treten bei
dem Helden namlich immer haufiger Suchter-
scheinungen auf, die nicht nur Rions Gesundheit
angreifen, sondern auch eine todliche Wirkung
auf alle Personen in seiner Umgebung haben.
Deshalb solitet ihr mit den gefundenen Prapa-
raten sparsam umgehen und die drei Balken im
Auge behalten, die euren Energievorrat, euren
Suchzustand und die Verfiigbharkeit eurer ak-
tuellen Psycho-Waffe anzeigen.

Wahrend Rion diistere, aus festen Blickwinkeln prasen-
tierte Renderszenarien erforscht, Gegenstande mittels
seiner (bernatiirlichen Wahrnehmungskraft analysiert
und an den richtigen Orten einsetzt, enthiillen sich ihm
nach und nach die gruseligen Ereignisse. Obwohl die
Ratsel ziemlich simpel gestrickt und die Gegner nicht
allzu herausfordernd sind, zieht einen die bedrohliche
Stimmung des Science-Fiction-Thrillers in ihren Bann,
Nicht zuletzt die ca. 70 Minuten unheimlich atmospari-
scher Zwischensequenzen tragen dazu bei, den Spieler
fiir zahlreiche Stunden an den Bildschirm zu fesseln.
Stefanie Schetter

Diese Lady mit telekinetischen Fahigkeiten
ist eine sehr gefahrliche Gegnerm

i Im Krankenhaus warten seltsame An-
lagen und Raume auf den Spieler.

Wenn Rion Kopfschmerzen plagen, solltet
ihr schleunigst auf die Suche nach Medikamenten gehen.

Die vielen groBartigen Videosequenzen |

erzeugen Spannung und Atmosphare.

Hersteller:
| Veroffentlic

| Preis:

' Spieleranza

| Sprache
| Genre:

................ Action-Adventure

Geniale Zwischensequen-
zen, komplexe Story,
glaubwiirdige Figuren,
coole Atmospéare

Wenig Sounduntermalung,
¥ ziemlich einfach

| Alters-

i freigabe:

| Ab 16
. Jahren

' Grafik: 83%

| Sound: 75%




minationsgabe und _-
eSehick sind gefragt ",
in unserem Action-Ad-
venture- und Rollen-
spielteil. Zahllose Ge-
heimnisse gibt es zu
liften, anspruchsvolle
Missionen zu losen,
verwirrende Ratsel zu
entwirren und pfiffige .
Aufgaben zu bewalti- | x
gen. Hier konnen sich alle =+ A
cleveren Sherlock Holmes, Elfen, Zwerge und e o
Magier nach samtlichen Regeln der Kunst »
austoben. Nur wer es schafft, sich in den i
Phantasiewelten zurechtzufinden, kann gewinnen.

most wanted

RELEASE-DATUM

TITEL SYSTEM

Piablod e n i et R el 3. Quartal 2000
Baldur'sGate ............ BS ha Juli 2000
ZeldaGaiden ............ NGO it o iR Ende 2000
Shemmmlie o s ooy [0 SRl P R 3. Quartal 2000

eure hits

Hier kénnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich
Adventure die Games-and-More-Leser zurzeit am
liebsten spielen. Notiert einfach eure Hits auf dem
Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt
das Ganze an Games and More.

Polchmpn: Stadiom: s s e e e
Final FantasyVIN: /o7 ol St il = b oist
Grandia s e e R e A S
Might & Magic VIll (englisch) ...................
Zelda: Ocavinaof Time . - S r S s e
N O e T R S S e T

1

SAGAENORReL 2. St s S e e
UHIMa 9 Ascension. .. it e, Sl s Cian T
Gabpel Knightl . o s i e

L
c.
3.
a.
5.
6.
7.
8.
=)
i0.

S

die referenzen

Die Spiele mit den besten Wertungen im Bereich Ad-
venture und Rollenspiel? Hier seht ihr aile Highlights
des Genres nach Systemen geordnet, damit ihr wisst,
welche Spiele euch die meisten Abenteuer und die
groBte Herausforderung bieten.

................... Gremlin

............. LGLET]
Nintendo
.................. Konami

.................. Mitsui

BALDUR'S GATE . .. oo i vieaaanins Interplay
DERBED . 5 s S S s Blizzard Ent.

SYSTEMSHOCK 2 ............ Electronic Arts
ULTIMA 9 ASCENSION ........ Electronic Arts

BREATHOFFIRENI ............. ... Capcom
DEABED . - A s ST i e Blizzard/EA

GUARDIAN'S CRUSADE ........... Activision

Adventures sind fiir den Sega
Dreamcast leider noch nicht
verfligbar.

oy %g*"  CYAREYY
i~ et
@ i Yia \‘f:‘t

KLOSTER Nicht nur Monche, auch laufende Gerippe
haben es auf Christof und Wilhelm abgesehen.

GRIM FANDANGO . ............... LucasArts §

FINAL FANTASY VIIl .. ........... Squaresoft §

SCHMUCK An der detailfreudigen Innenemrlchtung '
erfreut sich das Rollenspielerauge.

die Lupe nehmen! Allerdings noch in der erst halb
fertigen Beta-Version. Schwierigkeitsgrad und Kl sind in dieser
Vorstufe noch nicht ganz optimal, es sind fast noch keine Items
im Spiel enthalten, auBerdem lauft es noch nicht ganz fliissig.
Doch die fertig gestellten Elemente sehen schon super aus.
Vor allem die grafische Darstellung der nachtlichen Stadte
inklusive ihrer Bewohner ist sehr stimmungsvoll geraten, so
dass die Hintergriinde richtig lebendig wirken. Lebendig ist zu
Beginn des Spiels auch der gute Christof, die Hauptfigur des
Gruselepos. Doch durch einen verhangnisvollen Biss wird der
wackere Kreuzritter zum lichtscheuen Nachtgeschdpf, das sich
von Blut emahren muss, um bei Kraften zu bleiben.

Als Spieler wechselt ihr zwischen eurem Vampir-
Helden und seinen Mitstreitern hin und her und
steuert die Mannschaft iiber eine einfache Maushe-
dienung, mit der sich auch Einsteiger schnell anfreun-
den diirften. Der Cursor dndert seine Form je nach
Situation, und mit einzelnen Tastaturbefehlen lassen
sich Landkarte, Charakterblatter oder Spezialangriffe
aufrufen. Im Spiel existieren namlich magische Fahig-
keiten, die ein Vampir mit wachsender Erfahrung er-
lernt. Unter anderem kann er sich in eine Nebelwolke
verwandeln oder messerscharfe Krallen ausfahren.

Dabei spielt es zum einen eine groBe Rolle, welchem Vampirclan
er angehort, zum anderen muss er entsprechende Grundeigen-
schaften besitzen, zum Beispiel sehr intelligent oder stark sein.
Teilweise erinnert das Interface ziemlich stark an Diablo. So
diirft ihr zum Beispiel haufig bendtigte Gegenstande am
Giirtel eurer Figur verstauen. Speichern konnt ihr zu Beginn
der Handlung nur vor Christofs Holzkruzifix, spater miisst ihr
euch dazu in Raume begeben, in denen sich ein Ankh-Zeichen
befindet. Gliicklicherweise speichert das Programm auch
selbststandig, wenn ihr einen neuen Ort betretet.

Stefanie Schetter

UNGEMUTLICH In den Silberminen wartet der erste
gruselige Endboss auf die Helden.

ndlich durften wir zumindest den Einzelspieler- &
modus des viel versprechenden Rollenspiels unter

" ZWIELICHTIG Beeindruckende Schattenspiele machen
schon einen groBen Teil der Atmosphére aus.

Schon schaurig

Hier eine kleine Kostprobe der superedlen Render-
sequenzen aus Nihilistics PC-Rollspiel!

SCHUTZ Na, ob dleses glitzernde l(ruzlfix geni'lgt,
um sich einen Blutsauger vom Leib zu halten?

BLUTRAUSCH Hat der Vampir zu lange gehungert,
gerat er beim Anblick von Blut auBer Rand und Band.

Thel: e G s sk i Vampire

Hersteller:ie . = fesad iy s bl Nihilistic/Activision
Gepre: iy, sinoanis e L anls hnier Rollenspiel
Verdffentlichung: . ................. 2. Quartal 2000

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut




GUTEALTE ZEIT Science- Ftctlon-Amblente ade-es wnrd
wieder marchenhaft bei Final Fantasy'

, TV-Auftrltt

{ Fiir einen Coca-Cola-
Werbespat begeben sich
die Hauptfiguren aus Final

| Fantasy X sogar auf die
japanischen Fernsehschirme

Juli flimmern in Japan
die Final-Fantasy-1X-
Charaktere iiber die
TV-Schirme.

DIEBISCH Zidane jagt
in der Werbesendung

einem  magischen
Kronkorken hinterher.

ach dem Glanzauftritt von Squall und seinen
N Mitstreitern in Final Fantasy VIII steht fiir
Ende 2000 jetzt das neunte Abenteuer der
Serie an. Wahrend jedoch die letzten Final Fantasy-Teile
eher im Science-Fiction-Stil gehalten waren, soll Final

Fantasy IX wieder in einer eher mittelalterlichen Magiewelt
inklusive Drachen, Luftschiffen und Zauberwesen spielen.

Wie in klassischen Rollenspielen spielt die Cha-
rakterklasse eurer Spielfiguren eine groBe Rolle;
beispielsweise gibt es Krieger, Diebe oder Magier.
Zusatzlich zu den drei Hauptpersonen, die wir
euch in unserem Extra-Kasten schon einmal vor-
stellen, werdet ihr noch etliche weitere Menschen
und Sagenwesen steuern konnen.

LUFTSCHLOSS Hoffent-
lich spielt sich der neue
Final-Fantasy-Teil so toll,
wie er aussieht!

REGER VERKEHB Spleler der alteren Tenle werden slch an dle fliegenden Luftschiffe
erinnern kénnen. Die gigantische Stadt mochte man am liebsten gleich erforschen.

Eure Abenteuergruppe besteht dabei aus bis zu acht Fi-
guren, allerdings kdnnen nicht alle gleichzeitig am Kampf
teilnehmen. Die Attribute eurer Recken werdet ihr wohl
groBtenteils selbst beeinflussen diirfen, und das Kampf-
system soll dem aus Final Fantasy VIl recht ahnlich sein.

Wie das Magiesystem diesmal funktioniert und
worum genau sich die Story dreht, wollen die Ent-
wickler allerdings noch nicht verraten. Grafisch
verspricht das Game jedenfalls wieder ein ab-
solutes Highlight zu werden. Wahrend die Figuren
in rundlichem Comic-Stil gehalten sind, machen
vor allem die atmospharischen, iippigen Hinter-
griinde bereits einen spektakularen Eindruck.
Stefanie Schetter

adventure
/fjf”/ifﬁf’

SAUBER Toll gerenderte Zwischensequenzen gibt es

auch diesmal wieder zu bewundern.
Ein bunter Haufen

ZIDANE TRIBAL

/ Der 16-jahrige

A% . Dieb dirfte ei-

- ne der wich-

aftigsten Rollen

%, im neunten

Teil der Reihe
spielen.

VIVi ORMITIER

VIVI ist ein schwar-
zer Magier und erst
neun Jahre alt. Er
befindet sich noch
auf Identitatssuche.

ADELBERT STEINER
Als stattlicher Ritter
beschiitzt Adalbert
die Tochter der Ko-
nigsfamilie.

LN F O

Titel i R s Final Fantasy IX
Systam: A e e PlayStation
Harstalleyss . bl e, T s s Squaresoft
(S e A P AR e i et 1ty Rollenspiel
Verdffentlichung:: e i s November
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
ey e e s B
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SUIKODEN I

Solide Kost fiir Rollenspielfreunde
Wenn ihr an dem ersten Teil von Konamis Rollenspiel
” mews euren SpaB gehabt habt, dann kénnen wir euch die
¢ Fortsetzung ans Herz legen. Allerdings werdet ihr
in der zweiten Episode die Seiten wechseln und fiir die
Highlander-Armee Partei ergreifen miissen. Doch im-
merhin konnt ihr abgespeicherte Charakterwerte aus
Suikoden I in das neue Spiel tibernehmen. In der Rolle
eines Soldaten werdet ihr in eine gefahrliche Ver-
schworung verwickelt und durchlebt eine spannende
Geschichte mit vielen Nebenfiguren. Technisch gesehen
ist Suikoden Il nicht gerade ein Highlight: Die zweidi-
mensionale Grafik wirkt altbacken, der Sound ist mittel-
maBig und auf Analogsteuerung und Dual-Shock-Effek-
te misst ihr ganz verzichten. Das Kampfsystem ist ganz
ordentlich gelungen, wenn auch nicht recht einfallsreich.
: Es ist zwar moglich, Angrif- i | = a e || e
fe mit mehreren Figuren WISCHIWASCHI Auch nach mehrmaligem Brille-Putzen
auf einmal durchzufiihren, § ! sieht die Grafik noch nicht klarer aus.
doch viel anspruchsvoller 6.1
wird es nicht mehr. Alles in
i allem ist Suikoden il ein
b & anstandiges  Rollenspiel

PUTZARBEIT Als Sklave kann - mit fesselnder Story.
man sich nicht vor lastigen

- -

3| ,@g o

VERWIRRT Gegner oder Verbiindete
das meist erst, wenn es zu spat ist.

Aufgaben driicken.

Titelcio it o s L i R G Suikoden Il

SYSHEON - o L s e PlayStation

P 1| R R e e B S A (A B Konami

Ganrhy - s Rollenspiel
EPEISEL S G s e S S D) ca. DM 100,- g8
Verbtfenticdiing: - oo ol Dl D Erhaltlich s

EINERLE! Die Gebaude sehen sich so dhnlich, dass man
- sich ohne Karte kaum zurechtfindet.

spielspass %
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

IMMER DRAUF Im Prinzip besteht das Game aus einer
Aneinanderreihung von Mausklick-Kampfen.

L

in Magier in der Might & Magic-Welt ist aus- §8
E geflippt und hat ein paar morderische Portale |

geoffnet, aus denen die vier Elemente in das
Fantasy-Land stromen und fiir heilloses Chaos sorgen. Um
die restlichen Gebiete samt Bewohner vor der drohenden
Vernichtung zu bewahren, baut ihr euch erstmal einen
Heldencharakter zusammen. Dieser muss nicht unbedingt
menschlich sein — auch Vampire, Minotauren und andere
Sagengestalten stehen zur Auswahl.

| WEG HIER! Auf der Flucht vor brennenden Pfeilen
spurten wir durch die Klotzlandschaft.

Einen alten Charakter aus dem letzen Teil der
Serie zu importieren, ist leider nicht moglich.
Stattdessen diirft ihr zu eurer Unterstiitzung
unterwegs noch vier Begleiter - vom Zombie bis
zum Drachen - aufgabeln. Das Spiel an sich setzt
sich fast nur aus Kampfen gegen endlose
Gegnerhorden zusammen, in denen ihr Punkte
sammelt, um eure Charakterwerte aufzubessern.

.................... Infogrames
§ Veroffentlichung: ........ ... ..} Erhaltlich
| Prgis: ....................... ca. DM 80,-
§ Spleleranzahl: " i vl Sl i Ly 1
{ ORI ) il B e -Rollenspiel
: (i E Sprache: .o icil so el il Englisch
sich euch massenweise in den Weg. Abwechslung von der " | systemanforderungen: . . . Pentium 166, 32 MB RAM

Geister, Ratten, Piraten und andere Bosewichte stellen

monotonen Klopperei findet man nur selten, Ratsel und e : : {
: : 5 Eri rt fil .
andere‘SpemaIaufgaben sm_d Mange!_ware. Zwar _enth_alt / ,,;:;2?2‘“ :;::-Frel&';'lde I D
das Spiel mehr als 100 Einzelauftrage, doch die sind ]
ziemlich dde und selten komplex. - ’ ] ‘%wj
I s Grassliche Grafik, t
In technischer Hinsicht entspricht Might & Magic ' langweiliges Gameplay [
; 8 ungefahr dem bereits als Sonderangebot er- , [
pow : x 2 : < |
: hmebed"‘g“"genzjuni 2000. Der Reg““}’;fﬂchriﬂ!acg-v % héltlichen Might & Magic 6: Lieblose Klotzhauser De :
Tidtri‘:ﬂse“ = igrglisenachrichtlgﬁgc MEDIAAG 5T und -hiigel, Dialogkdsten ohne Sprachausgabe Alters- Grafik: 36% !
fchlossen. DieonGeWG und der COM et maximal und unbeholfene Pixelfiguren, bei denen man f':;a:ez' f
' oiter V n. s i : -
Mqtarbfr:;?]’me ausge%h"’;lﬁgc MEDIA A?elégnisfh_?" Gr”g}ﬂin sich schon schwer tut, auch nur ihre Rasse zu er- ne4 ! Sahven w
gef.;‘*;, ice sland kON"eN 0 o ihre LOSUN9 kennen - da diirfte selbst der eingefleischteste l f
1%'0. Leser aUkSane teilnehmen und 5 nd More Rollenspieler bald die Klinge ins Korn werfen. 4 - f
auch IIJ*?fn dﬁnschriftzm e RedaktionsGtaT;:Imey, Stefanie Schetter
folge E :
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Nur bei Free & Easy*:
alle Freunde zum gunstigen Kurs!

[Highlights im High Quality Net: Free & Easy]

seseese boc,utihgfauocéc

( No zo--)

Coavelofl (175 7974k

SSuliatx o750
SuanNe 177/

e

HighALITYNet

e Jederzeit fiir 5 Pf./10 Sek.
netzintern mobil telefonieren*

e Keine Vertragsbindung

e Keine Grundgebuhr

* Gilt nur fUr die Free & Easy Weekend Card
Infoline: 018 03-177 177 oder Internet www.eplus.de So nah, als war man da




Du wolltest
dich schon =
immer ein-

mal wie ein
echter FuB-
ballstar oder
ein gefeier-
ter Tennis-
Profi fiihlen? e
Kein Problem! In unse-
rer GAMES-AND-
MORE-Sport-Zone fin-
dest du die heiBesten neuen Sportspiele von
Wrestling bis Eishockey, von Basketball bis
Snowboard. Hier hat jeder die Chance, in sei-
ner Lieblingssportart einen Sieg zu erringen.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Euro'2000 . ... ..o vl |y S e S Mai 2000
Tony Hawk's Pro Skater2...PS ............ September 2000
IS5 20000 e Cnie s e NG ST e September2000
Tony Hawk's Skateboarding .oC .. ... T v .Juni 2000

eure hits

Hier kénnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Sport
die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Cou-
pon oder einer Postkarte und schickt das Ganze an
GAMES AND MORE.

1
3 WWF Wrestlemania2000 .................c0n. NE4

2 IS re EOlutON s s PS

4 TUEFAStIker- e S e e DC/PS

5 (NBALlve: 2000 S s Sl e PC/PS/N64

6 NMHLZD00 G L S e i i M s s PC/PS

7 WCW Mayhem .......... Lo e R PS/N64

B SEIRRQD s Ll i s T G, PC/PS/N64

9 UEFA Champions League 98/99 ............... PC/PS

10 ;CopkBoardars® ) i s N s PS | .

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Sport? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht,
welche Sportsgiele euch den groBten Fun und die
meiste Action bieten.

w NBRMAMEN00 . Acclaim

BN RiEADO o e Electronic Arts
*  MADDEN NFL2000........... Electronic Arts
ARARID GOIF " s i et Nintendo
WWF WRESTLEMANIA .. ............... THQ

Electronic Arts
Electronic Arts

B NBALIVE2000 .............. Electronic Arts
L JUERRSTREER |0l infogrames
WCW MAYHEM .......... . ... .Electronic Arts

JUEFASTRIKER ... .o it Infogrames

HEAIODE . T e pc/Ps |

BUMM BUMM MARIO Besonders gekonnte Schldge wie hier von Super Mario werden von witzigen Grafikeffekten
begleitet. Da ist sogar Toad auf dem Schiedsrichterstuhl schwer begeistert.

GEKONNT Gegen Marios genialen Passierschlag hat
der Neuling Waluigi keine Chance.

ario ist einfach nicht zu stoppen, dem
umtriebigen kleinen Klempner reicht es
nicht, die Rennstrecken und Golfplatze

unsicher zu machen, jetzt wagt er sich auch noch auf den
Tenniscourt. Er scheint Gefallen an sportlicher Betatigung
gefunden zu haben und das zu unserem Gliick, denn auch
Mario Tennis verspricht wieder ein super Spiel zu werden.

Nintendo orientiert sich an Mario Golf, das ganz
locker an die Genrespitze stiirmte, und kombi-
niert auch beim weiBen Sport ein durchdachtes
Gameplay mit den witzigen Spielfiguren aus dem
Nintendo-Universum. Alle Stars sind wieder mit
von der Partie: Wario, Peach oder Yoshi schwin-
gen den Schlager, Toad und Koop versuchen sich

FAST WIE BORIS Mario wagt sogar einen Becker-Hecht,
um noch an den Ball heranzukommen.

als Schieds- und Linienrichter. Seinen ersten Auf-
tritt hat Waluigi, der kleine Bruder von Wario,
der den Neuzugang gut als Verstarkung gegen
seine Erzfeinde Mario und dessen jiingeren Bru-
der Luigi gebrauchen kann.

Wie immer in Mario-Spielen kommt der SpaB also nicht zu
kurz, doch auch eingefleischte Tennisfans werden ihre
Freude haben. Die Duelle auf dem Tennisplatz sind durch-
aus anspruchsvoll und echte Cracks konnen ihre Gegner
mitgekonnten Schlagen ausspielen. Egal obihreuren Geg-
ner lieber mit druckvollen Grundschlagen im Stile von Ve-
nus Williams tiber den Platz hetzt oder ihn mit einem ge-
fiihlvollen Slice ans Netz lockt, um ihn dann zu passieren
— bei Mario Tennis ist alles moglich.



FRAUENPOWER Auch Peach kann spielen. Vor den
mannlichen Gegnern muss sie sich nicht verstecken.

SUPER MARIO Ob Rennstrecke, Golfplatz oder Tennis-
court: Der Nintendo-Held hat’s drauf!

Natiirlich hat auch diesmal wieder jede Figur ihre -

ganz speziellen Starken und Schwachen. Und wie
man es von Mario-Spielen gewohnt ist, macht der
Mehrspielermodus besonders viel SpaB. Auf Hard-
court, Sand- und Grasplatzen konnt ihr gegen bis
zu drei Mitspieler antreten. Wie in allen Spielmodi
werden auch hier besonders gelungene Schlage
mit tollen Grafikeffekten wie zum Beispiel einem
Feuerschweif belohnt.

Ebenfalls freuen kdnnen sich alle Game-Boy-Besitzer, denn
die Entwickler von Camelot arbeiten bereits an einer Um-
-~ setzung fiir die kleine Konsole, die dann via Transfer Pak
mit der N64-Variante kompatibel sein wird.

Patrizia Stajer

GEMISCHTES DOPPEL SpaB ist garantiert, wenn ihr mit drei Freunden gemeinsam zum Schldger greift. Wie bei al-
len Mario-Spielen ist der Mehrspielermodus ganz besonders gut gelungen.

e

WARUM SO GRANTIG?
Angesichts seines neue-
sten Spiels hatte Mario

eigentlich allen Grund
freundlicher zu schauen.

Thel i as e i an Mario Tennis 64

System: 25 1F. Lrnsrsie e s borie naiet: Nintendo 64 |
Hersteller:oSusnal LR o i S i 5 Nintendo ©
Genret i a T LR L Rl R Tennis |
Verdffentlichung: 5. .. o hibiint s & Nicht bekannt |
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut |

ANSTOSS ACTION

‘ } i ‘

Ascarons neuestes Spiel ist Wirtschafts- und
FuBballsimulation in einem.
e3¢ Bisher war das immer schén getrennt: Fiir Hobby-Ma-
@ nager gab es Wirtschaftssimulationen im Stil von An-
stoss 3, Sportfreaks kickten derweil den Ball bei Spielen wie
FIFA 2000 iiber den virtuellen Rasen. Anstoss Action ver-
sucht die beiden Genres erstmals zu kombinieren. Beim neu-
en Ascaron-Spiel kénnt ihr namlich selbst in das Geschehen
aufdem Spielfeld eingreifen. Die Entwickler haben sich dafiir
hohe Ziele gesteckt. In puncto Realismus und Spielgefiihl
will man sogar den Referenztitel FIFA 2000 tiberfliigeln. Vor
allem in die KI der Computergegner wird viel Zeit investiert,
um zu verhindern, dass man mit immer den gleichen Stan-
dardspielziigen das Spiel fiir sich entscheiden kann. Der Clou
an dem Spiel ist jedoch, dass es mit Anstoss 3 voll kompa-
tibel ist. Wer beide Spiele besitzt, kann dann nicht nur seine
Kicker tiber das Feld steuemn, sondern auch noch das Ma-
~ nagement des Clubs tber-
nehmen. Die Leistungswerte
eurer Spieler aus dem Ma-
nagement-Teil haben dann
natiirlich Einfluss auf die
Leistung in den nationalen
N und internationalen Wettbe-
KONNER Wenn eure Spieler da- werben, an denen ihr mit eu-

zuin der Lage sind, konnt ihr Frei- ;
stoBe anschneiden oder lupfen.  rem Team teilnehmt.

LR it s L ) S R e A T o T g Anstoss Action
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MTV SPORTS SKATEBOARDING

Die Trendsportart boomt auf der Sony-Konsole.

in den Startlochern. SCEA hat den Titel Grind
Sessionangekiindigt, Activision werkelt am Tony Hawk-
Nachfolger und jetzt startet auch noch THQ mit MTV
Sports Skateboarding, dem neuesten Produkt der Zu-
sammenarbeit mit dem Musiksender, durch. Gute Zei-
ten also fiir Skatefreaks. Beim MTV-Spiel wird einiges
geboten. Auf 25 verschiedenen Levels, in neun Spiel-
modi und mit 20 professionellen Skatern konnt ihr die
Half-Pipes und Parcours unsicher machen. So weit, so
gut, doch das haben auch die anderen Spiele zu bieten,
also haben sich die Entwickler etwas Besonderes aus-
gedacht. Bei MTV Sports Skateboarding seid ihr nam-
lich nie alleine, auch nicht im Einzelspielermodus.
Computerskater konkurrieren mit euch auf den
Strecken. ZusammenstoBe
# lassen sich da nicht immer
§f vermeiden. Jeder der Ska-
ter hat seine ganz speziel-
len Kunststiicke auf Lager,
insgesamt konnt ihr eure

Im Bereich Skateboarding tut sich was. Gleich
%mehrere neue Spiele fiir die PlayStation stehen

HOHENFLUG Kein Profi ist wie yerschiedenen Tricks be-
der andere, jeder hat seine ganz
speziellen Tricks auf Lager.

eindrucken.

MTV Sports Skateboarding
PlayStation

......... THQ

B 5 e Sportspiel

Verothentiichung: =8 oo ool s N 3. Quartal 2000
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wegen den Titel gegen Jugoslawien sichern.

.......

BEST OF Die hesten Szenen werden aus verschiedenen
Winkeln und in Superzeitlupe noch einmal gezeigt.

ein groBes FuBballereignis ohne passendes
Spiel, das andert sich auch bei der im Juni
beginnenden Europameisterschaft nicht.

EA Sports hat sich rechtzeitig die Lizenz gesichert und
bringt auf der Basis von FIFA 2000 mit EURO 2000 das
einzige offizielle Spiel zur EM heraus. Natiirlich stimmt
beim Branchenriesen wie immer die Qualitat, doch lei-
der fehlen auch die groBen Uberraschungen.

Das Intro ist etwas einfacher gehalten als bei
anderen EA-Titeln, das Hauptmenii wirkt ziem-
lich karg und auf einen tollen Soundtrack wie
bei FIFA 2000 muss man auch verzichten. Dafiir
gibt es natiirlich alle 49 Mannschaften, die an
der EM-Qualifikation teilnehmen durften, offi-
zielle Logos und das EM-Maskottchen Bene-
lucky geleitet euch durch die Meniis.

Die Kader sind sehr aktuell, so dass ihr mit Ausnahme
von Paulo Rink wohl alle deutschen Spieler auflaufen las-
sen konnt, die auch bei der EM dabei sein werden. Wer
noch ein bisschen frischen Wind in sein Team bringen
will, kann auBerdem aus einem erweiterten Kader eini-
ge nicht nominierte Spieler mit nach Holland und Bel-
gien nehmen. Zur Wahl stehen zu Beginn fiinf Spielmodi:
Freundschaftsspiel, Blitzturnier, Golden-Goal, Trainings-
modus und EURO-2000-Modus. Die ersten drei sind bereits

GEWONNEN! Bei unserer EURO 2000 konnte sich Nor- |

[————"

~ TOLLE GRAFIKENGINE Die Bewegungen der Spieler se-

hen genauso realistisch aus wie die Wetterbedingungen.

aus anderen EA-FuBballtiteln bekannt, das Training wurde
etwas Uiberarbeitet. Auf Rasen statt auf Asche bekommt ihr
vom Computer alle Aktionen erklart, auBerdem konnt ihr
eure A- gegen eure B-Mannschaft antreten lassen, um zum
Beispiel Standardsituationen zu iiben. Besonders niitzlich:
Die zweite Garnitur (ibernimmt die taktische Ausrichtung
eures nachsten Gegners.

Das Kernstiick des Spiels ist aber natiirlich der
EURO0-2000-Modus, bei dem ihr euch durch die
Qualifikation bis zu den richtigen EM-Spielen
durchkampfen konnt. Wenn ihr auch das End-
spiel fiir euch entscheidet, wird als Belohnung
der Klassiker-Modus freigeschaltet, in dem ihr
alle bedeutenden Begegnungen der Europa-
meisterschaften seit 1960 nachspielen kdnnt.
Leider gelten dabei die heutigen und nicht die

historisch korrekten Regeln und auch der Retro-
Look aus FIFA 2000 wurde nicht integriert.

Technisch prasentiert sich EURQ 2000 auf gewohnt ho-
hem EA-Sports-Niveau. Steuerung, Spielbarkeit, Ball-
physik und Grafik sind genauso gut wie beim Vorganger,
nach Neuerungen sucht man allerdings fast vergeblich.
Lediglich die Gesichter der Spieler wurden einer Schon-
heitskur unterzogen.

Patrizia Stajer

eknortalcom = ez

AR T B

NOSTALGISCH Im Klassiker-Modus konntihr die besten
Begegnungen aus der EM-Geschichte aufleben lassen.

.....

rtsp!
Systemanforderunge P 133,32 M WinSx

-Teams, iiberarbeiteter
Trainlngsmodus, komplette
EM plus Quali
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LUSTIG, ABER UNNOTIG Wenn ihr wollt, kénnt ihr die §
Kopfe auf eine unnatiirliche GroBe anschwellen lassen.

in bisschen mehr hatte man sich von einem

Golfspiel, fiir das Tiger Woods Pate steht und

das von EA verdffentlicht wird, schon erwarten
konnen. Doch Cyber Tigerist keine Konkurrenz fir den Re-
ferenztitel Mario Golf. Es ist zwar erfreulich, dass man sich
nicht mehr durch unzahlige Schlagmeniis klicken muss,
sondern die Schlage mit dem Analog-Stick steuern kann,
und auch sieben Spielmadi horen sich nicht schlecht an.

Doch leider wird der gute Eindruck von der un-
realistischen Ballphysik zunichte gemacht. Bille,
die im Sandbunker oder im Rough landen, hiipfen

CYBER TIGER /_

Von Tiger Woods ist man Besseres gewohnt!

" s Prel I ..... h 5 b ca. DM 910_‘; b
i i A Spleleranzahl: .......... . conersnnns
BESSER GEHT lfIICHT Starr bringt nicht nur o S:racha ______________________ Englisch
| 100 Prozent Leistung, er legt sogar noch was drauf. R Ao Skt s Gol piel

genauso, als waren sie auf dem Griin gelandet.
Wenn man sich dann noch iiber die kleine Fahne,
die einem nur ungenaue Infos iiber die Windver-
héltnisse gibt, und iiber das fehlende Raster beim
Putten drgern muss, kann es passieren, dass man
den Schlager entnervt zur Seite stellt.

Da helfen auch die Power-Ups, mit denen man den Ball
iibers Wasser springen lassen kann, oder Gimmicks wie die
aufblasbaren Kdpfe der Golfer nichts. Wer eine realistische
Simulation sucht, sollte zu anderen Titeln greifen.
Patrizia Stajer

| Hersteller:
i Veréffentllchung Erscheint nicht in Deutschland

................ Electronic Arts

{ g “Nette Glmmlcks und Povec-
~ /' Ups, lustig anzuschauende
Cartoon-Golfer

Unraallstlsche Bailphys:k,
kein zuschaltbares Raster
beim Putten, Steuerung nicht r
prazise genug

" | Alters- Grafik: %
' freiegr:be: i 65 ]
Noch i jupesnimy 1

& Sound: 64%

Okaysoft Am Graben 2 9255

www.okaysoft.de eMail: mfo@okaysoft de

7 Weiding i Spiele Versand

Drocula Resurrection * DV 81,90 Pandemonium 3 *
| Dragon Valor * DV 54,90 Parosite Eve 2 *
|Duke Nukem: Plonet 0.48.* 78,90 Plosma Sword *
Duke of Hozzord Racing * DV 54,90 Player Manager 2000

81,90 Tombi2*

{Everybody’s Golf 2 DA 54,90 Rainbow Six

V83,90 Vanishing
Evo's Space Adventure * DA 2890 Rallymasters *

:V Theme Park World DV 87,90 .
JP 15990 Ti TgerWnadsPGMnur!lJO(}gA L% Folcon Light Gun

39 90 Tony Huwks Skotehoarding g: 83,90 Scorpion Lightgun

69,90 Vlciary Boxing 3 PSR IR 1080 Blocke

IKAY

4x4 World Trophy DV 59,90 Gute Z Schlechte Z. -Quiz* DV 63,90 Roadsters DV 6290

Ace Combat 3 DA 8390 Hel Ni?hl DA 8590 Rollcage DA 8490

Alien Ressurection * DV 8590 Hogs of War &490 Rollmge Siqge2 DA 5490

R i

nstoss Premier Manager * nt. Trock & Fie ga Frontier !

Armorines Project Swarm * DA 8490 IS5 Pro Evolution DV 92,90 Shadow Madness pv 7590 PSX HARDWARE TOP TITEL

Army Men -Air Attack DV 89,90 Jackie Chan * DA 5490 Siicon Valey * CYRRTR T Konsole m.Dual Shock 245,00 § Ace Combat 3 83,90

Army Men -Sarges Hero DV 89,90 Jade (ocoon DA 79,90 Sno-X~ IAWEXIIR Dual Shock Analog Contr. 55,90 Colony Wars 3 54,90

ied B et R0, 8 00 R

oldurs Gate ™ n|us izarre venture pace Invoders . 3 . > i A I '

Batletonx -Global Assoult DV 77°90 legend of legoia® DA 5490 Spec Ops CTREEEDJ Saitek PX 2500 52,90 § Die Hard Tril. 2 85,90

Beatmania * 121'90 Madden NFL 2000 83,90 Spldermun VRRETETI Mouse - original SONY 52,90 § Euro 2000 85,90

et N a3 AR e D1 5450, i 62,90 | Fear Effect 84,90

runswid i ievi tar Ocean A i . 4

Bundesliga Man. B0 DY 8590 Mesio- 8190 Stor Wars Jedi Power Battle o PRI Funatec Speedster Lenkr. 165,00 | Fifa 2000 83,90

Carmageddon DV 7390 Metal Gear S. -Special Mis. DV 4490 Street Skater 2 DV 8590| §Xploder FX J Final Fantasy 8 96,90

Caton -Die erste Insel =~ DV 8490 Micro Moniacs DA 8390 Streeifighter Alpha3 DA B290] Rxploder pro FF Anthologie US 125,90

Civilization 2 DV 8590 Mission Impossible 87.90 Suikoden 2* v 7790 Yol Ooseai 49'90 I .g o

Cold Blood DV 117,90 Muppet Roce Mania 5490 Superbike 2000 DV 8590( JAPiocer Liassic . 4 Forme 1. 2000 85,90

Colin McRae Rally 2 DV 7990 Music 2000 87,90 Syphon Filter 2 DA 63,90| fXploder 9000 \ (Y21} Gran Turismo 2 83,90 s

Eoliin Wtari 34Raﬁ Sun Bx ;g gg nnﬁ.&ﬂ Rucztgu - < gg ;g %y&honnﬁlherl ga lgg,gg OH' zielle Xploder Buch AR 0] B Grandia 82,90

ol Boarders ve echno Moge ) .

Crusaders of Might + Magic DV 8990 Need for Speed -Porsche * DV 88,90 Tenchu2* DA 9790 i);::r :rh;:t El::rl:lﬂ(omr :g gg Int. :r'a_ck & Field 2 89,90

Demolition Racer DV 87,90 NHL Blades of Steel 2000 91,90 Test Drive 6 * v 7990 g ghlg Medievil 2 54,90

Die Hord Trilogy 2 DV 8590 Nightmare Creatures 2* DA B8/90 T.Misodventures of Tron B." EV 8390 Mem.Card 30 Speicherpl. 22,90 Resident Evil 3DV 95,90

Dino Crisis DV 78,90 Nightmare Creatures 2 *  US 119,90 The Next Telris DA 7390 §Mem.Card 60 Speicherpl. 28,90 Resident Evil 2EV. 99,90 §
] |

- Survivor EV 95,90
URETEN G-Con 45 Lightqun
Star Ocean 2 54,90

|Dune 2000 DV 8590 Point Blonk 75,90 Ty Stary 2 9290 ?

Eagle One -Harrier Attack DV 89,90 Pool Polace Acodem 54,90 Trl):fshary DA 86390 MemorT_ Cards: TMEG SW Jedi Pﬂw" Battle 72,90
Earthworm Jim 3D * DV 78,90 Premier Manoger ZJW 8490 UEFA 2000 DRI 15 Blocke SONY EERD]
{EOW Hardcore Revolution DA 82,90 Pro Pinball Fantastic Journ. DY 83,90 Urban Chaos DV 8490 EENEIE 87,90
Fhrgeiz DA 8390 Rodikal Bikers * V59,90 Vampire Hunter DV 81,90 260 Black 8290
Euro 2000 DV 8590 Railrood Tycoon 2 8590 Vandol Hearts 2 * DA 8590 OCKe '

WWF Smackdown 85,90
X-Files 54,90

Point * DMETEO 7720 Blocke

F1 Racing Ch hip* DV 5490 R 2" 85.90 Vigilonte 8: 2nd Offense DA 85,90 ¥
oot DV 3490 Rebel s 2 £750 W eyhe e Y Comebuster (DX COMING SOON:|
Fifa 2000 DV 83,90 Reel Fishing 86,90 Worms: Armageddon vV 7390 B t Ch 18 90 |
IF:maI ;nnlusygnh ; Eg’ Igl; gg :m;e ShEml' . gg gg ;J(UWIH;Q (IEE E# gggg 00 Ip Alien Ressurection 85,90
inal Fontasy Anthology esident Evil - Survivor mackdown 3 Multinorm Set 29.90| LILTTTTIE VT So:L K1)
{Flintst DV 5490 Resident Evil 3 V95,90 WWF Smackd Us 118,90 4
Fotsomarosvr® DV 3290 Resdnt b 3 T o 11 Gorne Enhancer 31,90 § Baldurs Gate 81,90
Fard Rluii%.ﬂo gE 35‘30 f — RGB-Kabel / Link Kabel jie 1290
DI | O , RGB-Kabel + Audio/Video 14,90
.Erunlrel}sisl:.:'gme BE ;533 X-Tender (Verlingerung) 12,90 :aa: f. Speecd Porsche 82 93
Gekido DV 69,90 DREAMCAST 199. ightmare Creat. 2 88,9
g;:z mm 2’ : gg gggg Crazy Taxi Parasite Eve 2 JP 159,90
gfﬂsdiﬂw uto n 82'93 Eou:[e °,'[Di”(d 3 e 32 30 Premier Man. 2000 84,90
rudge Warriors DA esident Evil Code Veronica i,
Golty Gear * % 3% Resident Evil Survivor EV 95 90 | |64 Pokémon & Tanserp. 125,90

Saga Frontier 2 83,90 §

| 4 Lemmings Revolution DV 61, 90
B Messigh DV 72,90
| E g 6) 5} [ 19 B Need f Speed Porsche DV 75,90

Tel. 09674-1279

Fax-1294 news - 8405

54.90 ;90 .o
'WWF Smackdown 85.90|
A\ Duke Nukem: *78.90
Y- Planet of the Babes

Metal Gear Solid, Resident Evil 1§

Crash Bandicoot 3, Moto Racer 2}

Medievil, Tekken 3, = |
Gran Turismo, C&C 2 ietl!,-g(’ [

Tomb Raider 4 49.90|
PC TOP TITEL:
Anstoss 3 DV 84,90 |
Baldurs Gote Die Saga DV 45,90 |
- Icewind Dale * DV 79,90 |
Baphomets Fluch2 DV 21,90
Black & White * iV
(+( 3: Firestorm DV 32,90
(+( 3: Firestorm  EV 33,90
Daikatana * IV 8290
Deus Ex * 1 I,V.
N Diablo2 * DV 78,90
\ Diablo 2 * iV

1) - Collectors Edition * EViI990

Soldier of
Fortune
uncut

#  Everquest & Ruins o. K DA ]'3 90 |

Formel 1 '2000 DV 83,90
T IDETE Gunshi DV 7490
= Half-Life Opposing Fo. EV 42,90 |
- Generation Pack DV 69,90

/ Rogue Spear Urban 0. EV 58,90
- Urban Operation * DV 38,90
Soldier o.Forfune  EV 84,90
Star Trek: Armoda DV 75,90
Starlancer v 97,90
Starlancer * DV 84,90
Sudden Strike * DV 84,90
The Sims DV 74,90
Ulfima 9 DV 76,90
Unreal Tournamen! E\‘ 68,90

ﬂ '“: Vowgis V 8290

You dun 't know Jack 3 DV 76,90

Irrtimer vorbehalten. Annahme-
verweigerungen DM 20.-. Retou- £
ren misssen freigemacht werden! |
* Bei Drucklegung noch nicht %
Iteferbm Kein Ladengeschiift

Nachnohme

versandkostenfrei! 21 99

Vorauskasse o. Stammkunden

Mo - Do 8 - 18:30, Fr -17.15, 50.9 - 13

Stammkunden (nach der 10, Bestellung) werden gegen
Rechnung beliefert. Versand erfolgt im Sicherheitskarton
Pre4ssunkunq geben wir sofort weiter, bei Preiserhthung

3,- Zahlkartengeb. 993
¥ 1715, Sa erfolgt Info, Vorbestellungen ndern, bei uns kein Problem
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Formel-

den, am
Steuer eines
Rallyewagens

oder auf

einem

Super- %

bike: Bei Ay 4 E ok
de_nIRenn- — '
spielen ] |
miisst ihr [ — iy
zeigen, wie gut ihr T ,FD\

euer Fahrzeug und die
Rennstrecke beherrscht. Aber auch die anderen Fahrer
solltet ihr nie aus den Augen lassen. Also: Klemmt
euch hinters Steuer und tretet das Gaspedal durch.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM

Colin McRae Rally 2 ....... PC/RS s st ias Mai/Marz

F1 Racing Championship .. :PS ... .c.iieiavaisas im April
Ridge Racer64 ........... NBA i et April
SANAIGT aaw Smeres s st 3 e R e e SR e A T Marz

eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Rennspiele die GAMES-

AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spielen. Notiert
einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Postkarte und schickt das Ganze an die GAMES-AND-
MORE-Redaktion.

Need for Speed 4
Gran Turismo 2
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Die Rennspiele und Simulationen mit den besten Tester-

gebnissen? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach |
Systemen geordnet, damit ihr genau wisst, welche Spie- |

le euch am meisten SpaB und Rennatmosphére bieten.

SUPERBIKES WORLD CHAMP. . .

DRIVER. .5 5. o Bl midin e a8 GT Interactive §
GRAN-TURISMO: 2.0 o= avte it SCEE |
FORMEL 1189 . b i s snaecd Psygnosis
B V-RALLY2 ............ o Infogrames
ROLLCAGESTAGEN . s o Psygnosis |
AEROWINGS .. .. i i i aw vin Crave

S| SEGA RALLY 2

F-1 WORLD GRANDPRIX2 ......... Nintendo
MICRO MACHINES 64 .......... Codemasters
7‘ STAR WARSRACER ............... Nintendo |

RACING SIMULATION 2 .. .. ......... Ubi Soft |
WORLD DRIVER CHAMPIONSHIP . . . . .. Midway |

RACING SIMULATION 2 .. ........... Ubi Soft
GRANDPRIX LEGENDS . ..... Havas Interactive -
NICE s s e e e Magic Bytes §
| TOCA 2 TOURING CARS . ... .... Codemasters
.Electronic Arts §

RACING SIMULATION 2 ............. Ubi Soft

SPEEDDEVILS it o st e Ui Soft |
TOKYO HIGHWAY CHALLENGE ......... Crave |

Streng

fiber.den”
-aktuellen
Entwvick-
ungsstand
desjpoten:
ziellen

BILDSCHON Die 3D-be-
schleunigte Version sieht
noch viel besser aus, doch
auch so konnen sich die
Wagen schon sehen lassen.

geheim -

Rennspiel-
hits st nur.
wenig zu
erfahren.

GR

s gibt wieder mal Neuigkeiten zu Grand Prix 3,
Eal!erdings nicht so viel wie erwartet. Die Ent-

wickler wollen namlich erst dann tiefere Ein-
blicke in ihre neue Rennsimulation gestatten, wenn das
Spiel perfekt ist. Einiges knnen wir euch trotzdem berich-
ten. Ein neues Feature bei Grand Prix 3 werden die wech-
selnden Wetterbedingungen sein. Die Wahl der richtigen
Reifen wird deshalb eine sehr groBe Rolle spielen und die
Taktik wird mehr in den Vordergrund riicken.

Das Fahrverhalten und die Steuerung der Boliden
ist bereits iiberzeugend, leider klingen alle Wa-
gen genau gleich, haben dasselbe Cockpit und
basieren auf dem gleichen Fahrmodell, das dann
mithilfe der Daten der echten Rennteams ent-
sprechend angepasst wird. Hier haben andere
Spiele mehr zu bieten.

Ein Vorteil fiir die Grand Prix 3-Entwickler ist hingegen si-
cher die enge Zusammenarbeit mit echten Formel-1-Fah-
rern. Das Arrows-Rennteam unterstiitzt die Programmie-
rer bei ihrer Arbeit und (iberzeugt sich bei Proberunden,
wie realistisch sich Grand Prix 3 wirklich fahrt. AuBerdem
erhalten die Entwickler auf diese Weise wertvolle Tipps
zum Fahrverhalten der Wagen auf den verschiedenen
Rennstrecken des Grand-Prix-Zirkus.

Ein weiterer positiver Aspekt der Zusammen-
arbeit mit dem offiziellen Lizenzgeber FIA
(Fédération Internationale de I'Automobile) ist
die Maglichkeit, in den kommenden fiinf Jahren
regelmaBig verbesserte Versionen der Grand
Prix-Reihe herausbringen zu kdnnen. Fiir Teil 4 ha-
ben MicroProse und Hasbro bereits geplant, einen
neuen Karriere-Modus in das Spiel einzubauen.
Weitere Infos zu den angedachten Neuerungen
hat das Team jedoch noch nicht herausgeriickt.

Aber das war ja auch nicht anders zu erwarten, nachdem
Chefentwickler Geoff Crammond und seine Leute auch
iiber ihre aktuelle Arbeit nur wenig nach drauBen dringen
lassen.

Patrizia Stajer
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KEIN GUTER GRUND Wahrscheinlich werdet ihr in allen
Wagen dasselbe Cockpit zu sehen hekommen, angeb-
lich nur, damit ihr nicht verwirrt werdet.

REALISTISCH Die Strecken sollen maglichst genau den
Original-Kursen entsprechen, auf einige unwesentliche
Details wird trotzdem verzichtet.

Herstellers b me So s - i MicroProse/Hasbro
Ganyes S8 N s Rennspiel
Veroffentlichungz ool il oo i s Juli 2000

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut




WALT DISNEY WORLD QUEST:
MAGICAL RACIN

Die Attraktionen der Disney
World werden zur Rennstrecke.

(Nl
L 78

;—"

, ﬁ‘ I&

ABWECHLSUNG Nicht nur auf gewdhnlichen asphal-
tierten Rennstrecken geht es zur Sache, sondern auch

im Schnee und auf dem Wasser.

ach den Muppets versuchen sich jetzt
auch die Disney-Charaktere auf abge-
drehten Rennstrecken. Die Magical Ra-

cing Tour versetzt euch direkt nach Disney World. Ei-
gentlich freuen sich alle auf das allabendliche Feuerwerk
im Vergniigungspark, doch leider wird es damit nichts.
Die Feuerwerksmaschine ist explodiert und ihre Teile
sind tber die ganze Disney-Welt verstreut. Was ihr da-
mit zu tun habt? Ganz einfach, wenn ihr auf den 13
Strecken Siege einfahrt, bekommt ihr nach und nach
alle verlorenen Teile zuriick und das Feuerwerk kann
doch noch stattfinden. Also klemmt euch hinters Steuer
und gebt Gas.

Neben Jiminy Cricket, Chip und Chap stehen
fiinf brandneue Disney-Figuen zur Wahl. Eigen-
schaften wie Ausdauer, Hichstgeschwindigkeit
oder Wendigkeit sind dabei von Fahrer zu Fah-
rer verschieden. Besonders viel SpaBl verspricht
der Adventure-Modus, denn hier kann man wei-
tere Strecken freispielen.

Eure Touren fithren euch durch bekannte Orte der Origi-
nal-Disney-World. Ihr lernt unter anderem die Haunted-
Mansion-Geisterbahn kennen, kurvt durch die Welt der
Pirates of Caribbean und liefert euch auf dem Space
Mountain heiBe Duelle. Wenn ihr unterwegs einen
Mickey-Maus-Ballon iiberfahrt, erhaltet ihr Goodies, mit
denen ihr euren Gegner kraftig zusetzen konnt.

Besonders witzig ist das Frosch-Goodie, mit
dem ihr die anderen Fahrer fiir kurze Zeit in
schleimige Kroten verwandeln kénnt. Aber auch
nach Waffen und Power-Ups solltet ihr die Au-
gen offen halten.

Ab und zu verlasst ihr auch den festen Boden der nor-
malen Rennstrecken und macht euch mit Schneemobi-
len oder Booten auf die Jagd. Technisch présentiert sich
das Spiel in guter Form — zumindest im Einspielermodus.
Grafik, Sound und Steuerung sind so gut, wie man es von
den Top-Entwicklern von Crystal Dynamics erwarten
kann. Nur wenn man per Splitscreen zu zweit an den
Start geht, |asst die Optik zu wiinschen (brig.

Patrizia Stajer

'OUR

SEHENSWURDIGKEITEN Wer selbst noch nicht da war,
kann jetzt im Spiel die verschiedenen Attraktionen von
Disney World kennenlernen.

SCHADE Zu viert werdet ihr nur auf dem Sega Dream-
cast spielen konnen, auf der PlayStation miisst ihr mit
einem menschlichen Gegner vorlieb nehmen.

LN F O

NEWS

simulationen

angespieli

MERCEDES BENZ TRUCK RACING

Aus dem Weg, jetzt kommen die Brummis

nghr habt genug von Formel-1-Boliden und Rallye-

wagen und wollt trotzdem Gas geben? Wie wére es
zur Abwechslung mal mit einem Truck? Synetics, die
schon fiir die Entwicklung von Nice 2 verantwortlich wa-
ren, werkeln zurzeit an Mercedes Benz Truck Racing. In
Zusammenarbeit mit der DaimlerChrysler AG soll so ein
maglichst authentisches Rennspiel entstehen, bei dem
ihr mit bis zu 160 km/h schnellen Lastern {iber original-
getreue Rennstrecken wie den Niirburgring oder den A1-
Ring in Osterreich donnern kénnt. Insgesamt soll es elf
Pisten und elf verschiedene Renn-LKWs geben. Am be-
eindruckendsten an Mercedes Benz Truck Racingist aber
die Grafik des Spiels. Hochauflésende 3D-Cockpits und
detaillierte Fahrzeugmodelle machen den Racer zu einem
optischen Genuss. Aus Karambolagen resultieren sicht-
bare Schaden an den tonnenschwerden Vehikeln und
die wechselnden Wetter-
bedingungen sind eine
echte Herausforderung fiir
die Fahrer. In der fertigen
Version sollen dann auBer-
dem ausfihrliche Setups
dank einer Analysefunktion
nlmmmﬁ ggm'dn:;:tsgh"gf der Telemetriedaten mog-
tige Wagen auf den Rennstrecken. lich sein.

L0 | e e ol R bt A Mercedes Benz Truck Racing
s R e e T AT TR e R PC
HEStllar: . S s s e S e THQ
[ T o R S SRS P - it S s e Bl Rennspiel
Verbftentliching: .\ i soiissin sionaneyins bis vain August
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut

Titel . . . .Walt Disney World Quest: Magical Racing Tour
System . PlayStation (geplant fiir DC)
Harstaller:: . i Tt L e B s Eidos
Genres i L e o T e s e e e Rennspiel
Verdffentlichung: . T .. oaliloe e oe o 2. Quartal 2000
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

INSANE

Rennspiel oder Action - das ist hler die Fragel

Irﬁ ! Mit gepflegten Rennspielen a la Gran Turismo oder

Need for Speed hat Insane wirklich nichts zu tun.
Nicht umsonst beschreiben die Entwickler /nsane als ei-
ne Mischung aus Motocross Madness und Unreal Tour-
nament. Auf den 25 Kursen geht es dann auch weniger
um Geschwindigkeit als vielmehr um Durchsetzungsver-
mogen. Als gnadenloser Off-Road-Fahrer wahlt ihr euch
eines von mehr als 20 aufgemotzten Fahrzeugen aus und
startet in die neue Rennsaison. Die Programmierer legen
bei den Rennen vor allem viel Wert auf Bewegungsfrei-
heit. Ihr miisst deswegen keinem vorgegebenen Kurs fol-
gen, sondern konnt auf eigene Faust mit eurem Fahrzeug
die Areale des Spiels erkunden. Neben_traditionellen
Rennen sorgt unter anderem die Destruction- Liga fir
Abwechslung, bei der ihr die Wagen der Konkurrenz ganz
nach Konnen und Belieben auseinander nghmen diirft.
Wenn euch die’ ‘mitgelie-
ferten Kurse nicht mehr
reichen, konnt ihr mit dem
Streckeneditor eigene Kurse
entwerfen, die ihr dann
sogar im umfangreid\en
Mehrspielermodus ~  per

WILD Statt auf Rennstrecken :
Runden zu drehen, kimpft ihr Netzwerk ~oder  Intemnet

mit Pisten und Gegnern. nutzen konnt.
el e o S L T T e S S Insane
e DS A S e e e S P e R e PC
| s e sl Tt B Codemasters
RS el S s il I e e R e e Rennspiel
VarSHentichng: ool Cnl iaa SV 3. Quartal 2000
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut




rennspiele

1ES]

ROLLCAGE STAGE Il
Auch Teil 2 iiberzeugt durch tolle Optik und
hohe Geschwindigkeit.

w Ein normales Rennspiel ist Roflcage Stage /f nicht,
E‘;gaber das wissen wir ja schon von Teil 1. Der Schwer-
punkt liegt auch diesmal wieder eindeutig im Bereich
Action. Vorbilder fiir die Roflcage-Vehikel sind ziemlich fla-
che, ferngesteuerte Spielzeugwagen aus Japan mit riesigen
Reifen, die auch Uberschlage unbeschadet iiberstehen.
Doch es ist nicht damit getan, dass ihr diese ungewdhnli-
chen Fahrzeuge geschickt tiber die futuristischen Strecken

gegen die Konkurrenz eine Chance haben wollt. Mit maxi-
mal zwei geladenen Waffenschdchten konnt ihr zu den

ihr dafiir, dass euch die Munition nicht wéahrend des Ren-
nens ausgeht. Sitzt ihr zu Beginn noch am Steuer eines ein-
facheren Modells, bleiben euch die spektakulareren Extras
versperrt, lediglich einfa-
chere Goodies wie zum Bei-
spiel ungelenkte Raketen
stehen euch in diesem Fall
zur Verfiigung, um eure fiinf
Mitstreiter aus dem Weg zu

N réumen oder die Objekteam
:,';f;'&:ﬁ,f,‘},’,';,,?;f%“gf,‘;,‘;‘;gg Rand der Strecken in Schutt
man schon mal die Orientierung. ynd Asche zu legen.

AR R S R e e S R Rol S I
SRR e e PC (e ftSrg;S)
........................................ Take 2

steuert, ihr solltet auch eure Waffen beherrschen, wenn ihr §

Rennen antreten. Durch das Einsammeln von Extras sorgt §

einen Blick riskieren:

Lap

ZWEIERLEI Wahrend das herumspritzende Wasser toll
animiert ist, sehen die Wagen ziemlich klotzig aus.

uch fiir den Nachfolger zu Official Formula One
A?acfng hat sich Eidos wieder die offizielle FIA-
izenz gesichert — allerdings nur die fiir die ver-

gangene Saison. Damit bleibt F1 2000 von EA Sports der ein-
zige Titel, mit dem ihr die aktuelle Saison nachspielen konnt.
Wir sagen euch, was trotzdem fiir F1 World Grand Prix spricht
und in welchen Bereichen das Spiel der Konkurrenz nicht das
Wasser reichen kann.Wer den Vorganger kennt, wird sich tiber

PRty o e e I e e Ca. DM 99,-
spielspass 0
TOEO 30 40?0 60 70 80 90 100 71 /0
ST ]

N-GEN RACING

Nur die Besten behalten bei mehrfacher Schall-
geschwindigkeit den Uberblick.
-, Bevorihrmit N-Gen Racing durchstartet, solltetihr
Q%euch anschnallen, denn die Uberschalljets, in de-
nen ihr dort Platz nehmt, sind machtig schnell,
Adrenalin-Schiibe sind garantiert. Im Cockpit von High-
Tech-Jagern wie dem Tornado oder der F18 jagt ihr tiber
mit Leuchtfeuern abgesteckte Kurse, um neue Bestzeiten
zu erzielen. Erst wenn ihr euch auf hohere Levels vor-
kampft, dirft ihr auch zur Waffe greifen, um die Com-
putergegner auszuschalten. Die Darstellung der Insel-,
Canyon- und Polarstrecken ist toll gelungen und auch die
Effekte beim Waffeneinsatz iiberzeugen. Auch die Ge-
schwindigkeit der Flieger kommt gut riiber. Kleinere
Sichtmangel gibt es beim Tiefflug und beim Blick in die
Ferne. Entschadigt wird man durch einen tollen Rave-
Soundtrack und zahlreiche Tuning-Optionen, mit denen
7] man die Leistung seines
Jets noch einmal steigern
kann. Einsteiger werden
sich mit N-Gen Racing
J| allerdings ziemlich schwer
tun, denn vor allem im
Simulations-Modus ist das

KURZTEST

LUFTDUELL Technisch kann die p: Earali
Mehrspieler-Variante nicht iiber. Niveau doch ziemlich
zeugen, SpaB bringt sie trotzdem. hoch.

j 111 e N R ot R S N-Gen Racing
SYSEOI L T Gh s s s R PlayStation
Hewsteller: oo ot timlt e lan s ot ames
T R T s S R S R Rennspiel
PRI R S s S e A DR e ca. DM 89,95

L]
spielspass

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

84"

e e 1

einige Neuerungen sicher freuen. So gibt es ein tolles Intro zu
sehen, dass dem EA-Titel in nichts nachsteht. Das fast un-
durchschaubare und schwer zu bedienende Meniisystem wur-
de gliicklicherweise durch ein benutzerfreundlicheres ersetzt.

Als Solospieler habt ihr die Wahl zwischen einem
schnellen Rennen, dem Grand-Prix-Rennen plus vor-
herigem Training und Qualifiying, der kompletten
Saison 99 oder einer Testfahrt auf einem der 16 Kur-
se. Wer lieber in geselliger Runde an den Start ge-
hen will, kann das zu zweit via Splitscreen tun oder
im lokalen Netzwerk mit bis zu zwolf Mitspielern.

In jedem Modus miisst ihr euch dann noch fiir die Arcade- oder
die Simulationsvariante entscheiden. Bei ersterer kénnt ihr
o gut wie nichts falsch machen. Fahrfehler haben kaum Kon-

Schlingern und selbst Massenkarambolagen fiihren zu keinen
groBeren Schaden an eurem Boliden.

Der Simulationsmodus ist etwas realistischer, hat
mit einer echten Simulation aber auch nicht viel zu
tun. Alle Wagen fahren sich gleich, schon der kleins-
te Fehler wird mit spektakularen Drehern bestraft
und auch die Gegner wissen nicht so recht, was sie
wollen. Erst lassen sie einen problemlos vorbeizie-
hen und im nachsten Moment geben sie ohne Riick-
sicht auf Verluste und Gegner Gas.

Die Grafik erreichtzwar nicht das Niveau des Branchenprimus,
ist aber insgesamt ganz gut gelungen und bei den Kamera-
perspektiven stellt F1 World Grand Prix alle Konkurrenten in
den Schatten: Insgesamt 20 stehen zur Auswahl. Das ist eben-
so fernsehreif wie die Grafiken und Statistiken, die wahrend
der Rennen konsultiert werden kdnnen.

Patrizia Stajer

sequenzen, nicht mal im Kiesbett kommt der Wagen ins §8

(Gnnen trof

Herstallar &3 an s s s s vaievien st Eidos
Veréffentlichung: .............. Erhaltlich
| ] e PR R i e ca. DM 80,-
Spieleranzahl: . .2-12 Sp. Netzwerk, 2 Sp. PC
[clT) e R S R R s e Rennspiel
LT Ly L L e e Deutsch
Systemanforderungen: ....... P 133,32 MB

21 Andie Genrespitzégommt E
! heran, Einsteiger

Lizenz

| Wechselnde Wetterbedin-
+ gungen, sehr viele Kamera-
perspektiven, offizielle

Unausgereifter Simulations- !.,
modus, alle Wagen zeigen
das gleiche Fahrverhalten

| Alters-

freigabe:

Ohne
eschran-

kung

‘ Sound: 69%

Grafik: 68%

LANDSCHAFTSTAPETE Das Design der Objekte an den
Strecken lasst an manchen Stellen zu wiinschen iibrig.

SETUPVor dem Start kénnt ihr amWagen schrauben, aufs & '
Fahrverhalten hat das allerdings kaum Auswirkungen. ©




ORS | Wer bei dieser Testfahrt die Hiitchen um-
fahrt bekommt Strafsekunden aufgebrummt.

en Test zur PC-Version haben wir euch ja

bereits in der letzten GAMES AND MORE

geliefert, diesmal haben wir uns die Play-
Station-Umsetzung vorgenommen. Eines gleich vorweg:
Auf der Sony-Konsole bleiben Gran Turismo und V-Rally
die Spitzenreiter, NFS: Porsche kann hier nicht mithalten.
Das Herzstiick des Spiels bilden der Testfahrer- und der
Evolutionsmodus, die an die Lizenzpriifungen bezie-
hungsweise den Story-Modus von Gran Turismo ange-
lehnt sind. Als Porsche-Testfahrer bekommt ihr fir gute
Leistungen bei den Fahrpriifungen weitere Wagen frei-
geschaltet. Eure Rennfahrerkarriere im Evolutions-
Modus fiihrt euch durch 50 Jahre Porsche-Geschichte.

Besonders gelungen sind die Mehrspielerva-
rianten im Quick-Race-Modus, bei denen bis zu

R In den hoheren Klassen bekommt ihr
hohere Siegpramien, doch die Anforderungen steigen.

vier Rennfahrer per Splitscreen gegeneinander
antreten konnen. Capture-The-Flag und Verfol-
gungsrennen bieten hier willkommene Ab-
wechslung zu den normalen Rennen. Ein Lob
verdienen sich die Entwickler auch fiir das ge-
lungene Fahrverhalten der Wagen und dafiir,
dass Schaden an den Wagen deutlich sichtbar
sind — und das, obwohl das Spiel mit einer Ori-
ginal-Lizenz ausgestattet ist.

Leider immer noch nahezu unspielbar ist die Ego-Per-
spektive, die einfach zu niedrig angesetzt ist. Rennspiel-
Fans, die auf der Suche nach Nachschub sind, konnen
bei Need for Speed: Porsche aber trotzdem bedenken-
los zugreifen.

Patrizia Stajer

simulationen
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Nicht nur far Pors

Fans: Das neueste

NFS- Splel hat klel

ﬂeed..fnnSmedLEnts;he

; Herstaller: . ciiovia v vian Electronic Arts
i Veréffentli:hung: ............... 26. Mai
W SR R A SR ca. DM 90,-
§ Spieleranzahl: ............. 1-4 (Multitap)
| Sprache Deutsch
e T R R S R e Rennspiel

Abwechslungsrelche
Eé( ,# J Spielmodi, gutes Fahrver-
a T halten, gelungene

; Mehrspielervarianten

Zu wenig Abwechslung bei
den Strecken, Ego-Perspekti-
ve ist kaum nutzbar

! Alters-
| freigabe:

| Ohne
m Beschran-
kung
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GAME PAD

© Digitizer jidiMultimedia

Multifunktionales
Drei-in-Eins Gamepad
mit Force-Effekten,
die dich jede Aktion
real sptiren lassen.

Info. (02173) 9743-0
Fax (02173) 9743-17
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GENBSPIEIE

Die Welt er-
obern, einen
Mega-Konzern §
leiten, das
Weltall erfor-
schen, eine
Schlacht
nachstellen
— Strategie-
fans bre-
chen in Be-
gelsterungsstur-
me aus, wenn sie “
ihr Organisationstalent und ihren Geschafts-
sinn beweisen kénnen. Fingerspitzengefiihl, Taktik,
Diplomatie - in dieser Welt fiihlen sie sich zu Hause.

most wanted Das neue Strategiespiel von Llonheﬂd macht

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM

Black & WHIE 111, e ol moglich: Endllch konnt ithr einmal Goffi plelen!
Front Mission3 .......... P R N I s Juli 2000

StarCraft64 . .o aiii: NBA o it o 3. Quartal 2000

Hidden & Dangerous ...... DO Mai 2000

eure hits

LY

% By

e i I i
RAUFBOLDE Die Kreaturen smd naturl:ch mcht alle
friedlich. Es kann schon mal zu einem Kampf kommen.

NANU? Euch werden seltsame Kreaturen begegnen.

: - F e - Auch dieEi hner fi ich, wo die Kuh herk t.
Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Strate- ereret i A e ot

gie/Simulation die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit -
am liebsten spielen. Notiert einfach eure Hits auf dem
Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt das m Bereich Strategie-Spiele ist bisher auf dem Dream-
Ganze an GAMES AND MORE. l cast noch nichts geboten, doch diesen Missstand
wollen die Entwickler von Lionhead bald andern. Die
; i“':';‘fag:‘ s;rgggq“e’ 3 :E arbeiten zurzeit namlich an Black & White, das bald nicht
7 DUNE2000 s eesessei et iiiiii i Bc/ps  nur fiir den PC, sondem auch fiir die Sega-Konsole er-
R e e e S e PC scheinen wird.
3 PAnStass Rl el e L PC
6 ANNOT602 .......c.cviveiniiiiiiieniinns e Besonders erfreulich ist, dass es damit gleich ei-
5 {SIArCEATY . e e e T R st PC : = 2
8 ‘DieSiedler® oo s it s e PC nes der MammutprOJekte des Genres' fur das mit
PR e R O e M S LT PC/PS Peter Molyneux einer der bekanntesten Namen
10 Command & Conquer ................. N64/PC/PS der Branche verantwortlich zeichnet, auf den
Dreamcast schafft. »
- § GELEHRIG Euer Affe hat gut aufgepasst, sein Lichtblitz
d IE PEfE PE nZE n Technisch diirfte Black & White neue MaBstibe setzen. sieht zumindest schon ziemlich beeindruckend aus.

So wird es das erste Spiel sein, das Online-Funktionen wie

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich einen Chat haben wird. Aber auch die duBerst detailreiche

Strategie und Denkspiele? Hier seht ihr alle Highlights

des Genres auf einen Blick. Damit lhr wisst, welche Grafik und die tolle und stimmige Sounduntermalung sind
Spiele euer strategisches Geschick und euer taktisches vom Feinsten. Das Spielkonzept selbst ist ungewdhnlich,
Konnen am meisten fordern. aber auch ziemlich spannend.
BUST-A-MOVE3 ..o vuunnnncinnniens Acclai F : e
,'x o Auf den Spieler wartet in dem Strategiespiel
e el o amlich eine schwierige Aufgabe. Die acht Vél-
| COMMAND & CONQUER ........... Nintendo ke el gase.
: ker, die das paradiesische Land Eden bewohnen,
TEIRISPHERE <. s e s Nintendo Ind i Sehidarick et t d d ich
Bl v e N e, sind in Schwierigkeiten geraten und wenden sic

nun an euch, um géttlichen Beistand zu erhalten.
Eure Macht wéchst, wenn ihr es schafft, dass im-
mer mehr Einwohner an euch glauben und euch

FTHRESIS o o Electronic Arts huldigen.

PARADIESISCH Wenn sie ihre Arbeit erledigt haben, &

DUNGEON KEEPER2 ............ Bullfrog/EA : . ; schlummern die Menschen friedlich in ihren Hiitten.
| EARTH2150 ... ...... TopWare Interactive Im Spielverlauf werdet ihr mit unterschiedlichsten Proble- — \ . - .
men konfrontiert. Ob und wie ihr sie lost — glitig oder bra-
CBC2Z ...t Virgin chial =, bleibt euch tiberlassen. Doch Vorsicht! Wenn ihr
DUNE2000 .........couueee Electronic Arts allzu brutal und ungerecht vorgeht, sind auch eure Unter- THtels s e S e Black & White
pi WARZONE 2100...............o0nes Eidos tanen bald verangstigt und die Situation samt Landschaft System:iui it Lt L Dreamcast (geplant fiir PC)
o | CIVILZATIONH ..ooovneniinns Activision auf eurem Planeten wird immer diisterer. [hr msst euch Herstaller & i o e Lionhead
" WORMS ARMAGEDDON ............ Hasbro jedoch nicht nur um euer eigenes Volk kiimmern, sondern Genre Bl ot SR s R T R Strategie
auch versuchen, die Untertanen anderer Gotter fiir euch Veréffentlichung: . ................. 4. Quartal 2000
einzunehmen. Um eure Ziele zu erreichen, konnt ihr ins- 3
?:;a(:gg?;;: %&:ﬁ:g;:llzfcigg gesamt 13 verschiedene Tiere wie Béren, Wc'ilf.e oder EI‘S"tEP eindruck
noch nicht verfiigbar. Affen zu eurem Werkzeug machen und ihnen niitzliche ungeniigend gehtso sehr gut
Verhaltensweisen beibringen.

Patrizia Stajer
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',. Nordmannen sich mit den Einheimischen gut stellen, Wa- =
B ren austauschen oder das Kriegsbeil auspacken.

o
| %
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! rallel dazu sein virtuelles Wikingervdlkchen auf Weltreise.

ek Z-‘,\

Krlhdd"eh e' onkur

-

URIGE GESELLEN
Die niedlichen Wi-
kinger konnten den
Siedlern von Blue
Byte glatt den
Rang ablaufen!

&
-

B8 BEFESTIGUNG Umgebt euer Dorf mit standhaften Tiir-
men, um es vor Angreifern zu schiitzen.
il g

ieses Jahr wird gleich zwei Mal gesiedelt, was
das Zeug halt! Wahrend die Sied/er aus dem
Hause Blue Byte zum vierten Mal Hammer
und Schaufeln schwingen, schickt das Funatics-Team pa-

Einem Sternschnuppenregen folgend, macht sich die Ban-
de per Boot auf den Weg nach Westen, wo sie auf einen ,
neuen Erdteil und drei fremde Kulturen stoBt: die Eskimos, '

die Indianer und die Mayas. Je nach Mission miissen die

+ Zugleich kiimmert ihr euch natiirlich um euer hei- . | §

'

 sere Gebaude und schickt Jager auf Wildfang. |
il Mannliche Wikinger diirfen sich in 30 Berufsarten

& nicht enthalten.

! Vorgesehen ist auBerdem ein Mehrspielermodus, in dem

misches Wikingerdorfchen, baut neue oder bes- |

ESKIMOS
In eisigen Alaska schnit-
zen die Eskimos an ihren
Iglus, fischen und gehen
auf Eisbarjagd.

WIKINGER
Die Nordmanner mit
den gehornten Helmen
bereisen einen unbe-
kannten Erdteil.

vom Schafer bis zum Krieger versuchen, wobei ;
sie mehrere Aushildungsstadien durchlaufen. Je-
den der kleinen Kerle konnt ihr anklicken und *
iiber Icons zum Beispiel zum Essen, Schlafen oder |
Flirten iiberreden. Das funktioniert allerdings
ausschlieBlich mit den mannlichen Exemplaren,
wahrend die Wikingerdamen sich selbststandig g
ihrem Haushalt widmen - der Begriff ,Emanzipa- @8
tion” war im Wortschatz der Wikinger eben noch

INDIANER MAYAS
Im Mittleren Westen In siidlicheren Breiten-
Amerikas treffen die eu- graden des Kontinents
| ropéischen Einwanderer liiht die legendare

/| auf Wigwam-Siedlungen.  Maya-Kultur.

mehrere Wikingerstdmme um ein fruchtbares Gebiet wett-
eifern. Das Tauschsystem fiir Rohstoffe erinnert an die
Brettspielumsetzung Catan — Die erste Insel, die ebenfalls

auf das Konto der Funatics geht. Im Einzelspielermodus Titel: i e ol Cultures - Die Entdeckung Vinlands
bestimmt die Beschaffenheit der Landschaft den Preis fur Systemiei i ninm e R e PC
Gliter (wenig Berge — teure Steine), in der Mehrspielerver- Herstellerinushiinbnsis : sbinpis vl Funatics/THQ
sion kommt es auf Angebot und Nachfrage an. Cultures Genres n i etia f g Aufbaustrategie
scheint nicht nur spielerisch fast noch interessanter zu wer- Verdfienthichung: s ..oiv s iinisive s August 2000
den als Die Siedler 4, das Game sprudelt auch vor liebens- 2

werten Animationen. Mit Sicherheit diirfte der Titel fiir erster eindruck

Freunde des Genres ein echtes Highlight werden. ungeniigend geht so sehr gut

Stefanie Schetter T TR S T s S I
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COMMAND & CON
ALARMSTUFE ROT

Der kalte Krieg geht weiter —zumindest auf dem PC!
i Die Handlung kniipft an den ersten Teil von Com-
mand & Conquer: Alarmstufe Rot an: Zwischen den
USA und der Sowjetunion tobt ein fiktiver Krieg, in den
ihr auf einer beliebigen Seite eingreifen konnt. Wahrend
die Russen mit ihren Truppen in New York (samt Frei-
heitsstatue), Chicago, Florida, Pearl Harbor und Ohio auf-
marschieren und die Bodenschatze des Kontinentes zu
schropfen beginnen, walzen die Amerikaner durch Euro-
pa und Afrika. GroBartige Zwischenszenen erzeugen ei-
ne packende Atmosphare, auBerdem tauchen immer wie-
der Anspielungen auf reale historische Ereignisse und
Personen auf. Die Amerikaner verfiigen zusatzlich zu der
aus dem Vorganger bekannten Eiserne-Vorhang-Techno-
logie iber die Fahigkeit, Einheiten quer iiber die Erde zu
beamen. Die Sow;ets hingegen lenken ihre Soldaten
i - neuerdings per Gedanken-
kontrolle. Besonders ge-
fahrliche Waffensysteme
sollen bei Alarmstufe Rot 2
fiir neuen Nervenkitzel sor-
gen. Darliber hinaus will
man das Bedienungsmenti
noch einen Tick dbersicht-

licher gestalten.
................. Command & Conquer: Alarmstufe Rot 2
PC

UER:

STARKER STOFF Vom Wach-
hund bis zum Raketenwerfe gibt
es massenhaft Einheiten.

Titel:
Hersteller: ...

o e e e P Echtzeitstrategie
Veritientliciing: - 5 i s e Anfang 2000

erster eindruck

ungeniigend geht so

sehr gut

BATTLE ISLE:
DER ANDOSIA-KONFLIKT

Mischung aus Echtzeit- und Rundenstrategie

Byte-Entwickler, die Vorteile von rundenbasiertem

und in Echtzeit ablaufendem Kampfgeschehen zu
verbinden. Das sieht folgendermaBen aus: Jede Runde
dauert — abhangig von der Mission — nur eine bestimm-
te Zeitspanne und besteht aus zwei Phasen. In Phase 1
diirfen beide Seiten Gebaude errichten und Auftrage an
die
Fabriken geben. Dann folgt Phase zwei, in der ihr eure
Einheiten zu Wasser, zu Lande oder in der Luft bewegen
und gegnerische Ziele anvisieren diirft. Die Sicht-, Bewe-
gungs- und Schussweite der einzelnen Einheitent werden
grafisch angezeigt. Bei diesem System bleibt euch zwar
Spielraum, um eure Truppen zu koordinieren, doch die
Zeitlimits halten das Geschehen in Gang und fordern zi-
giges Handeln von euch. Ei-
ne leistungsstarke 3D-
Grafikengine sorgt fiir tolle
Wettereffekte, die sichauch
auf den Spielverlauf aus-
wirken, und berechnet
Schattenwiirfe in Echtzeit.
Dazu konnt ihr zwischen
mehreren Kamerawinkeln

@m ihrem neuen Strategie-Titel versuchen die Blue-

SPARSAM Da Rohstoffe nicht
weit transportiert werden kén-
nen, miisst ihr kompakt bauen.

wahlen. Das Ergebnis sieht schon fast filmreif aus.

Y] i o 1y S S e Battle Isle: Der Andosia-Konflikt
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MYSTISCH Das Hauptquartier des Dunklen Volkes
macht einen recht ungemiitlichen Eindruck.

ufbaustrategen diirfen aufjubeln! Voraus-
sichtlich im Herbst wird auf euren PCs wie-
der geschaftiges Sagen, Hdmmern und

Schwerterklirren zu vernehmen sein, wenn ihr mit eu-
rer leitenden Maushand einer Mini-Kultur zur Entfal-
tung verhelft. Von den Asiaten und den Agyptern aus
dem letzten Siedler-Teil miisst ihr euch leider verab-
schieden. Dafiir wuseln jetzt neben den rémischen Er-
oberern auch Mayas und Wikinger durch Berge, Felder
und Walder, fordern Rohstoffe, ziichten Vieh, bauen
Hauser und kloppen sich mit ihren Konkurrenten um
wertvolle Landstriche.

KALT UND GRAU Wo das mysteriose Dunkle Volk auftaucht, verwandelt sich das Land i
in eine karge Einode. Hier gedelht weder Getreide noch Vleh o

ROMER
Das klassische Eroberervolk schlecht-
hin darf auch diesmal nicht fehlen.

SOI\-ENIG UND SAFTIG Nur fIEIBlge Gartner konnen dafiir sorgen, dass kahle Land-
striche wieder fruchtbar und bebaubar werden.

Zwei azu, eins im Sinn

Im vierten Sieder-Spiel tauchen statt der Agypter und der Asiaten zwei neue Volker auf, die Romer hingegen kennt man schon von friiher.

WIKINGER

Auch die tapferen Nordmannen schwin-
gen in Die Siedler 4 ihre Axte.

MAYAS
Als zweiter Neuzugang ist seit neuestem
die Maya-Kultur mit dabei.

Besonders dann, wenn euer Volk mit einem ande-
ren im Clinch liegt, ist es wichtig, gute Beziehun-
gen zu eurem zweiten Nachbarn aufzubauen. In-
dem ihr fir Marktplitze und gut befestigte
StraBen sorgt, schafft ihr die Voraussetzungen fiir
eine Gewinn bringende Handelsheziehung. An
Bord von Fahren macht .ihr euch auf zu neuen
Inseln und auch fiir die Fortbewegung zu Lande
sind verschiedene Transportmittel geplant.

Jedes Volk kann im Laufe der Zeit (iber 40 verschiedene Ge-
baude errichten und mehr als 30 damit verbundene Tatig-

keiten ausiiben. Um eine Backerei zu errichten, misst ihr bei-
spielweise Steine fordern und Baume abholzen, wofiir Axte
und anderes Werkzeug bendtigt werden. Der Backer selbst
muss Getreide von der Farm und Wasser aus dem Wasser-
werk heranschaffen, um das Brot zu backen, mit dem er wie-
derum die Arbeiter verpflegt. Und so weiter und so fort. Doch
die Siedlersleute sind wahlerisch: Wahrend einige mit Vor-
liebe Backwaren verputzen, bevorzugen andere Fisch oder
Fleisch. Ahnlich steht es um die Gétter der einzelnen Stam-
me. Wahrend die Maya-Gotter auf Kaktusschnaps stehen,
lassen sich die romischen Gotzen Wein kredenzen, bevor sie
den Priestern mit Zauberspriichen unter die Arme greifen.
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GESTRAFFT Damit ihr bei all den Gebiuden und Berufen den Uberblick behaltet, soll die Bedienung bequemer wer-

QUICKLEBENDIG Ob das
vierte Siedler-Spiel noch
niedlicher wird als das
dritte? Details und Anima-
tionen sollen jedenfalls
noch aufwendiger werden.

. i . &
i ridtie - re

den. Eine neue Meniileiste soll euch die Verwaltung eures Dorfes erleichtern.

Obwohl Die Siedler 4nicht so kriegerisch werden soll
wie der Vorganger, solltet ihr eure Armee in Schuss
halten. Um Wachtiirme, Burgen und wahrscheinlich
auch Schlachtschiffe zu verteidigen, diirfen eure
Krieger neben Schwertern, Lanzen und Bogen auch
auf Steinschleudern, Katapulte und Kanonen zuriick-
greifen. Und noch eines ist neu: Die drei Kulturen
kabbeln sich nicht nur untereinander, sie miissen sich
auch gegen einen gemeinsamen Gegner wehren.
Das ,Dunkle Volk", das vom Computer gesteuert
wird, fallt namlich in ihre Gebiete ein und verwan-
delt das Land in eine ungastliche Wiiste.

Die Grafiker haben sich beim vierten Siedler-Teil noch ein-
mal machtig ins Zeug gelegt, um die virtuelle Welt noch
niedlicher und lebendiger darzustellen. Alle Landschaf-
ten, Gebaude und Figuren sind dreidimensional darge-
stellt und auf Knopfdruck kénnt ihr euch sogar eine GroB-
aufnahme von jedem eurer Einwohner zeigen lassen. Um
den Detailreichtum des Vorgangers noch zu iibertreffen,
‘wurden sogar Kleinigkeiten wie Dachziegel und Stroh-
halme per Hand gezeichnet. Als Zwischensequenzen
dirft ihr jetzt statt Zeichentrickszenen computergene-
rierte Filmchen ansehen.

Stefanie Schetter

. MAENKEPIEIE
= iyl

Stein fiir Stein
Da jedes Volk in Die Siedler 4 mehr als 40 verschiedene Ge-

béaude errichten kann, zeigen wir euch hier nur ein paar Bei- {1
spiele aus diesem riesigen Fundus.

GROSSES WOHNHAUS gl
Irgendwo muss man seine Leute ja
einquartieren — auch wenn sie noch

so arbeitswiitig sind.

HOLZFALLERHUTTE

Um Gebaude und Werkzeug zu zim-
mern, werden Walder abgeholzt und
wieder aufgeforstet.

WASSERWERK

Ohne Wasser gibt's keinen Ackerbau,
keine Viehzucht und kein Brot. Also
wird hier fleiBig geschopft.

FISCHERHOUTTE

Manche Siedler sind ganz verriickt
nach Fisch und mochten nichts ande-
res auf den Tisch.

METZEREI "
Die Geschmacker sind verschieden! |2
Einige Arbeiter wollen auf ihr Schnit- 55
zel halt nicht verzichten. :

GROSSER TEMPEL

Mit verschiedenen , hochgeistigen”
Tranken stimmen die Volker ihre
Gottheiten milde.

GROSSER WACHTURM

Um in neues Terrain vorzustoBen,

wird erst einmal ein neuer Stiitz-

punkt errichtet und bemannt. i

WAFFENSCHMIEDE

Aus geschiirftem Erz stellt der
Schmied Schwerter und andere
Geratschaften her.

GROSSE BURG

In Kriegszeiten verschanzt man sich
am liebsten in einem wuchtigen
Bollwerk.

A0 B e o g O A A PO Die Siedler 4
S R . o s e o PC
Hetssellemier s o i e s e v Blue Byte
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Veroffentlichung: ................... Oktober 2000
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e Unferbrochen

Wichie!

last zehn Jahre haben die selbstmordgefahrde-
ten Lemminge jetzt schon auf dem Buckel. Erst-
mals wurden sie auf der Amiga-Messe 1990 in
Koln gesichtet. Seitdem haben die Computer-Tollpatsche
eine groBe Fangemeinde um sich geschart.

Wenn man erst einmal damit angefangen hat, die
Lemminge, die sinn- und planlos iiber den Bild-
schirm watscheln und keiner Gefahr aus dem We-
ge gehen, vor dem sicheren Tod zu bewahren,
kann man sich dem Charme der kleinen Figuren
kaum noch entziehen. Das Spielprinzip ist zwar
simpel, doch zusammen mit dem tollen Level-De-
sign und dem guten Sound ist Lemmings ein Spiel
mit Suchtpotenzial.

Nachdem es in letzter Zeit etwas ruhiger um die Selbst-
mordkandidaten geworden war, gibt es jetzt endlich wie-
der gute Neuigkeiten: Lemmings Revolution ist da! Am
Gameplay hat sich gegeniiber den Vorganger-Spielen
nichts geandert.

Durch eine Luke kommen die Lemminge auf den
jeweiligen Level und fangen sofort an, in der Ge-
gend herumzulaufen. Dabei ist es ihnen leider to-
tal egal, dass iiberall Gefahren lauern. Deshalb ist

ZEITFRAGE Hier ist Schnelligkeit gefragt. Wenn ihr eure Briicke zii-
gig fertig hekommt, werden die Lemminge den Sturz iiberstehen.

EVIIVIIN GRS

BN ETEN
it
HENGIUNEN
Hagrensing
ederial

02:2¢

FLUGSTUNDE In einem der 102 (!) Levels miisst ihr in Windeseile Fallschirme an die
Zwerge mit den giftgriinen Haaren verteilen, damit sie sicher am Boden ankommen.

o=

JOLUTIO)]

07:16

SCHWERSTARBEIT Manche Stellen sind knifflig. Nicht
nur die Lichtschranken sind gefahrlich, sondern auch
die Kojoten mit den Boxhandschuhen.

GENAU BETRACHTET
it der Leertaste kénnt
ihr euch die entschei-
dende Stelle heranzoo-
men. Hier diirft ihr die
Wand nur in Pfeilrich-
es eure Aufgabe, die kleinen Knud- tung durchbohren.
delteile vor dem Absturz zu bewah-
ren und eine vorgegebhene Zahl von
Lemmingen in den rettenden Fessel-
ballon zu bugsieren. Zum Gliick habt ihr ei-
nige Spezialfahigkeiten zur Verfiigung, die
dieses Unterfangen erleichtern. So konnt ihr
zum Beispiel die Lemminghorde mit Blockern
zur Umkehr bewegen, bevor sie ahnungslos ei-
ne Klippe hinunterstiirzt. Zu Beginn ist es

noch ziemlich leicht, die Lemminge zu retten,

Hersteller:
Veroffentllchung
e 1 R R SRR B S T ca. DM 60 -
Spieleranzahls . .00 v SRl il Soiie anin vl

.............. Erhéltlich

doch im Laufe des Spiels wird das immer : S L G b'Del:’ltSd]
O] Genver i L STda A sl enkspiel
schwieriger. | Systemant.: ...P 166, 32 MB RAM, 3D-Karte P I

Auch die drei Lemming-Volker selbst haben bestimmte

E Witzig, knifflig, taktisch an-
niitzliche Eigenschaften, so kénnen zum Beispiel die Was- spruchsvoll, gut zu steuern

serlemminge problemlos {ibers Wasser laufen. Solltet ihr i

einen der Lemminge, unter denen es auch diesmal Fall- E 5 Ab e [
u weni wechsiun
. der Mus kein Mehrsgteler [ |

schirmspringer, Bergsteiger und Tunnelgraber gibt, einmal

nicht mehr brauchen, konnt ihr ihn wie gewohnt nach modus
einem kurzen Countdown platzen lassen. Lemmings Re-
volution ist einfach spaBig. Doch ohne taktisches Geschick { !
werdet ihr nicht allzu weit kommen. Sehr vermisst haben freigabe:
wir den Mehrspielermodus und ein paar Musikstiicke
waren auch nicht schlecht gewesen.

! Grafik: 65%
]
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Ab 13.04.2000 am Kiosk:

Das grof3e MausKlick Special!

Das hat euch gerade noch gefehlt! Ein ganzes Heft vollgepackt mit Tipps + Tricks. 1000 Cheats +
Codes fiir mehr Spafd beim Gamen! Mit der absolut amtlichen Pokémon-Komplettlosung auf 13
Seiten: Durchgezockt bis zum Ende! Gewinn eins von zehn Pokémon-Stadium! Zwei Sammel-
Poster mit dabei. Das grof3e MausKlick Special hat‘s echt in sich. Deshalb: Hol es dir gleich.
Bevor‘s die anderen tun.

o sfr 5,90 * 85 42~
sonderheft N1.1/2000 DM 5,90 ¢

SPECIAI.

- Komplettlosung

10X Pokemon-f
Stadium zu | 7
gewinnen! Bk Y. Durchgespielt

|| SYSTEME:




INTERACT-MEGA-

2. - 5. Preis: Hauptgewinn:

Ein Ferrari

heimischen Grand-Prix

- 6. - 20. Preis:

Flat-Screen
quitor

21. - 50. Preis:
V4 Force Feedback
Racing Wheel

Einfach anrufen und gewinnen

Dieser Service der InterAct of Europe GmbH kostet Sie DM 1,21 pro Minute

Teilnahmekarten fiir dieses Gewinnspiel befinden sich ab sofort in

allen Racing Wheel Verpackungen (PC, PSX und N64) des Herstellers ’ ’ n
von PC- und Videospiele-Zubehor INTERACT g ' ’ ’ '
®




GEWINNSPIEL

g2t
. EesGEILHS
'-'3 JJJJ B0 o0 DI

HI 213

fJ
MODENA ~

l|-00 Ps ® 295 km/h Und zusatzlich!

Jeden Monat

0-100 in 4’5 sek. V.erlosung von

vier Top-PCs!

0I90 59 58 53

Mitarbeiter der InterAct of Furope GmbH und der COMPUTEC MEDIA AG Teil“ahmeschluss ist der 10 lu“i 2000
sowie deren Angehorige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Der =
Rechtsweg ist ausgeschlossen, Geschiilzte Warenzeichen sind Eigentum www.lnteract-europe.de

des jeweiligen Herstellers. Dieses Gewinnspiel gilt ausschlieBlich fiir den
Bundesdeutschen Raum.



leserbriefe

leserbriefe

Die Seiten fiir euch! Habt ihr Fra-
gen? Anregungen? Kritik? Lob? Was
wolltet ihr schon immer wissen?
Oder wolltet ihr gern mal euer fei-
nes Bild oder eine Grafik veroffent-
lichen? Sagt uns eure Meinung. Wir
freuen uns auf eure Postberge! Aus
Platzgriinden konnen wir nicht alle
Briefe ungekiirzt abdrucken, aber
alle Einsendungen werden sorgfal-
tig gelesen und so weit wie moglich
auch hier auf den Leserbriefseiten
beantwortet. Personliche Antwort-
schreiben sind uns allerdings leider
nicht moglich. Schickt euren Brief
oder eure Postkarte an:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Kennwort: LESERBRIEFE
RoonstraBe 21

90429 Niirnberg

Misty und Rocko

Ich finde eure Zeitschrift cool. Aber zu meiner Fra-
ge: Ich habe gehart, dass bei Pokémon Yellow
Misty und Rocko hinter Ash und Pikachu herlau-
fen. Stimmt das?

Roland

Hallo Roland!

Das Gerlcht, das du gehort hast, stimmt nicht.
Nur Pikachu lauft Ash das ganze Spiel Gber hin-
terher, weil er sich nicht in einen Pokéball ein-
sperren lassen will. Rocko und Misty kommen

Pokémon

Dieses Gruppenbild mit

Enton hat uns Simone
Ofelein gemalt.

aber im Spiel vor. Sie sind di"‘
ner, die dir unterwegs begegnen werden. Sch
mal viel Spal3 beim Spielen!

Pokémon-Poster
Ich finde euer Heft einfach super, habe aber auch
eine Frage an euch. Ich bin ein groBer Pokémon-
Fan und habe viele GAMES-AND-MORE-Poster,
aber konntet ihr nicht vielleicht mal zur Abwechs-
lung ein Poster machen, auf dem alle 150 Poke-
mon sind. Das wére ganz super!

Stefan Miiller

Hallo Stefan!

Danke fiir dein Lob. In der Ausgabe 2/2000 der
GAMES AND MORE hatten wir ein Komplettlo-
sungsposter, auf dem auf zwei Seiten alle 150
Pokémon samt einer Beschreibung abgedruckt
waren. Aber du meinst wahrscheinlich ein Poster,
auf dem auf einer Seite alle 150 zu sehen sind.
Im Moment haben wir so etwas zwar nicht ge-
plant, aber wir werden uns deinen Vorschlag
auf jeden Fall merken, denn wir finden die Idee
ziemlich gut. Vielleicht trostet dich bis dahin un-
ser vierteiliger Starschnitt von Ash und Pikachu,
der in dieser Ausgabe beginnt.

Zeugnis und Sammelkarten

Dies ist das erste Mal, dass ich euch schreibe. Ich
finde eure Zeitschrift super. Ich bin ein groBer
N64- und Pokémon-Fan. Ich freue mich schon auf
den Zelda-Nachfolger. Mich wiirde interessieren,
wie die Verlosung vom GaM-
Zeugnis ist. Wie wertet ihr die
Zeugnisse aus?

Die Starkarten von jedem
Pokémon haben jeweils zwei
Buchstaben und eine Zahl. Soll

as ein Quarf ¢ ergeben oder was?

iNoch mal zu der Rusgabe vom 29.3.2000. Die Heft-
'nummer war mit Nr. 4 angegeben. War das jetzt
- ein Versehen oder Absicht?

" Ich hatte einen Postervorschlag: Das deutsche

* oder englische Filmplakat zu Pokémon - Der Film.

Das war's von mir erstmal. Schade, dass ihr euch
nicht personlich melden kénnt.

Sebastian

Hallo Sebastian!

Das sind ja eine Menge Fragen und Anregungen!
Danke daftr. Wir werten die Zeugnisse alle paar
Wochen aus, um zu sehen, wie ihr die GAMES
AND MORE findet, welche Artikel euch besonders
gut gefallen und ob eine Ausgabe bei euch be-
sonders gut oder besonders schlecht angekom-
men ist. SchlieBlich wollen wir, dass die GAMES

In eigener Sache




AND MORE maoglichst vielen Lesern méglichst gut
gefallt. Die Ergebnisse speichern wir in Tabellen,
damit wir sie Uiber einen langeren Zeitraum hin-
weg vergleichen kénnen. Unter allen Einsendern
ziehen wir dann einen Glicklichen, der ein Game-
Boy-Spiel seiner Wahl gewinnt.

Die Zahlen und Buchstaben sind auf den Sammel-
karten, damit ihr sehen kénnt, in welcher Reihen-
folge die Karten erschienen sind. Zuerst kamen
die Karten mit einem Buchstaben und einer Zahl,
bis das Alphabet durch war, jetzt sind wir bei
Doppelbuchstaben angelangt. Die Zahlen sagen
dir, zu welcher Sammelkarten-Version einer Aus-
gabe die Karten gehéren. Eine Zeit lang gab es
vier verschiedene Ausgaben von jeder Nummer
der GAMES AND MORE, die jeweils vier andere
Pokémon zum Sammeln enthielten. Inzwischen
gibt es pro Ausgabe nur noch zwei verschiedene
Heft-Versionen. Ihr musst also untereinander tau-
schen, wenn ihr eure Lieblingspokémon noch
nicht habt.

Nattrlich haben wir die Ausgabe vom 29. Marz
absichtlich als Nr. 4 bezeichnet. Ab diesem Heft
erscheint die GAMES AND MORE namlich nur
noch einmal im Monat und nicht mehr alle vier-
zehn Tage. Die Nummern stimmen ab jetzt mit
dem Monat tberein, in dem das Heft erscheint.
Die Nr. 4 ist also die Aprilausgabe.

Ein Original-Pokémon-Filmplakat findest du in
unserem Schwestermagazin Kids Zone (5/00).
Fiir die GAMES AND MORE ist zurzeit leider
keines geplant.

Viele Fragen

Wieso wiederholen sich die Serien von Pokémon?
Warum kann eine Seite der Zeitschrift nicht fiir
Bilder genutzt werden? Bitte gebt ein exaktes
Datum an, wann die Gelbe Edition erscheint!
Konntet ihr mir ein paar Informationen zu Poké-
mon Gold und Pokémon Gelb geben? Warum war
in der Ausgabe 4/00 viel zu wenig tiber den Poké-
mon-Kinofilm drin? In der Ausgabe 4/00 stand,
dass die nachste Ausgabe am 16.2. erscheint.
Seitdem gehe ich jeden Tag in sehr viele Laden
und hoffe taglich, dass diese Ausgabe endlich er-
scheint. Wann ist es soweit?

Lisa Roloff

Liebe Lisa,

RTL Il plant nattirlich, moglichst bald die neue Po-
kémon-Staffel zu senden, doch bis die Folgen aus
dem Amerikanischen (bersetzt und alle Fragen

leserbriefe

Snubbull #209

Wer im Pokémon-Kinofilm war, kennt dieses Po-

kémon aus dem Vorfilm Pikachus Ferien. Mario
Schmider fand Snubbull so gut, dass er uns
gleich ein Bild davon geschickt hat.

wenn die Pokémon-Serie gar nicht mehr zu
sehen wére, oder?

Ein exaktes Datum, wann die Gelbe Edition
erscheint, kdnnen wir dir leider nicht sagen.
Wir sind hier auf Informationen von Nintendo
angewiesen. Der letzte Stand ist, dass das
neueste Pokémon-Spiel Mitte Juni erscheinen
wird. Alles tiber die Gelbe Edition findest du
in dieser Ausgabe in unserem Testbericht.
Uber Pokémon Gold und Silber haben wir in
der GAMES AND MORE 2/2000 ausfthrlich be-
richtet. Dort kannst du alles Wichtige nachle-
sen. Das Spielprinzip wird sich nicht von den
bisherigen Pokémon-Spielen unterscheiden.
Allerdings wird der Faktor Zeit eine groB3e
Rolle spielen, zum Beispiel gibt es dort Poké-

\

geklart sind, dauert es ziemlich lange. Im Moment

sieht es so aus, dass wahrscheinlich erst im kom-
menden Jahr die neue Staffel in Deutschland an-
laufen wird. Bis dahin kénnt ihr euch mit Wieder-
holungen der ersten Staffel trosten. Besser, als

v

=117 DIE LUSTIGE ECKE

mon, die man nur nachts fangen kann. AufBer-
dem gibt es in der Goldenen und der Silber-
nen Edition zum ersten Mal weibliche und
mannliche Pokémon, mit denen ihr auch eige-
ne Pokémon ziichten kénnt. Schade, dass dir
unser Bericht tiber den Pokémon-Kinofilm
nicht ausfuhrlich genug war. Doch wir haben
ja auch noch sehr viele andere Sachen zum
Thema Pokémon in jedem Heft und wollen
auch anderen Themen genug Platz einrdu-
men, damit far alle Leser etwas dabei. Wenn
du noch mehr tiber Pokémon lesen willst, soll-
test du vielleicht mal einen Blick in unser neu-
es Schwestermagazin Kids Zone werfen, in

Sichlor #123

Manuela Hauser hat Sichlor fiir uns gemalt. Da

E.
®
o
-
8
-

dieses Pokémon von euch eher selten gezeichnet
wird, haben wir uns dafiir entschieden,

dem die Pokémon eine groBe Rolle spielen.
Die Ausgabe 5 ist wie angekindigt am
16. Februar erschienen. Vielleicht solltest
du einmal direkt beim Handler nachfragen,
warum er die GAMES AND MORE nicht hatte.

Starkarten

Ich habe eure Zeitschrift neu entdeckt und finde
sie supertoll. Natiirlich finde ich auch eure Poké-
mon-Starkarten toll und bin sehr begeistert. Lei-
der habe ich die vorherigen Starkarten versaumt
und wollte deshalb nachfragen, ob ihr mir die letz-
ten Starkarten zuschicken konnt.

Marcel Andratschke

Hallo Marcel!

Toll, dass wir wieder einen neuen Leser gewon-
nen haben. Leider konnen wir dir die Karten
nicht zuschicken. Uns fehlt einfach die Zeit, um
all die Leserpost personlich zu beantworten und
alle Wiinsche zu erfullen. Aber es besteht die
Moglichkeit, dass du die letzten Ausgaben der
GAMES AND MORE nachbestellst. Dazu gibt es
in jeder Ausgabe unserer Zeitschrift einen spe-
ziellen Coupon (in dieser Ausgabe auf Seite 13),
den du ausfillen und an unseren Leserservice
schicken kannst. So bekommst du schon erschie-
nene Hefte, die du verpasst hast, und nattrlich
auch die Starkarten, die in den entsprechenden
Heften abgedruckt waren.




Du hast ein Passwort herausgefunden oder einen
geheimen Level erspielt? Du kennst Tipps und
Tricks fir die angesagtesten Spiele? Dann schick
sie uns! Die besten Cheats drucken wir dann in ei-
ner unserer nachsten Ausgaben ab, damit auch die
anderen Leser etwas davon haben.

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Kennwort: Lesertipps
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

WILD METAL (D) £ |

UNVERWUNDBARKEIT:
Y=, B & X 4,
ENERGIE AUFFULLEN:
4,4 A X B X
ALLE WAFFEN:
A A= YA -,
SPEED-BOOST:
XA BAY
TOKENS AUFFRISCHEN:
H YBAe L
~ FREUNDLICHE Al EINHEITEN:
B AL XY
LEVEL-SKIP:
GEBT WAHREND DES SPIELS
FOLGENDES EIN:
N,B YL, &

HALTET WAHREND EINES SPIELS FOLGENDE
TASTEN GEDRUCKT:

L+R+A+B+X+Y.

Rotiert nun den Analog-Stick im Uhrzeigersinn sowie
entgegen des Uhrzeigersinns. Angeblich soll man sich
somit Leben und einen Level-Select erschwindeln
kdnnen.

CODE

...31520347

weenres 11145378

...13020060

.. .B7FG4
......................... XTV5P
. .TV5DP

. .FX6NL

. .HGRSV

K7DGR

(G148 A s R e i PR S g e CRDTS

STATT DEMO UBER DEN MONITOR SCHWIM-
MENDE FISCHE

Du musst den Game Boy Color einschalten, warten bis
eine Demo lauft und A driicken.

STEIN-VORSCHAU VERSCHWINDET
Du musst, wenn der Stein die Wand beriihrt, LINKS + A
driicken.

STEIN NACH OBEN FALLEND
Du musst, wenn der Stein die Wand beriihrt, RECHTS +
B driicken.

Auch schreckhafte Naturen haben bei Fear Effect eine
Chance! Wem der Hartegrad dieses Action-Adventures
mit nobler Grafik doch etwas zu heftig erscheint,
behilft sich mit den folgenden Kniffen. Bei deren
Aktivierung ist Folgendes zu beachten: Ihr miisst den
Mentipunkt , Credits” aus den Optionen anwahlen
und, wahrend die Namen der Mitwirkenden ablaufen,
die fiir den jeweiligen Cheat entsprechende Kombina-
tion eingeben.

EFFEKT KOMBINATION

UNBEGRENZTE ENERGIE
L1, A, OBEN, UNTEN, @, @. A, Il RECHTS, i

MAXIMALE MUNITION
L1,4A, OBEN, UNTEN, @, @. V. . LINKS, A

TODLICHE WIRKUNG ALLER FEUERWAFFEN
L1, A, OBEN, UNTEN, @, @. A, [, UNTEN, R1

AUTOMATISCHE PUZZLE-LOSUNG
L1, A, OBEN, UNTEN,@. @. UNTEN, UNTEN,
UNTEN, OBEN

EXPERTEN-MODUS
UNTEN, UNTEN, UNTEN, A ,UNTEN, UNTEN,
UNTEN, [l LINKS, RECHTS,

—~
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KIDS ZONE - n@

EUER MAGAZIN FUR FERNSEHEN, KINO, VIDEOSPIELE

— Alle neuesten Infos zu Pokémon - Musik-, Video- und Kinotipps
~ Kids-TV-Fiihrer auf 4 Seiten - Jeden Monat mit Aufklebern,
- Spieletipps fiir Game Boy, N64, Karten und vielem mehr

PlayStation, PC und Dreamcast —~ Nur DM 3,90



BEGINNT EINE MEISTERSCHAFT UND GEBT DANN
DIE PASSWORTER EIN, UM GEGEN DEN JEWEILI-
GEN GEGNER ANZUTRETEN.
GEGNER PASSWORT
BILLY GUNN

vs. Road Dogg

vs. Val Venis

vs. Jeff Jarrett

vs. Shawn Michaels

vs. Big Boss Man

vs. Ken Shamrock

vs. The Big Show

vs, Shawn Michaels

vs. Triple H

vs. X-Pac/Ken Shamrock

vs. Steve Austin

vs. Undertaker

vs. Kane

vs. The Rock

vs. Mankind

vs. Kane

vs. The Big Show

STEVE AUSTIN
vs. Ken Shamrock
vs. Jeff Jarrett

vs. Road Dogg

vs. X-Pac

vs. Billy Gunn

vs. Val Venis

vs. Big Bossman
vs. X-PAC

vs. Triple H

vs. Shawn Michaels/Val Venis
vs. Big Show

vs. Kane

vs. Mankind

vs. The Rock

vs. The Undertaker
vs. Mankind

vs. Big Bossman

THE ROCK
vs. Ken Shamrock
vs. Jeff Jarrett

)

MIT DIESER KOMBINATION VERSCHAFFT IHR
EUCH ZUTRITT ZU ALLEN LEVELS:

Driickt im Startbildschirm (wenn Buzz Lightyear zu
sehen ist) den Analog Stick vier Mal nach oben, zwei
Mal nach unten, zwei Mal nach oben und dann drei
Mal nach unten. Habt ihr alles richtig gemacht, ertont
ein Gerdusch.

vs. Road Dogg
vs. X-Pac

vs. Mr. Ass

vs. Val Venis

vs. Big Bossman
vs. X-Pac

vs. Triple H

vs. Shawn Michaels
vs. Big Show

vs. Kane

vs. Mankind

vs. Undertaker
vs. Stone Cold
vs. Mankind

vs. Big Bossman

UNDERTAKER

vs. Val Venis

vs. Road Dogg

vs. X-PAC

vs. Billy Gunn

vs. Shamrock

vs. Big Boss Man
vs. Shawn Michaels
vs. Billy Gunn

vs. HHH

vs. Kane

vs. The Big Show
vs. Mankind

vs. The Rock

vs. Austin

vs. Mankind

vs. Shawn Michaels
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SN NS T Rl

e A ————

L

X-WING ALLIANCE

In der letzten Mission von X-Wing Alliance gibt es
einen simplen Trick, um den Reaktor des Todessterns
zu vernichten, Fliegt sofort nach Start der Mission
wieder aus dem Tunnelsystem heraus und fliegt di-
rekt vom Todesstern weg. Wenn ihr euch umdreht,
werdet ihr merken, dass der Stern einfach nur ein
quadratisches Bitmap ist. Fliegt jetzt einfach lber
den oberen Rand dieser Grafik und schon konnt ihr
geradewegs zum Reaktor fliegen und ihn vernichten.
Dabei folgen euch sogar eure Fliigelmanner.

Wer das Abenteuer mit den wildgewordenen Wiir-
mern noch weiter intensivieren mochte, halt sich an
die folgende Ubersicht. Habt ihr die angegebenen
Ziele fiir den jeweils aufgelisteten Effekt erreicht,
konnt ihr diesen iiber den Waffen- oder den Spiel-
options-Bildschirm aktivieren.

EFFEKT ZIELVORGABE

WOURMER BLUTEN NACH TREFFER GEWINNT DIE

GOLDMEDAILLE IM BASIS-TRAINING
WASSER-SCHAF GEWINNT DIE GOLDMEDAILLE
IM SUPER-SCHAF-RENN-TRAINING

LANGBOGEN-POWER-UP GEWINNT DIE GOLDMEDAILLE
IM EUTHANASIA-TRAINING

SCHROTFLINTE-POWER-UP GEWINNT DIE
GOLDMEDAILLE AUF DEM GEWEHR-SCHIESSSTAND

GRANATEN-POWER-UP GEWINNT DIE
GOLDMEDAILLE BEIM ARTILLERIE-TRAINING

SCHAFE IN ALLEN WAFFENKISTEN GEWINNT DIE
GOLDMEDAILLE IM VERRUCKTE-KISTEN-TRAINING
UNVERWUNDBARKEIT HOL DIR DIE ELITE-EINSTUFUNG
IM DEATH-MATCH-MODUS

LASER-BRILLE BEENDE MISSION 4

JETPACK BEENDE MISSION 8
SCHNELLER LAUFEN BEENDE MISSION 13
NIEDRIGE SCHWERKRAFT BEENDE MISSION 20
UNZERSTORBARE LANDSCHAFT BEENDE MISSION 25

SUPER-BANANEN-BOMBE-POWER-UP BEENDE

MISSION 33

ALLE WORMS-SPIELOPTIONEN DU ERREICHST
GOLDMEDAILLEN UND ELITE-EINSTUFUNGEN [N JEDEM

[Spieler 1z 3 Sek]

Taamnamae
The Godc
Chaeh
Towail
Probe
Cartuer ight

Evil Team

-




Wenn du jetzt fiir Games And More

einen neuen Abonnenten wirbst,
kannst du dir als Dankeschon eine
der folgenden Pramien aussuchen:

Lara-Memory-Card
fiir PlayStation

Mit dieser ultimativen Memory Card
im Lara-Croft-Design hast du wieder
1 MB freien Speicherplatz. Ubrigens:
Die gibt es europaweit exklusiv nur
bei uns im Abo.

Games And More im Abo -
Deine Vorteile:

» Die neuesten Games, aktuelle
Tests, Tipps, Tricks und News.

» Fiir PlayStation, Nintendo 64,
Dreamcast, PC und Game Boy.

» Lieferung per Post frei Haus,
die Versandkosten iibernimmt
der Verlag.

&Nmendo!(leam. inc./GAME FREAK, inc. © 1998 Ninteng
o

©

Knuddeln oder
kiimpfen?

=

mit Zuzahlung
von nur DM 10,-

2SR+ mi"‘??““-,.

mit Zuzahlung
| von nur DM 69-

Donkey Kong 64 fiir N64

Im weitlaufigen 3D-Jump&Run mit

Pikachu™ Ped-o-Meter

Holt euch den gelben Star der
Pokémon-Familie als elektronisches
Haustier nach Hause. Je intensiver
ihr euch um den Kleinen kiimmert,
desto beliebter macht ihr euch
natiirlich bei ihm.

ﬁ JA, ich michte das Games-And-More-Abo

fiir nur 46,- DM jéhrlich (Ausland: 70,- DM jahrlich); 348,-0S

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):
(bitte in Druckschrift ausfiilien)

Name, Vorname
Strafe, Hausnummer
PLZ, Wohnort

Telefonnummer

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Néine, Vornamé
Strale, Hausnummer
PLZ, Wohnort

Telefonnummer

Aus rechtlichen Griinden diirfen Praimienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe
Person sein! Das Abo gilt fiir mind. ein Jahr und verldngert sich automatisch um ein weiteres Jahr,
wenn nicht spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Bitte beachten: Das Angebot gilt nur innerhalb Europas; restliches Ausland auf Anfrage.

Expansion Pak muss Donkey Kong
seine Freunde Diddy, Tiny, Lanky und
Chunky retten und dariiber hinaus
goldene Bananen, Blaupausen, Me-
daillen und vieles mehr einsammelin,
um schlieBlich Gegenspieler K. Rool
zu bezwingen.

Ubrigens; Ihr kisnnt euch auch von Personen, die Games And
More selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen]

Folgende Pramie wird gewiinscht:
(Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.)

(O Pikachu Ped-o-Meter mit Zuzahlung von DM 10,-
zzgl. Nachnahmegebiihr (Art.-Nr.: TK2500002)

(O Donkey Kong 64 fiir N64 mit Zuzahlung von DM 69-
zzgl. Nachnahmegebiihr (Art.-Nr.: TK2900014)

O Lara-Memory-Card fiir die PlayStation (Art.-Nr.: 1196)

Datum, 1. Unterschrift Abonnent bzw. Erziehungsber.

Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung kénnt Ihr innerhalb

einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlauft, geniigt die rechtzeitige Absen-
dung des Widerrufs an: Games And More, Abo-Betreuung,

74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei
einer Adressdanderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 1. Unterschrift Abonnent bzw. Erziehungsber; z
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(O Per Bankeinzug (Priamienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut

Konto-Nr.

P3GM13

BLZ
(O Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kieben und abschicken
an: Games And More, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm



Die Entwickler von NBA Showtime: NBA on NBC — so
der volle Titel — haben sich ordentlich ins Zeug gelegt
und das knackige Basketball-Spiel mit einer groBen
Anzahl Geheimcodes und versteckter Extras gespickt.
Wir prasentieren euch hier nur eine ,kleine” Auswahl.

TEAM-MASKOTTCHEN

Meldet euch unter dem angegebenen Namen und der
entsprechenden PIN-Nummer an, damit im Aufgebot
des jeweiligen Teams das Maskottchen erscheint.

Die Maskottchen sehen (brigens nicht nur hiibsch
aus, sondern ihr verfligt auch tiber eine betrachtliche
Spielstarke.

MASKOTTCHEN NAME PIN

ATLANTA HAWKS HAWK 0322

CHARLOTTE HORNETS HORNET 1105

CHICAGO BULLS BENNY 0503

DENVER NUGGETS ROCKY 0201
HOUSTON ROCKETS TURBO 111

INDIANA PACERS BOOMER 0604

MINNESOTA TIMBERWOLVES CRUNCH 0503
NEW JERSEY NETS SLY 6765

PHOENIX SUNS GORILA 0314

SEATTLE SONICS SASQUA 7785

TORONTO RAPTORS RAPTOR 1020

UTAH JAZZ BEAR 1228

CHEAT CODES

In gewohnter Midway-Manier konnt ihr wahrend des
. Tonight's Match-Up“-Bildschirmes durch Driicken
der Turbo-, Schuss-, und Pass-Taste plus der nach-
stehenden Richtungsangabe die folgenden Codes
aktivieren. Ein Beispiel: Fiir den ABA-Ball musst ihr
zweimal L1, dreimal %, zweimal § und dann Links
driicken. Wer schnell ist, aktiviert mehrere Codes
gleichzeitig.

CHOOSE TEAM

EFFEKT
ABA BALL

TOURNAMENT-MODUS (KEINE POWER-UPS) 1-1-
SCHUSSE IN PROZENT ANZEIGEN

HOTSPOT ANZEIGEN

KEINE REPLAYS

KEINE SPIELER-PFEILE

KEIN GOAL TENDING

KEINE FOULS [NOTE 1]

KEINE HOTSPOT

BEL AN {NOTE 2]
SCHNEE AN [NOTE 2]
SCHNEESTURM AN [NOTE 2]
REGEN AN [NOTE 2]
TEAM-UNIFORM [NOTE 1]
MIDWAY-UNIFORM
HEIM-UNIFORM 4-1-0 RIGHT
AUSWARTS-UNIFORM 4-2-0 RIGHT
ERSATZ-UNIFORM 4-3-0 RIGHT
Note 1: Zweispieler-Modus: Beide Spieler missen {iber-

einstimmen.
Note 2: Nur in Outdoor-Szenarien

Wenn sich Gabe Logan nicht von einer Ver-
schworung seines eigenen Geheimdienstes, Militars
fremder Méachte und hochrangiger Politiker be-
eindrucken |dsst, solltet ihr euch auch nicht vom
Schwierigkeitsgrad von Syphon Filter 2 beeindrucken
lassen. Wer bei diesem Top-Titel zu oft im Kugelha-
gel zusammenbricht oder sich in Labyrinthen ver-
lauft, darf unseren Cheat-Instruktionen vertrauen.

FREIE MISSIONSWAHL

Pausiert das Spiel, geht auf den Meniipunkt ,Karte”
und driickt und haltet dann gleichzeitig:

Rechts + 12 + R2 + @ + Il + X

Ein Schrillen bestatigt die korrekte Eingabe. Unter
den Optionen erscheint daraufhin der Unterpunkt
.Cheats”, iber den die Level-Wahl mdglich ist.

SUPER-AGENTEN-MODUS

Pausiert das Spiel, geht auf den Meniipunkt , Waf-
fen” und driickt und haltet dann gleichzeitig:

12 +SELECT+ @ + M + X

Ein Schrillen bestatigt die korrekte Eingabe. Unter
den Optionen erscheint daraufhin der Unterpunkt
.Cheats”, liber den der Super-Agenten-Modus ein-
geschaltet werden kann.

FILMTHEATER

Pausiert das Spiel, geht auf den Meniipunkt ,Brie-
fing" und driickt und haltet dann gleichzeitig:
Rechts + L1 + R2 + @ + X

Ein Schrillen bestatigt die korrekte Eingabe. Unter
den Optionen erscheint daraufhin der Unterpunkt
.Cheats”, tber den ihr in einen speziellen Kino-
Level gelangt. Die letzten beiden noch mit Frage-
zeichen markierten Leinwande werden dann gefillt,
wenn ihr das Spiel auf der harten Schwierigkeits-
stufe bewiltigt habt.

EXPERTEN-MODUS

Wem Syphon Filter 2 wider Erwarten nicht schwer
genug ist, der wahlt im Titelbild das Ein-Spieler-Feld
und driickt dann gleichzeitig

Oben + L1 +R2 + SELECT+ @ + X + W
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STREET SKS8ER 2

Dem flotten Skateboarding-Spiel von Electronic Arts
kommt ihr mit diesen Tricks im Brettumdrehen bei.

Um den jeweils angegebenen Effekt zu erzielen, mlsst
ihr, wahrend das Startmeni auf dem Bildschirm steht,
einfach die gegengestellte Tastenkombination einge-
ben. Guten Rutsch!

EFFEKT KOMBINATION

ALLE KURSE FREISCHALTEN LINKS, RECHTS, LINKS,
RECHTS, @, @.R1.
OOHOHENEO-r
LINKS, LINKS, @. @, 1.2, [
RECHTS, R2

ATTRIBUTE UND TRICK-LEVEL MAXIMAL L1, [l LINKS,
LINKS, R2, LINKS, R1, LINKS

FMV-SEQUENZEN BETRACHEN* R2,R2, 11,12,
L1, R1, R1, R1

(*IM HAUPTMENU ERSCHEINT EINE MOVIE-OPTION)

ALLE BRETTER
ALLE CHARAKTERE

SKATER SELECT

L

/ Goarty /7 Trick Level Max |

ok axit

Die putzige Panzerattacke von SCEE hat eine erfreuli-
che Schwachstelle! Bei Tiny Tank ist keine Hohlladung
von Noten, um in
das Schummel-
Menti zu gelan-
gen. lhr misst
im Hauptmenti
lediglich dann,
wenn der Robo-
terarm die Optio-
nen in den Bild- - 3
schirm stanzt, die Tasten L1 + L2 + R1 + R2 + Links +
@ + A + [ gleichzeitig gedriickt halten und dann X
driicken. Daraufhin erscheint ein Schummelmendi. Um
iiber dieses eine niedrigere Schwerkraft einzustellen,
gebt ihr ,FEATHER" ein.

LEVEL-SELECT

Erscheint auf dem Bildschirm die Option , Neues Spiel”
haltet ihr die folgenden Tasten gleichzeitig gedriickt:

L1 + L2 + R1 + R2 + links + @ + SELECT

Nun konnt ihr euch bequem aussuchen, durch welches
Szenario ihr als Erstes rollen mochtet.

Mehr als nur einen Kampfschrei werden Xena-Fans
und Gamebuster-Besitzer loswerden, wenn ihr unsere

umfangreiche Code-Liste zu Xena: Warrior Princess von

Electronic Arts seht und benutzt. Wir sagen euch, wie

ihr die Amazone noch smarter macht!
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17
18
19
20
21
22
23
24
25
26

GESUNDHEITSAMPULLEN
HOMING CHAKRAM
FEUERWAFFE
UNVERWUNDBARKEIT
EISWAFFE

HARFE

AUFERSTEHUNG
SCHLUSSEL

MAX GESUNDHEITSAMPULLEN
MAX BLITZWAFFE

MAX HOMING CHAKRAM
MAX FEUERWAFFE

MAX UNVERWUNDBARKEIT
MAX EIWSWAFFE

MAX HARFE

MAX RUSTUNGS-UPGRADE
MAX SCHWERT-UPGRADE
MAX SCROLLS

MAX CHAKRAM

SUPER XENA

KEINE FEINDE

ALLE GEISELN BEFREIT
255 KILLS

?55 GEISELN BEFREIT

255 GEGENSTANDE

42 SCROLLS

800F BD18 0001
800F BD60 0001
800F BD84 0001
800F BDAS 0001
800F BDCC 0001
800F BDFO 0001
300F 23A4 0001
300F 23A5 0001
300F 23A6 OOFF
300F 23A7 OOFF
300F 23A8 O0OFF
300F 23A9 O0FF
300F 23AA O0FF
300F 23AB OOFF
300F 23AC 00FF
300F 23AD 0063
300F 23AE 0063
300F 23A2 0063
300F OD7D 0064
800F OD7E 02F5
300F 239C OOFF
300F 239E OOFF
300F 239D DOFF
300F 239F OOFF
800F 23A0 FFFF
300F 23A3 002A

Ein Vergnligungspark ist eine kostenintensive Ange-
legenheit. Theme Park World-Manager freuen sich

daher iiber unsere Cheats fiir volle Kassen und end-
lose Besucherstrome.

UNBEGRENZT GELD

BESUCHERZAHL

5 GOLDENE TICKETS

801D 56B8 A120

801D 69C4 0727

8010 3984 0005

Zu FuBballspielen sind die Cheats meist nicht sonder-
lich zahlreich. Zwei interessante Tricks fiir UEFA Cham-
pions League 1999/2000 von Eidos Interactive haben
wir dennoch aufgetan und nachstehend aufgelistet.

SCHWERER BALL

El 800F AD88 0000
6 LEICHTERER BALL

800F AD88 1000

IHR WOLLT MIT NEUEN WRESTLERN IN DEN
RING STEIGEN? KEIN PROBLEM, DAFUR MUSST
IHR FOLGENDES TUN:

Joey Stvles, Joel Gertner: GEWINNT DEN ACCLAIM-GUR-
TEL IM KARRIERE-MODUS.

Tommy Rich, Cyrus The Virus: GEWINNT DEN ECW
WORLD TV-GURTEL IM KARRIERE-MODUS

Taz, Louie Spicolli: GEWINNT DEN ECW WORLD
HEAVYWEIGHT-GURTEL IM KARRIERE-MODUS
VERTEIDIGT DEN ECW WORLD HEAVYWEIGHT-
GURTEL IM KARRIERE-MODUS FUNF MAL.

Beulah McGillicutty, The Sheik: GEWINNT DEN ECW-
WORLD-TAG-TEAM IM KARRIERE-MODUS.

BEENDET DEN TURNIER-MODUS MIT ROB
VAN DAM ERFOLGREICH.
BEENDET DEN TURNIER-MODUS MIT
MIKE AWESOME ERFOLGREICH.
Zufalliger Kopf-Modus: BEENDET DEN TURNIER-
MODUS MIT LOUIE SPICOLLI ERFOLGREICH.

Grosser Kopf-Modus: BEENDET DEN TURNIER-MODUS
MIT RHINO ERFOLGREICH.
BEENDET DEN TURNIER-MODUS
MIT ROADKILL ERFOLGREICH.

Ohne Kopf-Modus: BEENDET DEN TURNIER-MODUS MIT
TAZ ERFOLGREICH.

BEENDET DEN TURNIER-
MODUS MIT JASON ERFOLGREICH.

Grosse Fiisse-Modus:  BEENDET DEN TURNIER-MODUS
MIT BALL MAHONEY ERFOLGREICH.

Fette Fighter-Modus: BEENDET DEN TUNIER-MODUS MIT
SPIKE DUDLEY ERFOLGREICH.

BEENDET DEN TUNIER-MODUS MIT
SAL E. GRAZIANO ERFOLGREICH.

Ego-Modus: BEENDET DEN TURNIER-MODUS MIT CHRIS
CHETTI ERFOLGREICH.

Verschiedene Wrestler-Texturen: BEENDET DEN TURNIER-
MODUS MIT TOMMY DREAMER.

Andere OQutfits: DRUCKT WAHREND DER AUSWAHL DER
FIGHTER C OBEN UND C UNTEN ODER WAHLWEISE C
OBEN UND C LINKS.

Jobbers:

Bill Alfonso:

Judge Jeff Jones:

Kleiner Kopf-Modus:

Grosse Hinde-Modus:

Hangman-Modus:
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UNENDLICHE WAFFEN:

Fliegt beim Kampf gegen den Endgegner im Turm so
hoch wie méglich und driickt gleichzeitig A und B, kurz
bevor ihr das Dach erreicht. Dadurch werdet ihr in ein
Geheimspiel teleportiert, in dem ihr das Power-Up (un-
endliche Waffen) fiir die Kristall-Kugel bekommt.

GEHEIMES MINI-SPIEL:

Haltet wahrend des Abspanns die Z-Taste gedriickt und
driickt zusatzlich folgende Kombination:
A.BA.A.B.BAAA,BBB.

Dadurch konnt ihr ein witziges Shoot ‘em Up spielen.

AUFFRISCHEN DER LEBENSENERGIE:

Driickt die L-Taste im Rhythmus der Rayman 2-Melodie
am Anfang des Musikstiicks, um eure Energieleiste auf-
zuladen.

RIDGE RACER (%

GALAGA '88 MINI-SPIEL

Gewinnt das Ridge-Racer-Extreme-Extra-Rennen,

um einen Level des Klassikers Galaga ‘88 zu spielen.
Wenn ihr hier alle 40 Aliens erwischt, bekommt ihr den
Galaga-'88-Bonuswagen.

CADDY-WAGEN

Beginnt das Rennen auf der ersten Strecke im Grand-
Prix-Modus. Dreht euch dann am Start herum und rast
in Richtung Mauer, bis ihr diese passiert. Nun beginnt
ein Rennen in umgekehrter Richtung. Gewinnt dieses
Rennen, um einen leistungsstarken Caddy-Wagen zu
bekommen.

AUSWAHLBILDSCHIRM

Im Auswahlbildschirm der Wagen oder der Trophaen
konnt ihr mit C-oben, C-rechts, C-unten oder C-links die
Kameraperspektive andern und die Fahrzeuge drehen.

VERZERRUNGSEFFEKT
Driickt wahrend eines Replays C-links, um einen coolen
Verzerrungseffekt zu aktivieren.

TONY HAWK'S SKATEBOARDING

ALS OFFICER DICK SPIELEN

Um mit dem Bonus-Charakter aufs Brett steigen zu
konnen, miisst ihr mit jedem Skater alle 30 Tapes im
Career-Modus einsacken.

SPEZIALTRICKS DER SKATER

Driickt die nachfolgenden Tastenkombinationen, wenn
die Energieleiste oben rechts gelb leuchtet, um wirklich
fette Punkte zu kassieren.

ANDREW REYNOLDS

Backflip: Oben, unten, C-rechts
Heeflip Bluntside: Unten, unten, C-oben
Triple Kickflip: Links, links, C-links

BOB BURNQUIST

One Footed Smith: Rechts, rechts, C-oben
Backflip: Oben, unten, C-rechts

Burntwist: Links, oben, C-oben

BUCKY LASEK

Fingerflip Airwalk: Links, rechts, C-rechts
Varial Heelflip Judo: Unten, oben, C-links
Kickflip McTwist: Rechts, rechts, C-rechts
CHAD MUSKA

Frontflip: Unten, oben, C-rechts

360 Shove-It Rewind: Rechts, rechts, C-links
One Footed 5-0 Thumpin': Rechts, unten, C-oben
ELISSA STEAMER

Backflip: Oben, unten, C-rechts

Judo Madonna: Links, unten, C-rechts
Primo Grind: Links, links, C-oben

GEOFF ROWLEY

Darkside Grind: Links, rechts, C-oben
Backflip: Oben, unten, C-rechts
Double Hardflip: Rechts, unten, C-links

JAMIE THOMAS
Frontflip: Unten, oben, C-rechts

540 Flip: Links, unten, C-links
One Footed Nosegrind: Oben, oben, C-oben

KAREEM CAMPBELL

Frontflip: Unten, oben, C-rechts

Kickflip Underflip: Links, rechts, C-links
Casper Slide: Oben, unten, C-oben
RUNE GLIFBERG

Kickflip McTwist: Rechts, rechts, C-rechts
Christ Air: Links, rechts, C-rechts

Front Back Kickflip: Oben, unten, C-links
TONY HAWK

360 Flip To Mute: Unten, rechts, C-links

- 540 Board Varial: Links, links, C-links

Kickflip McTwist: Rechts, rechts, C-rechts

The 900 (Mit viel Schwung): Rechts, unten, C-rechts

OFFICER DICK:

Yeeeehaw Frontflip: Unten, oben, C-rechts
Assume The Position: Links, links, C-rechts
Neckbreak Grind: Links, rechts, C-oben

TRICKY STYLE

IM OPTIONSMENU KONNT IHR UNTER ,, MOGEL-
OPTIONEN" DIE FOLGENDEN CHEATCODES EIN-
GEBEN:

CITYBEACONS ALLE STRECKEN WERDEN
FREIGESCHALTEN.

IHR HABT UNENDLICH ZEIT FUR JEDE
STRECKE.

INFLATEDEGO ALLE FAHRER HABEN RIESENKOPFE.

TEAROUND IHR GEWINNT JEDES RENNEN.

cooo\ .
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Mit dem Sonderheft ., FuBBball” von PC Games,
Play Zone und N-Zone sind Sie auf jedes
Spiel top vorbereitet. Rund ums Leder DEM PagsriELE
alle Infos, die FuBBballer-Herzen hoher IHR PER
schlagen lassen. Aktuell und umfassend: EM. m:faﬂcﬂm

Daten yng WV-Tlermine
im Posiedc,n"a, zom
B":lusl‘mﬂnen

»» Spielplan zur EM 2000 mit allen

Mannschaftsaufstellungen

»» Aktuelle Software-Vorstellungen mit
dazu bendtigter Hardware

»» Alle Tests zu den neuesten FuBball-
Spielen (PC, PlayStation, N64)

»» Tipps und Tricks fiir den virtuellen
FuBSball-Erfolg

»» Die besten Web-Sites zum Thema
FuB3ball und Games

»» 8 Seiten Poster

Al 24.5.2000 fiir neor DR 5,90 am Kioslk

ALLE TEAMs _— Y » g’ - o
UNTER DER Lypg k" | o 2 .
SEM 'Chcncen S'Gfs
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N64-CLAssIcS

NBA HanagTimE (US)

DIE FOLGENDEN CHEATS KONNT IHR MIT DEM
STEUERKREUZ AKTIVIEREN.

PLANESCAPE TORMENT

306.250 Erfahrungspunkte zu bekommen. Seid aber
vorsichtig, da das Spiel auf extrem hohe Erfahrungs-
werte etwas eigenartig reagiert und eure Kampfer

dann z.B. nur noch sehr wenig Schaden verursachen.

Es gibt einen , geheimen” Quest in Planescape Tor-
ment. Im Laufe des Spieles trefft ihr immer wieder auf
Personen, von denen ihr nach eurem Namen gefragt
werden. Liigt diese Personen konsequent an und
behauptet, euer Name ware , Adahn”. Wenn ihr das
lange genug durchhaltet, wird irgendwann ,Adahn*

in der Bar ,Zur schwelenden Leiche” auftauchen. Habt
ihr zu diesem Zeitpunkt einen Weisheitswert von 21
oder mehr, konnt ihr ihm einen magischen Dolch, einen
magischen Ring und etwas Gold abschwatzen, bevor
ihr ihm verratet, dass er gar nicht existiert und er wie-
der verschwindet.

GROSSE KOPFE:
Halte oben, Turbo und Passen gleichzeitig gedriickt.

RIESENKOPFE:
Oben, oben, Passen, Turbo

TREFFERQUOTE:
Das graue Steuerkreuz von oben angefangen im Uhr-
zeigersinn drehen.

DIE FOLGENDE LISTE BEINHALTET ALLE PERSONEN, DIE
EUCH NACH EUREM NAMEN FRAGEN:

Staubmenschen (Leichenhalle), Soego (Leichenhalle),
Tod-der-Namen (Stock, Nordosten), Mebbeth (Lumpen-
sammlerplatz), Bish (Mdill-Labyrinth), Alcaste (Die toten
Lande), Thorp (Unterer Bezirk), Karina (Unterer Bezirk),
Hamrys (Unterer Bezirk), Nordom (Modron Irrgarten),
Roberta (Verdammnis).

KEINE CPU-UNTERSTUTZUNG:
Rechts gedriickt halten und zwei Mal Passen driicken

BUNTER BALL:
Rechts halten und dann Schuss, Turbo und Passen
driicken.
Es gibt eine Mdglichkeit, um an unbegrenzt viele Erfah-
rungspunkte zu kommen. Geht dazu in das Gefangnis,
in dem Trias auf seine Befreiung wartet. Sobald ihr das
zur Befreiung bendtigte Schwert besorgt habt, trefft
RODMANS HAARFARBE ANDERN: ihr auf einen zerrupften Engel, dessen Errettung mit
Wahlt die Chigaco Bulls an und driickt dann den Pass- 306.250 Erfahrungspunkten belohnt wird. Brecht nun so
Knopf. bald wie mdglich die Unterhaltung ab (z. B. Antworten
1-1-2) und sprecht den Engel wieder an, um weitere

SPIEL AUF DEM DACH:
Links halten und drei Mal Turbo driicken.

VERSTECKTE SPIELER:
Gebt den Namen ein und verwendet dann den vierstel-
ligen Pincode.

NORTH 5050
PATF 2000

AMRICH 2020
AHRDWY 0000

BARDO 6000
CARLOS 1010
DANIEL 0604
DANR 0000
DIVITA 0201
EDDIE 6213
EUGENE 6767
GHILL 0000
JAMIE 1000
JAPPLE 6660
JASON 0720
JC 0000
JIGGET 1010
JFER 0503
JONBEY 6000
KEMP 0000
KOMBAT 0004
MARTY 1010
MDOC 2099
MEDNIK 6000
MINIFE 6000
MORRIS 6000
MORTAL 0004
MUNDAY 5432
MXV 1014
NICK 7000
NFUNK 0101
NOBUD 1010

PERRY 3500

PIPPEN 0000

QUIN 0330ROO0T 6000
RODMAN 0000
SHAWN 0123
TURMEL 0322

GEHEIME POWER-UPS:

WENN DIE LOGOS DER BEIDEN
ANTRETENDEN TEAMS ANGE-
ZEIGT WERDEN, SOLLTET IHR
FOLGENDE CODES EINSTELLEN:

461 UNENDLICH TURBO

025 BABY-MODUS

048 KEINE MUSIK

111 TURNIER-MODUS

120 SCHNELLES PASSEN

273 STEALTH TURBO

284 MAX. GESCHWINDIGKEIT
390 KEIN REMPELN

552 HYPER SPEED

616 MAX. BLOCKEN

709 MAX. STEAL

802 MAX. POWER

937 KEIN GOALTENDING

610 KEINE CODES ZULASSEN

Acclaim
089-32940600
Activision
0190-510055
Art Department
0234-9320550
Ascaron
05241-966690
Attic
07431-54305
Blue Byte
0208-4502929
Capstone
040-391113

Cendant Software

06103-994040

Cryo Interactive
05241-953539

www.acclaim.de
24h/Tag
www.activision.de
Mo-So 16°°-18°°

www.artdepartment.de

Mo-Fr 15°°-18°°
www.ascaron.de
Mo-Fr 14°°-17°°
www.attic.de

Mo-Fr 10°°-12°°,13°°-18°°

www.bluebyte.de

Mo-Do 15°°-19°°, Fr 15.%-19.*

www.capstone.de

Mo-Do 18°°-20°¢

www.cendantsoft.de
Mo-Fr 9°°-19°°

www.cryo-interactive.de
Mo-Fr 15°°-18°°, Sa/So 14°°-16°°

Disney Interactive www.disney.de/Disneyinteractive

069-66568555

Egmont Interactive

01805-258383

Eidos Interactive
01805-223124
Electronic Arts
0190-900030

Empire

089-85795138

Mo-Fr 11°°-19°¢, Sa 14°°-19°¢

www.egmont.de

Mo-Do 18°°-20°°
www.eidos.de

Mo-Fr 11°°-13°°, 14°°-18°
www.electronicarts.com

www.kochmedia.com
Mo-Fr 9°°-13°°

Greenwood Entertainment www.greenwood.de

0234-9645050

GT Interactive
01805-254391

Hasbro
01805-202150

lkarion Software
0241-4701520

Infogrames
0190-510550

Innonics

0511=83613 700 Hee s i

Interactive Magic
01805-221126
Konami
069-95081288

Magic Bytes
05241-953333

Mo-Fr 15°°-18°°

www.gtinteractive.de
Mo-So 15°°-20°°
www.hasbro.com
Mo-So 15°°-20°°
www.ikarion.de

Mo-Fr 15°°-18°°
www.infogrames.de
Mo-Fr 11°°-19°°

www.innonics.de

,,,,,,,, . .Mo, Mi, Fr 15°°-18°°

www.imagicgames.de
Mo-Fr 17°°-20°%
www.konami.com
Mo-Fr 14°°-18°°
www.magic-bytes.de
Mo-Fr 14°°-19°°

069-95307380

www.mattelmedia.com

Mo-Fr 9°°-21°°

Max Design
0043-368724147
MicroProse
01805-252565

Microsoft
0180-5672255
Mindscape
0208-9924114
Navigo
089-32473151

www.microsoft.com/germany/support
Mo-Fr 8°°-18°°

www.mindscape.com

Mo, Mi, Fr 15°°-18°°

www.navigo.de

Mo-Fr 139°-18°°

NEO www.neo.at

0043-16074080
Nintendo
0130-5806
Psygnosis
01805-214433
Ravensburger
0751-861944

Se

Mo-Fr 15°°-18°°
www.nintendo.de
Mo-Fr 11°°-19°°

WWW.psygnosis.com
Mo-Fr 15°°-20°°

www.ravensburger.de
Mo-Do 16°°-19°°
a www.sega.de

0190-770499 (Intemnet), 0190-780009 (Tipps&Tricks) Ma-Fr 10°°-18°°

Sierra www.sierra.de

06103-994040

Software 2000
19057200070 5 s s pvsaten

Mo-Fr 9°°-19°¢

www.software2000.de
.Mo-Do 14°°-19°°, Fr 10°°-14°°

Sony Computer

Entertainment
0190-578578

www.sonyinteractive.com §
Mo-Fr 10°°-20°°

Sonx PlayStation

(tec

n. Hilfe)

01805-766977
Sunflowers
0190-510550
Take 2
0180-5304525

THQ
01805-605511

TLC Tewi
089-61309235

To

0621-48286633

Ubi Soft
0211-3380030

www.thg.de

Mo-Fr 16°°-20°°
www.learningco.de
Mo-Fr 14°°-19°°
Ware www.topware.de
Mo-Fr 14°°-18°°
www.ubisoft.de
Werktags 9°°-16°°

Virgin www.virgininteractive.de

040-89703333

Mo-Do 15°°-20°° §
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Diesmal geht es sportlich zu! Wir haben
fiir euch getestet, welche Controller die
richtige Kondition fiir eure Lieblings-
spiele mitbringen.

TWIN SHOCK ARCADE &

Der Twin Shock Arcade soll fiir echte Spielhallen-Atmosphéare im Wohnzimmer sorgen.
Angesichts der satten 73 cm Lange konnen zwei Spieler nebeneinander Platz nehmen
und verfiigen tber geniigend Ellbogenfreiheit, um die acht Tasten und den Acht-Wege-
Joystick bequem zu bedienen. Neben den Standard-Funktionen verfiigt der Stick zu-
satzlich tiber eine Turbo- und eine Slow-Motion-Taste. Alle Buttons und die Sticks sind
aufgrund ihrer GroBe leicht zu erreichen und zudem &uBerst solide verarbeitet, so dass
sie auch Riittel- und Himmerorgien a la International Track and Fieldunbeschadet tiber-
stehen. Gerade bei Arcade-Spielen vergroBert der Twin Shock Arcade den SpielspaB
locker um weit mehr als 73 cm. Der relativ hohe Preis und
Platzbedarf des edlen Stiicks machen den prinzipiell sehr

GIGANTISCH

Eine echte Bereicherung

fiir Arcade-Spieler — und ein ziel-
sicherer Angriff auf euren Geldbeutel.

ZERO DEAD BAND %

Schon beim Aufstellen besticht das Lenkrad durch Qualitat. Es |asst sich mittels einer
abnehmbaren Klammer stabil und sicher auf der Tischoberflache befestigen, auch die
Pedale sind robust und rutschfest. Die acht Standardkndpfe und das Steuerkreuz sind
allesamt leicht erreichbar, lediglich die L2- und R2-Kndpfe hatten etwas giinstiger
angebracht werden konnen. Betreiben lasst sich das Gerat im Analog-, Digital-, und Neg-
Con-Modus. Die so genannte , Zero Dead Band"-Technologie soll Verzogerungen beim
Einlenken vermeiden, Lenkkommandos sollen direkt vom Nullpunkt an exakt umgesetzt
werden. Tatsachlich ist die Steuerung sehr prazise, das Lenkrad liegt zudem gut in der
Hand. Lediglich der Schaltweg der Wippschalter ist duBerst kurz und sehr gewohnungs-
bediirftig. AuBerdem wiinscht man sich die Maglichkeit, das Gerat in der Hohe oder im
Anschlagwinkel verstellen zu kénnen. Trotz ei-
niger Schwachen im Detail kann man
das Zero Dead Band aber aufgrund
des wirklich guten Lenkverhal-
tens jedem Rennspiel-Fan
ans Fahrerherz legen.

Hersteller: . .ElectronicLand
Preis: , . .ca. DM 119,95
Wertung: ....... 84%

LENKSICHER Mit dem Zero Dead Band
seid ihr fit fiir die PlayStation-Piste!

HAR '

Palm Pad
ahack Gontroller

- Kompaktes Design
- Mikroschalter-Stick
- Dual Shoek™ -kompatibel

OM 29.35"

' d

Infrarot Gyber

FOR PLAYSTATION™
- Infrarot Verbindung
- hochsensible analoge und
digitale Stenerung
- starker Vibrationseffekt

OM 69.95"
L ]

FUR PLAYSTATION™

FOR PLAYSTA

FUR PLAYSTATTON ™

- 120 Speicherpltze -24!I Snlimrplitzg
- scheller Datenzugriff - grifte unkompremierte
* Memory Gard fiir
DM 53.93 Playstation™

DN 89.95"

- mehr als 10.000 Gheats fir

iiber 700 Spiele vorab gespeichert
- 8 MB Virtual Memory System

zum Ablegen von Spielstanden
- quch fiir die Playstation™

ahne Parallelport

DM 79.93"

e [ @)

XPLODER

* empfohiener VK-Preis

Internet: http://www.hlaze.de

g-mail: service@hlaze.de



KIEINanzeigen

lhr wollt ein Spiel oder eine Konsole verkaufen? lhr sucht ein ganz bestimmtes Produkt oder neue Freunde, die genauso gern spielen wie ihr? Dann seid
ihr auf unserer Kleinanzeigen-Seite genau richtig. Fiillt einfach den Coupon aus und schickt das Ganze an die GAMES-AND-MORE-Redaktion.

PLAYSTATION

Verkaufe oder tausche PSX-
Controller. Preis ca. DM 25,-
bis 30, -.Tel.: 06021/423842
(Bjorn Wombacher)

Verkaufe PlayStation, 2 Player,
Memory Card, Demo und
Tomb Raider 2 fiir DM 300,-.
Tel.: 04442/71507 (Kerstin)

Suche C&C 3 fiir PlayStation.
Zahle sehr viel! Jendrik Kus-
ber, Vogteistr. 39A, 29683

Fallingbostel, Tel.: 05162/1414

Verkaufe Crash Bandicoot 2,
Cool Boarders 2, Lucky Luke
(mit Codes DM 2,- mehr), je-
des Spiel ca. DM 30,- bis 40,-.
Tel.: 06021/423842 (Bjorn)

Suche gut erhaltenes WCW
Nitro fir PlayStation, Preis
nach Vereinbarung. Michael
Meintzer, Burgstr. 11, 16928
Pritzwalk, Tel.: 03395/303446

Suche Cheats zu Dune 2000,
Geldtrick, Kartentrick usw.
Bitte ruft an! Sebastian
Schulz, Tel.: 02395/1476

GANME BOY

Suche Pokémon Rote Edition
mit Verpackung und Beschrei-
bung. Uber den Preis lasst sich
verhandeln. Jan Jacobi, Riihrs-
brook 15a, 24226 Heikendorf

Tausche Asterix und Obelix
gegen Stranded Kids und tau-
sche auch noch Quest for Ca-
melot, WWF Wrestlemania

* 2000. Tel.; 0208/847939
(Sascha)

Bitte verdffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von GAMES AND MORE den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

Verkaufe Game-Boy-Spiele fiir
je DM 25,- (ohne Beschreibun-
gen), z. B.Tom und Jerry 2,
Hercules u.v.m.! Liste anfor-
dern! Tel.: 05341/892666
(Vanessa)

Suche Linkkabel fiir Game Boy
Color. Bitte meldet euch bei:
Patrick Pappenheimer, Ran-
gensteg 6, 91187 Rattenbach

Wer hat Pokémon Blaue Editi-
on oder Rote Edition fiir Game
Boy. Suche alles tiber Pokémon
vom Sticker bis zum Pliischtier.
Tel.: 06669/1357 (Ivo)

DREAMCAST

Verkaufe zwei Dreamcast-
Spiele: Wild Metal Country
und Deadly Skies.

Meldet euch bei Sebastian,
Tel.: 02592/ 20738

Suche dringend das Pokémon-
Spiel fiir den Computer. Zahle
auch gut von DM 30,- bis DM
50,-. Bitte meldet euch unter
folgender Telefonnummer:
09552/1541 oder schreibt an:
Simone Ofekin, Thiingbach 1,
96132 Schlisselfeld

NINTENDO 64

Suche preisgiinstiges N64 mit
allen Kabeln, Zubehor, Con-
troller uind vielleicht auch ei-
nem Spiel. C. Gabert,

Burgstr. 25, 06114 Halle

Suche NES mit Controller und
Spielen, ggf. mit SMB 1/2.
Ruft bitte ab 15 Uhr an und

fragt nach Maximilian.
Tel.: 056 01/12 89

Suche Starschnitt, Berichte,
usw. zu Zelda: Ocarina of
Time. Michaela Vadnjal,
Unterwuhr 3, 9063 Maria
Saal, Osterreich.

Tel.: (0043) 04223/ 3124

dows of Empire fiir DM 50,-.
Unter Tel.: 02271/836777
(Max)

Ich tausche FIFA 99, RTL World
League Soccer 2000, Mischief
Makers oder Blast Corps ge-
gen Pokémon Rote Edition!
Bitte melden bei Max,

Tel.: 0421/8498688

SONSTIGES

Pokémon-Treff in Bad Tenn-
stedt! Die richtige Telefon-
Nummer lautet 0170/6084105
(Anna Jeschke)

Suche Spiele fiir Game Boy,
Nintendo und PlayStation
sowie Konsolen.

Tel.: 0171/5474228 oder
06181/16274

Male fiir euch Pokémon in
Window Color, auch nach eu-
ren Vorlagen. Bei Interesse:
Tel.: 06571/27356 oder
Berthe Vincent, Vitelliusstr. 37,
54516 Wittlich

Hi Leute! Ich bin ein Poké-Fan
und suche Brieffreunde. Ich
bin 13 und heiBe Sven Wolff,
Philipp-Reis-Str. 29, 26723
Emden. Antwort garantiert!

Hi Pokémon-Fans. Ich bin 10
Jahre alt und wiirde gerne Po-
kémon-Sachen tauschen. Su-
che auch Brieffreunde, die
Pokémon mogen. Luise
Kollhofer, Hirschmatten 16,
79353 Bahlingen

Verkaufe Lylat Wars mit
Rumble Pak fiir DM 95,-.
Verpackung und Gebrauchs-
anweisung sind vorhanden.
Tel.: 04131/761417 (Joshua)

Suche ein N64 mit zwei Con-
trollern und Pokémon Sta-
dium. Zahle nicht iiber DM
100,- Tel.: 05161/609283

Suche Nintendo 64 mit 1-2
Controllern. Ich wohne im Sie-
defeld (Magdeburg), Privat-
weg 23, Tel.: 0391/8111294,
Robert Sobola

Suche Star Wars: Rogue Squa-
dron, tausche gegen Star Wars
Episode 1: Racer, 1080° Snow-
boarding und Fighters Destiny.
Suche noch Mission Imp.

Tel.: 07932/7838 (Stefan).

Suche Spieleberater zu Banjo-
Kazooie fiir N64. Tel.: 040/
7106760, 14-21 Uhr, Daniel

Verkaufe N64- und PSX-Spiele.

Alien Trilogy DM 20,-, Metal
Gear Solid DM 25,-, suche al-
les an Adventure, Horror und
Wrestling fiir PSX. Jan Weber,
Siemensstr. 17, 79331 Nim-
burg, Tel.: 07663/940777

Verkaufe N64-Spiele: Mischief
Makers, Wave Race 64, Diddy
Kong Racing fiir DM 50,- oder
40,-. Suche Forsaken und Sha-

Verkaufe Geld-Spielautoma-
ten. Gut erhalten und iiber-
holt. Uber den Preis lasst sich
reden. Meine Telefonnummer
ist 0431/243936

(Jan, nur nach 14 Uhr)

Verkaufe 20 Sega-Spiele fiirs
16-Bit-System, zusammen DM
250,-. Suche Smoke Black
N64, tausche gegen Original-
N64 ohne Controller, zu be-
schadigt. Tel.: 05128/1007

Wir suchen noch Leute zwi-
schen 15 und 30, die bei unse-
rem N64-Briefnetz mitmachen
wollen! Infos bei Kathrin Kut-
schenreiter, Am Schafbrinke
24, 30519 Hannover

Suche jemanden, der sich die
Pokémon Mew und Mewtu
geschnappt hat. Ich gebe je-
des beliebige Pokémon dafir.
Meldet euch unter

Tel. 03043/ 605315 (Markus)

Wer tauscht mit mir Pokémon-
und Sailor-Moon-Sticker?
Janette Meding, Majakowskistr. 26,
18059 Rostock.

Suche Pokémon-Karten Glu-
rak, Turtok, Nidoking, Piepi,
Quappo, Simsala, Chaneira,
Dragonir und Dragoran.
Meldet euch unter

Tel. 0208/ 664862 (Philip)

KLEINANZEIGEN-COUPON

Suche jemanden, der mit mir
Pokémon-Karten tauscht.
Sammle aber nur Karten aus
der Jungle- oder Fossil-Edition.
Schreibt an: Jann Becker,
Bolksbuscherstr. 64, 41239
Monchengladbach

Wir suchen Trainer fiir Duell,
Mannheim-Luzenberg, Tel.:
0177/3637690 oder 0174/
6410215 (Julio und Daniel)

Hallo! Ich suche gute Brief-
freunde. Schreibt an Kevin Ja-
link, Neu Iserlohntstr. 4,
44388 Dortmund, oder ruft
an: Tel.: 0172/4911983,
zwischen 18 und 19 Uhr

Suche Turtok, Glurak, Nido-
king, Quappo und Raichu als
Karte. Tausche oder kaufe! Bit-
te schriftlich unter Shu-Kai Liu,
Rubensstr. 8, 48165 Miinster

Verkaufe Astrowar und Black-
hole fiir den Atari fiir je DM
10,-. Suche Super Game Boy
fiir ca. DM 15,- bis 20,-.
Patrick Seelig, Hof 12c,
19209 Liitzow

Verkaufe Pokémon-Starkarten
wie Glurak, Bisaflor, Turtok,
Zapdos, Garados, Chaneira,
Raichus, Magneton usw.

Preis am Telefon.

Alexander BoBhammer,

Tel.: 0228/ 7480408

Verkaufe gut erhaltenen Spiel-
automaten fiir Privatzwecke.
Angebote bitte an Jan Jakobi,
Tel.: 0431/243936

Suche Pokémon-Karten. Keine
Trainer- oder Energie-Karten!
Ich bezahle fiir normale 50-60
Pfennig, fir holographische 80
Pfennig bis DM 1,20 (je nach
KP). Tanja Heinemann, Lilien-
str. 11, 37434 Rhumspringe

Hi Pokémon-Fans! Ich suche
das Pokémon Pikachu Pedo-
meter und Pokémon Pliisch-
figuren (klein, Glurak, Evoli).
Zahle bis DM 60,-. Anne-D.
Bohme, Magdeburgerstr. 16,
01587 Riesa

Verkaufe alte NES-Spiele sehr
glinstig. Sebastian Schulz, Auf
dem Stein 1, 57413 Finnen-
trop. Tel.: 02395/1476

Suche Pokémon-Karten:
Simsala, Turtok, Bisaflor und
so weiter. Patrick Blass,
Siebenbiirgerstr. 18,

64295 Darmstadt

Pokémon Club Mannheim-Lu-
zenberg. Trainer fiir Duell ge-
sucht. Wenn man verliert,
muss man DM 1,- bezahlen,
wenn man gewinnt, hat man
die Chance, einen Orden zu
gewinnen. Tel.: 0177/7223582

Suche ganz dringend Brief-
freunde, die genauso gerne
PlayStation spielen wie ich!
Ich tausche auch handge-
schriebene gegen andere Brie-
fe. Marie-Luise Zimbal, Auf
dem Knapp 3, 59597 Erwitte

Suche und tausche Pokémon-
Sachen, z. B. Sammelkarten
(Wizards), Stickers (Merlin),
Stickers (Sandy Lion), Kellog's
usw. Schreibt oder faxt an Ste-
fanie GeiBler, Tiergartenweg 2,
76689 Neuthard, Fax: 07251/
348005

Suche Resident-Evil- und
FinaI-Fanta?-(HS)-Fans.
AuBerdem die japanische und
englische Smettbo-Karte. Sa-
mantha Schwetmann, Osna-
briicker Str. 23, 26919 Brake

Suche einen Brieffreund! Tau-
sche auch Pokémon-Karten.
Also, wenn ihr mein Brief-
freund werden wollt, ruft an!
Tel.: 04803/597

(Robert Weber)

Verkaufe SNES-Spiele: Secret
of Mana, Super Soccer, Inter-
national Superstar Soccer,
Street Fighter 2, Fatal Fury 2
und Asterix fiir je DM 30,-.
Michael Kara, Nelkenstr. 6,
27777 Bookholzberg

Ich bin ein 13-jahriger Rocko-
Fan (von Pokémon!% und
suche Gleichgesinnte
zwecks Federkriegs.
Also, wenn ihr
euch angespro-
chen fuhlt,
schreib mir.
Susann Kah,
Stieglitzweg
20, 03130
Spremberg

mld (7 playstation (J Nintendo 64 (J preamcast OGameBoy D sonstiges
Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben inklusive Absender. Postlageradressen nicht méglich!
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Name Anschrift Datum/Unterschrift

Ich suche alles von und tiber
Pokémon: Sticker, Schliissel-
anhanger, Sammelfiguren,
Schmusetiere usw. Schreibt
bitte mit Riickporto an Fran-
ziska Winkler, Lindentalstr. 8,
59602 Riithen

Ich méchte Pokémon-Sticker
der Merklin-Collection tau-
schen. Fordert meine Liste an!
Ich tausche auch Sailor-Moon-
Sticker von Merlin. Corinna
Pries, Westerberg 35,

29229 Celle

Fiir die privaten Kleinanzeigen

gelten folgende Regeln:

1. Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder
Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit ent-
sprechendem Inhalt werden nicht veroffentlicht.

2. Es werden keine Anzeigen veroffentlicht, in denen
indizierte Spiele mit verdndertem Namen erwahnt

3. Der Verlag tibernimmt keine Verantwortung fiir aus
Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschafte.
4, Fiir die Kleinanzeigen wird nur ein Original-Coupon

berticksichtigt. Kopien sind nicht zulassig.
5. Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik

Schickt eure Kleinanzeigen an: COMPUTEC MEDIA - Redaktion GAMES AND MORE - Kennwort: Kleinanzeigen - RoonstraBe 21 - 90429 Nirnberg
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nicht gestattet.

6. Es werden nur Kleinanzeigen veréffentlicht, in denen
die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu le-
sen ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer
Personen auf einen Abdruck verzichtet werden.
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MAJORA'S

- as néachste groBe Highlight fur

~ N64-Fans steht an: Zelda: Ma-
jora’s Mask. Wir haben bereits die
japanische Version vorliegen und
werden sie genau unter die Lupe
nehmen fiir unseren ausfiihrlichen
Import-Test in der nachsten Games
and More. Damit ihr méglichst bald
wisst, ob auch das neueste Aben-
teuer von Link wieder das Zeug zum
Mega-Hit hat.

I m:‘.-

COLIN MCRAE
RALLY 2.0

e

lle Rennspielfans freuen sich
Aseit Monaten auf die Fortset-
zung von Colin McRae Rally. Auch
in unserer Redaktion wird der
potenzielle Hit schon sehnsiichtig
erwartet. Rechtzeitig zum néch-
sten Heft soll es endlich so weit
sein. Klar, dass wir uns dann sofort
hinters Steuer klemmen und zu
einem Testlauf starten.
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KIDS ZONE

| / "enn ithr die Games and More
" U ausgelesen habt, wartet am
Kiosk bald neuer Lesestoff auf euch.
Am 14. Juni erscheint die neue Aus-
gabe unseres Schwestermagazins
Kids Zone. Darin gibt es wieder al-
les Wichtige aus der Pokémon-Welit,
einen ausfilhrlichen Bericht zum
neuen Disney-Film Tiggers groBes
Abenteuer und natiirlich das TV-Pro-
gramm fiir die nichsten Wochen.

'm Mai war es wieder so weit, die
I"E3 dffnete in Los Angeles ihre
Tore. Die amerikanische Electronic
Entertainment Expo ist das
Messehighlight der Spielebranche.
Unzdhlige neue Spiele werden im
sonnigen Kalifornien der Offent-
lichkeit vorgestellt. Wir waren fiir
euch vor Ort und haben uns ganz
genau umgesehen.
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